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♦激突力-トフアイタ-ス SNK サボ-夕-ズバ-ジョン 
好評発売中価格 2 , 800 円（税別） 

SNK VS.CAPCOM 

♦ 激知，ドファィタ—ズ CAPC0M サボ + ズパ - ジ 3 ン 

好評発売中讎 2 , 800 円 (棚） WKKmm 

©SNKl 999©MOTO KIKAKU. 

©CAPCOM C0..LTD.1999 ALL RIGHTS RESERVED. 

秦 f 激突 力-ドファイターズ J は .-8㈱ カプコンの Wg 钱けて、 (株) SNK が 製造 •研するものです. 
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□ックマンパトル&ファイターズ . . 

ァル—プ .. 

SNK VS . CAPCOM 激突カードファイターズ （ NGP ベストコレクション) 
パチスロアルゼ王国ポケット P 0 RCAN 0 2. . 


※[ PS ] =プレイステーション/ [ DC ] =ドリームキャスト/ [ NP ] =ネオジオポケット 


短期連載目指せ編集者 . 

パオパオカフエ1号店へようこそ！ ★★★★★★★★★★★★★ 

新作発売予定リスト . 

パオパオカフエ2号店へようこそ！ 

パレツトキャンパス ★ . 

天晴 EXCELLENT ★ . 

特選同人誌コーナー . 

ストーリーアルバム/愛のてほどき R ★ . 


NEW キャラクターテキスト13椎拳崇 . 

THE KING OF FIGHTERS バトル DE パラダイス 
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Hello ， Goodbye / 安井邦彦 i 
さかなのさんぽ/生 駒治美 ★ 


NEO • GEO TOPICS - 
通信販売コーナー—— 
読者プレゼントコーナー 


リョウの朝 ごはん/日向 星花 . 

月刊4コマ FREAK / 坂崎拓海 . 

SNK 宣伝課中村はんの“今日もタルいわ" /イラスト*菊地翔害 


ソフト売上ランキング .. 

ソフト人気ベスト10 . 

初心者向け格ゲー講座 Grade- 1 
クイズ x クイズ ★ . 


プレゼントのあるページを表しています 
賞品制度を導入している投稿ページを表しています 




























































THE KING OF FIGHTERS 

n 卜 嫌 ダイス 


COOL COOL TOON 


メタルスラックファーストミツシ 3 ン 


伝說のオウガバトル外伝〜ゼノビアの皇子 


ソニック•ザ•ヘッジホッグ•ボケットアドベンチヤ 















シスーブ厶福 


解析/ 

DSPI たろりん 


<- ril の目玉は、 1 キヤラに 
つき2¢}®のストライカ—を 
選べる『アナザ—ストライカ 
I 』と、ストライカ—を呼べ 
る状況が増えた『アクティブ 
ストライカ—』。 

アナザ—ストライカ— 

才—ダ—セレクト時に4人 
目に選ぶキヤラがストライカ 
I になるわけだが、ここで通 
常のストライカ—^^っかア 
ナザ—ストライカ—にするか 
を選択することになる。現時 
点で分かつているだけで、34 
キヤラ X 2=68 }*^ のストラ 


を選択するか 迷う！」 という 
人は、八- ilr の請をぜひと 
も糸#にしてほしい。 

アクティブストラ V カー 

では地上で何も i し 
ていない時にしか呼べなかつ 
たストライカ—だが、八 li は 
表のような状況でも呼び出す 
ことができる。これらの状況 
でストライカ—を呼び出した 
場合は、呼び出しモ—シヨン 
は発生しない。 

一^吊： m に呼ぶ場合は、技 
を出した直後に〇〇〇を押さな 
いとストライカ—を呼ぶこと 
はできないが、や必殺 
•ならば、自由なタイミン 



にするほか、スキが大^ p な技 
を出した時のフォロ—をする 
ためにストライカ—を出す、 
とぃった使ぃ方も1 だ。 

ガ—ドキャンセルふつとば 
し^!!からもス i フイカ—を..::.. 
出すことができる。普通は力 
ウンタ—ヒットしないと追撃 
ができないはずのガ—ドキャ 
ンセルふつとばし攻撃だが、 
なぜかストライカ—だけは通 
常ヒット時に i たつてしま 
ぅぞ。これを ぅまく 使えば、 
ガ—ドキャンセルから I |{只に 
ダメ—ジを与えることができ 
るので、ぜひ活用したい。 

囊投け中に B C を押すと、 
ストライカ—が上方から登場 


イカーが^!するといぅこと グで呼ぶことができる。必殺 して、専用の追加^繰り 
になる。「とのストライカ— 技からストライカ—を連^:^ 出す(パワーゲ—ジストック 
























































• 発動時のモーシヨンに、ガード不能の攻撃判定がある（ダメージは 0) 
• ガードキャンセル動作ができない 

• 通常技中に攻撃を食らった場合もカウンターヒットになる 
• 打撃をヒット/ガードさせた時の間合いの離れ方が大きくなる 
• 浮かせ技の浮きが高くなる 
• 弱攻撃の食らい硬直が非常に長くなる 

•モード終了後しばらくの間、パワーゲージが消滅する『オーパーヒ 
一卜状態』になる 







カウンターモード • アーマーモード中の特性 
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ストライカーを呼べない状況 

ド: …ス 

トライカーを呼べる状況 

• 食らいモーション中 
• 超必殺技中 
• ガード中 
• ダウン中 
• 前転 • 後転中 


•特殊技 中 
•必殺技 中 
• ジャンプ 中 
• ダウン寸前 

• ガードキャンセルふっとばし攻撃 中 
• 通常投げ後(追加攻撃、ゲージ1つ消費） 

• 投げ外し後（追加攻撃） 


いので、モ—シヨン中に_ 
されると何もできずに食らう 
ことになる。相手をダウンさ 
せた時など、安全な状況で挑 
発をするようにしよう。 


ゲ—ジ3つ^*:で|定時間 
一^できるモ—ド。まず、力 
ウンター•ア—マ—両モ—ド 
共通の S を表にまとめてみ 
た。注目はの食らい硬 
直。なんと、強—や必— 
よりも長くなつてしまぅのだ0 
並日段は強_からのみつなが 
る技も問題なくから入 
つてしまうぞ。打点〗咼めのジ 
ヤンプから地上技につ 
ながるの^^§^! 


大きいといぅわけだ。 

ストライカ—を呼べない状 
況も表にまとめてみた。特に、 
超必^^は-切呼べないこ 
とに注意しよぅ。 

呼び出しモ—シヨン 

地上で普通にストライカ— 
を呼び出した場合は、戦闘中 
キヤラ本体は呼び出しモ—シ 
ヨンになる。 



このモ—シヨンは_無_敵 
になり、一瞬だが投げられ判 
定も消えている。：！^:よりも 
{女全にストライカ—を呼ぶこ 
とができるのだ。ただし、モ 
—シヨンの終わり際には当妖/»\\ 
ながらスキがある。 

ガ—ド不能 

1刖作と同じよぅに、『スト 
ライカ—が_する前に打撃 

技を空振りする』『相手のガ 

I ドモ—シヨンが解除される 

技を出す』『ストライカ—が 

する前に本体が^受 

ける』などの g で、ストラ 

イカ—をガ—ド不能にするこ 
とができる。しかし、八- i は 
ストライカ—呼び出しモ—シ 
ヨンが完<+^敵になつたため、 
3つ目の1でガ—ド不能に 
することは難しい。 



パヮ—ゲ—ジ継承 

ではキャラの六#時に 
_してし まつたゲ—ジスト 
ックだが、<-®は次のキャラ 
に持ち越すことができる。た 
だし、持ち越される分はスト 
ック分、だけで、たまつている 
日一^-のゲ—ジは切り捨てられ 
てしま-2そ。 

MAX 超必殺技 

今回の MAX 超必殺技は、 

固有のコマンドにより、！^吊 
版の超必_と使い分けるこ 
とができるようになつた。そ 
のかわり、ゲージストックを 


3つすベて^®〇：してしまうし、 
使用したあとはしばらくゲ— 
ジが^^^一®'る『才 I ./< I ヒ I 
卜状態』になる。 

MAX 超必 i は、すべて 
の超必_に—しているわ 
けではないので、技表を見て 
MAX 版の#^を確認してほ 
しい。また、 MAX 版しか存 
在しない @ i もある0 

挑発 

パワ—ゲ—ジのストックが 
ある時にをすると、スト 
ツクを1つ^1¢してストライ 
クボムを一っ_できる。挑 
発したに：^はおこなわ 
れるが、籠のモ—シヨンを 
キヤンセルすることはできな 



1つ消費)。性能は全ストラ 

イカ—共通で、相 f 高く浮 
かせることができる。 

逆に、挟け外しに i した 

場ム Q も、ストライカ—を呼ん 

で追加^！^することができ 

る( I は投けからの追加攻 

撃と同じ)。こちらはゲ—ジ 

を、 M としないぞ。吊投け 

は、決めた時のリタ—ンも、 

投け外しされた時のリスクも 


ストライカーを多用するには挑発が必須だが、スキは非常に大きい 



※表内すベて編集部調べ 

















































•技を繰り出している最中（攻撃開始〜攻撃判定 
が出終わるまで）に相手の攻撃を食らっても、 
のけぞらずに技を続行する 
•普通の状態で相手の攻撃を食らった場合は、普通 
の食らいモーションになる 
• 技の攻撃判定が出終わったあとに攻撃を食らっ 
た場合も普通の食らいモーションになる 
• 投げ技には無力 
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投げ外し 

投げ外し動作が変更され、 
外した側が找け側をふつとば 
してダウンさせるよぅになつ 
た。： IM の通り、外した側は 
ストライカ—で追加^® I をす 
ることができるぞ。 

つかみ系の投け技は外すこ 
とができないのは： 

緊急回避動作 

i 茴避釋には前方(本 
誌では『前転』と表記)と後 
方(本誌では『後転』)の2 
_。無〖敵のまま1できる 
のが利点だが、投け られ 判定 
は残つているし、終わり際に 
はスキがある。 

涕一一*、終わり際のスキは、 
特定のキヤラ以外のしやがみ 
弱キックに対して無敵になつ 
ている (' Ar^lr でくわしく SKvr 
する疋) o ' 


ガ—ドキャンセル 

ゲ—ジストックを1つ 

前転、錐、ふっとばし藝 

の 3 H 9 K がある 。 g 

と—は、普通のもの 
とは違ぃ、動まで完全 
に無敵で、投けられ判定も消 
滅している。かなり安全に相 
手の攻めから脱出できるし、 
i への糸口にもなる。 . 

ふっとばし_は、ダメ— 
ジはないものの、相手をふっ 
とばして間合いを離すことが 
できる。：|則述の通り、ストラ 
イカ I を呼んで追撃すること 

も悪だ。 

ダウン回避 

ダウン立刖に A B を同時押 
しすると、ダウンせずにすば 
やく立ち直ることができる。 
ダウン回避とストライカ—呼 
び出しを同時におこなぅこと 
はできない。 



しモ^—シヨンになつてしまう 
硬直中に反撃された場合や、 
無敵時間の長い技などを出さ 
れると、さすがのア I マ I モ 
I ド 4 P - K 刀打ちできないこと 
があるのだ(太刀打ちできな 
ぃと困る|?:) 


気になるア I マ I モ I ドの 
S 時間だが、カウンタ—モ 
I ドよりも数—い。それで 
も、：！^:に比べればずつと長 
くなつている。相手の技至良 
らつてもゲ—ジは減らなくな 
つているしね。 
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相手をふつとばすよぅになり、連続投げ外しは発生しなくなつた 



カウンタ—モ—ド 

_は表の通り。 

1掉麗、超必獲の详ヒ Hb 

も_に変化する(主に発生 
の早さ)。発生が遅くなる超 
必獲を持つているキヤラは、 
その_をしつかり頭に入れ 

て闞 つようにしよう。 



ア—マ—モ—ド 

大幅に変貌を1けたア—マ 
—モ—ド。表を見れば分かる 
よぅに、技の出がかりを^！ 
されても技が2することは 
ないため、^ F に攻めこむこ 
とができるぞ！ダウン技を 

食らつてもへつちやらだ。 

特筆すべきはジャンプ_ 

や突#!: T 多段の必—。対 

内卷や割りこみ技を出されて 

もおかまいなしだ！ 

ただし、技の^^定が出 

終わったあとのスキに^!を 

食らった場合は、並日通の食ら 


今回は大幅にパワ—アップ。ジャ 
ンプ攻撃に対空技を出されても… 
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mil を眺めていた。 
通り過ぎる人々の I 屑がぶつ 
かつてく る。避ける こと もせ 
ず、庵は空にある cn ^ をただ、 
じつと 眺めていた。 

として京のはつか 
めていない。だが必ず会ぅ。 
確信にも似た予感は日を追つ 
て強くなつていた。目が くら 
む直刖に雲が日輪を隠す。目 
線を下へと落としたとき、本 
能が庵にらした。 

「 . ！J 

…敵。^!足ではない。だが、 
この気配は以前に出会つてい 
る。いつ、どこで？同じ ！！ m 

配の^^を記憶からはじき出 
そぅとする。 本能は咸覺を銳 
敏にし、甲^#する！^にさら 
に^!を与えた。体温が上が 
り、体が臨戦 f 聾を取り始め 
る。徐々にではあるが、狙-っべ 
き！！！^に1は合つていつた。 

通り f る_の中、瞬き 
をして いない男が；^少し 
距離を置いた所からも 、 S 
の！じる。同時におぼろ 
げな S もはつきりしてきた。 
「ネスツ…。雑魚どもか…」 
さらに庵にとつて興味深い 
のは、自分をつけているのが 
距離を置いた気配の方で、ご 
く近くの男達が狙つているの 
は自分ではないということだ 
つた。誰を狙つているのか… 
…庵のちようど目の前にそれ 
はいた。 


女。庵にとつてはただの女。 
その女を中心に男達が距離を 
縮めてくる。好きにさせてい 
ても問題はない。だが、目障 
りには違いなかつた。 

”雑魚ども“が庵とすれちが 
おぅとする。相手が庵に向け 
ている緊張は、容易に感じる 
ことができた。 

両肩をだらりとおろす。距 
離、ゼロ。背を向けたまま、 
庵は 同じく 背^^;けている| 
人の男に左 f 伸ばした。鈍 
い音とともに、つながつてい 
たものが I i れ、さらに砕 
ける1。それが指を伝つて、 
庵の本能をした。 
「遊んでやる」 

庵はいつも以上に表情を殺 
して言つた。 

しとめた男の Is しに、残 
りの男達がこちらを振り返る 
のが見える。それとは別に、 
距離を置いた^!は変わらず 
庵に注がれていた。庵はその 
鑲と^^無視し、男を盾 
にしたまま|£けだした。ほんの 
数秒で相手との距離が縮まる。 

男達の I 人が目にしたもの 
は、 I 瞬にして距離を縮めて 
きた自分の仲間、その次は遙 
かに位置する地面と、そ 
こに立つ人々が自分を見上け 
ているとい-だつた。 

2 m 弱の高さから落ちた人 
の音。誰にとつても聴き情れ 
ないその音を中心に、人混み 
の f しない空間が広がつて 
いく。残りの男達は、女を絶 
又す^^しつつも、必死に庵 
の姿を追おうとした。体制も 


整わないうちに、また同じ立日 
が響く。 

あと-人。庵はまつすぐ女 
を 屋 fB す0 

女は周囲の状況にとまどっ 
ていた。辺りを見回すうちに、 
視界に庵の姿が映る。身も知 
らない男、それもこっちに向 
かつて来ている。まつすぐと。 
蛇に魅入られた蛙のょうに、 
体が動こうとしない。いつの 
間にか向かい合わせになって 
しまつた。 

「つけられている'そ」 

女にとって、その庵の言葉 
は意外だった。目線^ m 分の 
後方に据えている庵を見て、 
女は初めて自分がつけられて 
いると：認した。 

女をはさんで、庵と男のに 
らみ合いが続く。男の口元か 
ら一瞬笑みがこぼれたのを庵 
は1さなかった。笑みにあ 
わせて浮かんだ視線の先に、 
自分をつけねらうもう I つの 
與ルをとらえたのだ。 

「そこにいたか」 

言葉と庵の It ® は同時だっ 
た。庵は女を抱きかかえ、身 
美めた。突然の庵の雲に、 

女には何が起きたのか分から 
なかった。ただ、抱きかかえ 
られた瞬間、銃声のょうなも 
のを聴いた気がした。 

「逃げろ。死にたくなければ 
な」 

恫喝でも1でもない。た 
だ淡々と、庵は女にいった。 
その向こうに、ゆっくりと崩 
れ去つていく男の姿が見える。 
女は銃声が！^のせいではなか 
つたということが分かつた。 
女の行く先はどうでもよか 


った。庵は立ち上がり、倒れ 
た男から銃声のした方向を目 
で追った。 

遙か先に銃を構えた男が見 
える。庵はスコ—プの先にあ 
るであろう男の目に^！を合 
わせた。体も銃の方に向け、 

1#刖に進む。庵の所作を確 
認したのか、 f おろし、男 
は去っていつた。 

「ぁの…」 

庵は声のする方を振り返っ 
た。女は逃けずに庵を待って 
ぃた。 

「ありがとうございました。 
助かりました」 

「助けたつもりはない」 

庵の反応にとまどいも見せ 
ず、女は続けた。 

「強いんですね。私の知って 
る人に似ています」 

「似ている？俺にか？」 

庵は女の1111暴に、何か惹き 
つけられるもの^じた。庵 

の心の動きは女には分からな 
\ 〇 
し 

「しばらく会つてないんです 

けど…」 

ネスツがなぜこの女をつけ 
回していたのか。なぜ自分と 
出八云うことになつたのか。す 
ベての点と点がつながった。 
間違ぃなぃ、奴の女だ。 
「会えると思つているのか？」 
「え？」 

庵はとまど-に背を向け、 
その場を立ち去ろうとした。 
「大丈夫です」 

歩みが止まる。女が庵の背 
中に声をかける。 

「約束はぜったい守るんです。 
その人」 

女には庵の_を見ること 
ができなかつた。庵は女の言 
葉に何か切り返すでもないま 
ま、人混みに消えていつた。 

— 


を眺めていた。 

あれだけのことがあつたに 
もかかわらず' 不甲 i と恐怖 
感は残っていなかつた。自分 
を助けてくれた男に、自分の 
知る男に似た匂い^^じ取っ 
たからかもしれなかつた。 

ユキはしばらく見ることを 
忘れていた、京のグロ—ブに 
うかぶをじつと見ていた。 

会わなくなつてから、しば 
らく経つ。あの日、いつもの 
ように出かけていつた京は未 
だに帰ってきていない。ユキ 
の元には、ぼろぼろになつた、 
このグロ—ブだけが帰つてき 
ただけだつた。 

死んだとは思つていない。 

のない¢¢5は日増しに強 
くなつている。今日の出 S 
とあわさり、その思いは確信 
に似たものへと変わろうとし 
ていた。 

空をおおつていた雲が晴れ 
た。 

ユキはグロ—、•フを鞠になお 
し、しばらく 空を眺めていた。 

が輝いている。 

「待つてるからね、‘乐」 

歩き出すユキに！が射し 
続けていた。 

を眺めていた。 

京は何かに引^^せられる 
ように、この場所に来ていた。 
ォロチとの戦いを終え、すべ 
てが終わったはずだった場所。 
しかしすべては、またこの場 
所からはじまつてしまつた。 
初めに出迎えたのは、なくし 
たはずのこのグロ—ブだつた。 


傷だらけのグロ—ブ。落ち 
かけた日の光は、あしらわれ 
た cn ^ l についた傷をはっきり 
と映しだした。その傷の|つ 
I つが、今は自4^11 身と重な 
つて見える。 

あの日から帰っていなかっ 
た。ネスツとの_をつける 
までは帰らない。京には強い 
決意がぁった。 

京はポケットから封筒を取 
り出した。どこからともなく 
届いた 「 KOF 」 の招待状。 
自分の知りたい何かが必ずそ 
こにある。少なくとも京にと 
ってはいく®のあるものだ 
った。 

もうすぐすベての；^1¢ ( ケ 
リ)がつく。 そして 帰らねば 
ならない。 

徐々にではあるが、太陽の 
ものとは違，姜が〗 f 照らし 
はじめようとしていた。1云間 
から^ N / 月の光。いつしか日 
は沈んでいた。 

眺めているうち、目に見え 
て雲が晴れていく。現れたの 
は三日月だつた。空をしめる 
大きさには不® a いな、強い 
光が If 照らしていた。背中 
に三日月を背負った男の姿が 
京の脳裏をかすめていく。 
「もうすぐだ」 

月の光に背を向け' 京はゆ 
っくりと歩き出す。光の届か 
ぬ闇へと溶けていくまでには、 
それ程時間を必要とはしなか 
つた。その京を求めてやまな 
いかのごとく、月の光が、京 
のいた場所に降り f 続けて 
いた。 


























「ス ポットパイル 

♦ or . + C 1 

L ニーストライク 

♦or + D I 


f ワンインチ ★ 

■► + A 1 

L 二-ァサルト 

• + B 


アイントリガー 

"♦ + AorC 

セカンドシュート ★ 


アイントリガー中 

♦ + B 

セカンドシェル 


アイント U ガー中 

♦ + D 

ブラックアウト 


アイントリガー中 

♦ BorD 

クロウパイッ ★ 

♦ " + AorC 

追加攻擊 


クロウパイツ中（強のみ) ♦ + BorD 

ミニッツスパイク（地上/空中） 


"♦ + BorD 

ブラックアウト 

"♦ + BorD 


チェーンドライブ 

• ♦缭 ♦ + Ao「C 



ナ□ウスパイク/アナザー 1 C 


ストライカー動作/アナサーストライカー 


MAX 超必殺技 


必殺技 


技コマンド表 





Hi 


? 




しやがみ弱キックはキャン 
セル！な下 i 。 --〜3発 
からキャンセル必_が其414。 

遠距雙义ち強パンチがキャ 
ンセル ® になつたぞ。 

スポットパイルはダウン回 
避不可の邊吊投け。起—め 
をしたい 君は こちらを狙つて 
いきまつしよい零 

二—アサルトは中段技。：！刖 

作より発生が早くなり、近距 

整 AL ち 強パンチ (2 段 目から 

で0<)などの強_から連 

続ヒッ トする ようになつた。 

一! i {吊技キャンセルで出すと必 

磬キャンセルが黒になる。 

アイントリガ— (以下：ア 

イン)は{一^どちらも M 吊技 

のから連^一に組みこ 

めるようになつたぞ！若干、 

弱の方が発生が早く、スキも 
短いのだが、強は_|が 
高いので、炎が出てしまえば 

対空になるとい-つ§がある。 

連；^はもちろん、ジャンプ 

I の警戒 i で牽制に— 

する際に_备つていこう。 

セカンドシユ—卜は弱アイ 

ンから撃つたときは f が遅 

く、強アインで撃つと f が 

早い。単純な1ひ道具と考え 

ていい。素でもジャンプ中 


(空中)の相手にヒットした 
ら、必ヒ—トドライブ 
での追い打ちが！だ！ 
セカンドシェル (以下：シ 
ェル)は炎を巻き i ; け、相手 
を空中へ浮かす技(追撃可)。 
アインの強弱でシヱルの_ 
位置篛はかなり低い位置に 
定か発生。強は弱ょり 
少し上)も変わる。$では 

^ i @{ AE ; が大きくなり、：！# 
でシェルが内 H 振りしてしまつ 
たキャラ(しやがみ _) に 
も其$的にはガ—ド S 態に入 

れることは可能だ。しかし、 

少数のキャラには画面端(密 

_態)でしやがまれると弱 

アインからのシェルが为 H 振り 

してしまぅ。画面端では強ア 

インからシェル(必ずガ—ド 

_に入れられ、 K 側が有利 

になる)を狙つていこぅ！ 

クロウパ イツの 弱は2段技 

でどちらもダウン効果があり、 

ヒツト時は必ずダウンを奪え 

る。強はだが、2、3 


段目にダウン効果が あるた め 
相手の足払いなどに合わせて 
しまぅと1 段 目しかヒツ トせ 
ず 一^!!を受けて しま ラぞ。よ 
つて、地上戦には弱、対 f とに 
は無敵時間が長く、斜め上方 
に 伸びのある強と 使い分けよ 
ぅ。また、強クロウバイツの 
あとは 追^!•を出す ことが 
IHtHE 。 ちなみに追加_はダ 
ウン—不^！だぞい！ 

ミニツツ スパイクは 出だし 
の構えのモ—シヨンに 
御ポイントがついた。弱は軌 
道が低く、移動距離が短い。 
強はその逆。弱は苦 f ガ— 
ドさせればスキは短いので、 
連；^以外に六_としても 


使つていける。強は相手に し 
やがまれると^11り(強はほ 
ぼ空振りする。弱はチビキャ 
ラなどが相手だと空振りす 
る) してしまう ので、無理し 
て連 S 以外に：すること 
はない。ちなみに C 7 to $ でも出 
すことが1なので、バック 
ステップ中にも出せるぞな。 

ブラックアウト(以下 ： B 
〇)は蠶距離が違ぃ、アィ 
ンからの追加•弱 BO は®吊 
の弱 BO (画面^ほど)よ 
り約1キャラ分ほど伸びがあ 
る。追加•強 BO は i の強 
BO (約一画面分)より若干 
短い。強 BO (追加含む)は 
もちろん、—距離の短い弱 



BO ( i 含む)でも近距離で 
出せば相手の後ろにまわりこ 
むことができる。其は 
葬と変更なく、出だしと終 
わり際にスキがあり、姿を消 
している間は無蒙態になる。 


% 

一! 




チェ—ンドライブは MAX 
版炎 a め近距離での^®は同 
じだが、_に移るモ—シヨ 
ンが|番早い(少し間合いが 
離れると)のは通常版•弱。 
g ではヒ—トドライブより 
威力が若干高くなつている。 
MAX 版は無敵時間が11 
く、威力も大幅に up する。 
!^吊技の強^！!1 キャンセル 
ワンインチから連 S に組み 
こみまつし よい！ 

ヒ—トドラ V ブは上方向へ 
の当たり定)が f 
なつているので、向串に浮い 
た相手に追撃する際はタイミ 
ングを調節しよう。®吊技の 
強_からも連 S に組み込 
める。強は弱より発生が若干 
遅いが、それによる支障はな 
い。ちなみに#では弱もボ 
タン押しつ放し(弱強 どちら 
も約4秒ほど)でガ—ド不能 
技に S できるぞ！ 


ナロウスパイク。自キヤラ 
に重なる位に出現。相手が地 
上にいればスライディング、 
相手が^ fs - にいればクロウパ 
イツ(^|@定は弱い)とそ 
れぞれ#^する。どちらもヒ 
ット後には i が i だ！ 
アナザ|ド。ナロウスパイ 
クと環に出現。その後、相 
_向へジャンプして K の空 
中ふつとば-のモ—ショ 
ンで_。ヒット後は i が 
盡！より遠くへ_する 

ので、連 S ヒット後もアナ 
ザ— K で追撃できるぞ0 


トラ V 力—& 
ストライカ— 


超必殺技& 
4 AX 超必殺 


常技&特殊技 
必殺技 


※文中 赤 文字は 写真に対応 
技 コマン ド表内★は スーパーキャンセル 対応 
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技コマンド表 


I ダイナマイトドロップ ♦ or ^ + Cj 

I チヨーキングパイス ♦ or _ + D I 



マキシマ • リベンジヤー 
(近距離) 


»BorD 


パンカーパスター 


• MAX 超必殺技 


| マキシマ • LI ベンジヤ 
(近距離） 


_ + AorC 
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陵— 


遠距_义ち弱パンチ。 

ほど頼りにはできないものの、 
それなりに牽制に役立つ。と 
くに、ジャンプしてこよぅと 
する相 f どに^:^。 

しやがみ弱パンチ。 こちら 
套拯距壁' L ち弱パンチと S 
相手を牽制するのに使える。 
ただし、ものすごく残念なこ 
とは、キャンセルがかからな 
くなつたこと。：！^:はここか 
ら SYSTEM "1 マキシマ 
スクランブルにつなぐことが 
できたのだが、それが <- Hl は 
不 s になつてしまつた。か 


しやがみ弱キック。： I # は 
連 S につなげられる唯一の 
下段_|技だったが、今 
回はキャンセルがかからなく 
なつてしまつている。 

ジャンプ弱パンチ。内_ 
ではかなりお世話になる技。 
この技も：！^:よりパワ—ダウ 
ン 。それでも たよれる技の一 
つだ。 

i & 大ジヤンプ強パンチ。 



マキシマの S ひこみの技の中 
で唯 I 、裏まわりが狙える貴 
I な技0 

近距 1 JL ち弱パンチ。今回、 
SYSTEM :1、2の連続 
技の開始となる技で。®^ 
度もかなり高い技。ここから 
の連^^は難しくないので非 
常にお手軽だ0 
近距^ W ち強パンチ。この 
技も変更点がある。前回は2 
段目もキャンセル fEtBfc だつた 
のが、 <1-7 回は一段目にしかキ 
ャンセルがかからない。ちな 
みにこの技の打は 
モンゴリアン。中段_技。 
だが、発生する時間はかなり 
遅いので乱発するのは良くな 
いだろう。<--7回はカウンタ| 
モ—ドじやなくても、；^吊技 
からキャンセルすれば連続ヒ 
ットするので、：より；^ 
S はアップした。 

M 4 型ベイパ—キャノン。 
は相手に^させたあと 
はこちらが先に篇できたが、 
<--7回はできない。だが、^® 
距離での牽制には SAL つ。 

SYSTEM V 、2マキ 

シマスクランブル。は S 

YSTEM V も SYSTE 
M : 2も同じグラフイック。 


1 


近距變\£ち弱パンチからの連 
S としてマキシマの重要な 
ダメ—ジ源だ。相変わらず相 
手に与又るダメ—ジは大きい。 
しかも SYSTEM マキ 
シマスクランブル—ダブルボ 
ンバ IL ブルドツグプレスま 
ですベて出しても相手との距 

離が離れるので i は受けな 
\ 〇 
し 

SYSTEM 3 :マキシマ 
リフト。今回、新しく加わつ 
たマキシマの新必_。これ 
は^®投けで、相手を掴んだ 
ら、塑技のセント—ンプレ 
スにつなぐことができる。た 
だし、セント—ンプレスにつ 


なぐまでに相手は受け身を取 
ることができるので、11刃をつ 
けなければならないだろぅ。 

M 19 型ブリッツキャノン。 
こちらも§。これは軽く飛 
び上がって相 f 掴んで殴り 
つける技。無敵時間などは存 
在しなぃので対为§としては 
使えないが、：^ 57 C み対空とし 
ては使える。 


飛んできて相手を掴み、ニギ 
ニギ とする。 その間は追撃可 
能なのでダメ—ジの大きい技 
をぶちこんでやりましよ*つ。 

ロッキ—バ—ジヨン。 こち 
らのキヤラが居るところまで 
出てきて、腹から火の玉のよ 
•つなものを出す。ただ、この 
火の玉が出る発生®が遅い 
ので、簡単によけられてしま 
うかも。ヒツトすれば追い討 

ち黒0 



マキシマリベンジャ IO 投 
げ技の超必前回との変 
更点はとくになしつて感じで 
す0 

バンカ—パスタ—。は 
弱で出すと^^で2 ヒッ トし 
てかなりのダメ I ジを与える 
ことができる。前回よりは性 
能がアップしている。 

M A X 版マキシマリべンジ 
ヤ I 。グラフイツクなどは前 
回と変更点はなし。相変わら 
VK きなダメ—ジを与える技 
だ。 


マキシマバ—ジヨン。こち 
らのキヤラがいるところまで 

































































技コマンド表 


タイナマイトパンチヤー ♦ or *' + C j 

クリンチパンチヤー ♦ or . + Dl 



ダッシュパンチヤー★♦ため ♦ + AorC 


マシンガンパンチヤー 

♦ + AorC (連打でヒツト数変化） 

パンチヤービジョン〈前方〉 

♦ •♦BorD 

パンチヤービジョン〈後方〉 

"♦ + BorD 

パンチヤーアツパー ★ 

パンチヤービジョン中 ♦+△ 

パンチヤーストレート ★ 

パンチヤービジョン中 _+C 

パンチヤーウィービング 

パンチヤービジョン中♦ + △€)「◦ 

パンチヤーウィービング ♦•♦ + Ao「C 

ダッシュパンチヤー ★ 

パンチヤーウィービング中 ♦ + AorC 

パリングパンチヤー 

パンチヤーウィービング中 ^ + AorC 

パンチヤービジョン〈前方〉 

パンチヤーウィービング中串+日〇厂〇 

パンチヤービジョンぐ後方〉 

パンチヤーウィービング中 ♦ + Bo「D 

パリングパンチヤー ♦帚* + AorC 

•超必殺技 | 

クレイジーパンチヤー 

等 •♦•"♦ + AorC 


チャンピオンパンチヤー 

(近距離） ♦*♦♦*♦ +AorC 


| クレイジーノてンナヤー 

” ，"w + AC 


八ードパンチヤ ー• /フイオ 



_ 


I — 





J 


ング 1 JS 強 pT 段) i キャ 

ンセルパンチャ—ウィ—ビン 

グ…と怪しげな循環が羅〇 
ジャンプ強パンチは2段技。 
1に強く裏まわりも狙える。 

ワンツ—パンチャ—は中段 
技 (1 段目)&キャンセル可 
能技+ダウン効果2段目) 

といぅ！一^の W ®。 しやが 

み弱キック XI 〜 3 などから 

連 S に組みこめるが、ガ— 

ドされるとスキが大きいので、 

ダッシュパンチヤ I などをキ 



合いを鐘して、空振りキヤ 
ンセルを M するといい。 

ダッシュパンチヤ— はヒッ 
卜後に追撃昆私な突 io 弱 
強で蠢距離が違ぅが、其未 

的にはスキが短く'連_に 
も組みこめる弱を使つていく 
のが望ましい。追加入力のダ 

ッシュパンチヤ—は突進せず 

にその場から技を繰り出す。 

マシンガンパンチヤ— (ダ 

ウン P 避不 _) は連打する 

ことでヒツト数を増加できる。 
発生は弱強同じ。どちらも弱 
_から連 S に組みこめる 
ほ、：が早い。スキさ 


ri 

ので、ダッシュパンチヤ| 
をガ—ドされたあとに連携と 
して出すのも相手によつては 

塞(前転に蹇)。 

パリングパンチヤー の弱は 
ダウン回避不 4 若干強よ 
りリーチが長く、パンチを打 
ち降ろす I 定)で 
一部の1ひ道具を消すことが 
1。一方'強はフックの動 
作で-部の飛び道具(超必殺 
技&:^<><歷3む)を跳ね返 
すことが昆私だ。また、弱強 
ともに無敵時間はなく、下段 
に対して無防備だが、出だし 
の腕を振り- t けたところに打 
撃_ポイントがある。 I 応、 
このポイントでも飛び道具を 


0? 


受ける(もしくは消す。その 



もつとイカしたプレゼントじ 
やないとねえ〜？ 丁重にお 
返ししますV 


際は必—なので体力が削ら 
れる)ことがだが、こち 
らは相手の打撃技(ジャンプ 
む)にわせて使つて 
いくのが gi ® だ。追加入力の 
方も同等の i が得られる。 

パンチャ—ウイ—ビング 
(以下：パンウイ〜)は出だ 
しから上 f 無〖敵になり、攻 
撃—の高い技(下醫は不 
可)を回避できる。相手のジ 
ャンプ^^パンウイ〜で回 
避、着地を投ける…といつた 
戦法が#^。また、ボタンを 
押しつ放しにすることでウイ 
I ビング «? J をキ—プ。追加 
入-を間違いなく出したい 
ときはボタンを押しつ放しに 
して出すと聾だぞ〇 

パンチャ—ビジヨン(以 
下：バンビ)は終わり際にス 
キがあるが、出だし & 

は f 無敵の^ ae 。 地上の 
相手を突き抜けることはない 
が、連携や大 la 、 相手の1び 
こみを I 時回避したいときに 
重宝する。ちなみに追^^の 
パンウイ〜 (♦+ Aorc ) か 
ら前述した単体のパンウイ〜 
(♦•♦+ Aorc ) の追加入力 
技を混同して出していくこと 
もできるぞ。逆もしかり。 


起必殺技& 

A 1 技 


クレイジ I パンチャ I は発 
生' 無敵時間 f 無敵〇 I 
応対空技としても活用でき 
る)の違いはなく、弱&2<: 
X 版は 一 画面の 4 分の 3 くら 
い、強は一画面分と^®距離 
での違いがあるだけ。どれも 
から連®^になるくら 
い発生が早い。 MAX 版は大 
幅にがアップする。ダウ 
ン回避ので、ヒット 
しても画面端では特定のキャ 
ラにされてしま-つ。後述 
の超必—と使い分けよぅ。 

チャンピオンパンチャ— は 
近距離* ji の打撃 S け (I 
技は中段判定)。相手に通常 
技をガ—ドされたあ 
とはキャンセルでチャンピオ 
ンパンチャ—を*！できない。 

iix. -〜 31 キャンセ 
ルワンッ I パンチャ I から連 
S を狙えるが、無敵時間が 
長く、- R 串の相手にヒットした 
場ム n でも相手をロックして地 
上に引きこむので、対^^と 
しても ill !® できる。近距離発 
動のため、スキは大きく、ガ 
I ドされたらクレイジ—パン 
チヤ—と！^に受ける。 




ハ—ドパンチャー。本体の 
_よりストレ—トパンチで 
出現(最大移動距離1画面)。 
ヒツト or ガ—ド^^に入つた 
らパンチを 4 発ほど繰り出し 
て^^。フィニツシユブロ— 

の：！刖に本体で追撃は1! 

フィオ。®、本体の後方よ 
りフライングボディ—アタツ 
ク(ギリギリー画面届かない) 
で出現。®地面に倒れ込ん 
で衝撃を与える。③、起き上 
がり、両手を突き出し終了。 
相手が©、®*とちらかをガ| 
ドすると③の突き押しの ^ H 


判定はなくなる。③のヒツト 


時は追撃が—! 




























































アームホイップ 

♦or + C I 

フライングメイヤー 

♦or + D I 


E 低空ドロップキック ^+ B ] 

タイガーネックチヤンスリー 

(近距離 ） ♦"w + Ao「C 


□ーリングソパット ♦♦售 

i + BorD 

フライングポディアタック 


□ーリングソパット中 


♦等， 

• + BorD 

サマーソ^/卜 ♦•♦負 ♦ + BorD 


フェイントステップ ♦•♦ + AorC 


タイガースピン 


(近距離) 

♦♦亀♦瀵 ♦ + Ao「C 

エル•ディアブ □_ 

アマリロ •ラモン 

♦ 

蒙♦緣♦鋤 ♦ + Bo「D 



タイガースピン 
(近距離） 


エル•デイアブ □ • アマリ □/ デューク 



，一 

必技 
殺& 
技特 
殊 
技 


ストライカー動作/アナサーストライカー 


起必殺技 


參特殊技 


籲投げ技 


技コマンド表 


技解析 



1_晷鲁な 

覉嚷るせ 


111 


1 

\ 




タィガ—ネックチャンスリ 
IO 相手を後ろ方向に投げる 
技。®吊技などからキャンセ 
ルで入れることが艮私。 

口—リングソバット 。打撃 
の必_。相手にヒットする 
ば、一^のフラィングボデ 
ィアタックにつなげることが 
できる。無敵時間などはない 

ので、対內荐としては使えな 
\ 〇 
し 

ただ、相手の足払いなどの 
技に重ねて出せればこちらは 
当たらないので、理想的とい 
えるが狙つて出すことは難し 
いだろぅ。 

サマ—ソルト。相手に走り 
ながら向かつていつて、相手 




アントニオを彷彿させるよう 
な蹴りだ。しや—オラ—ッ！ 


の体を駆けのぼるといぅ^® 
投け。並日通のダッシュとグラ 
フイックが|緒なので見分け 
にくい。足払いなどから空キ 
ャンセルをかけて使つたりす 
るのが#^な§だろ*っ。 

フェイントステップ。コマ 
ンドを入れてボタンを押しつ 
放しにしていると前後に^^ 
する。弱で出したときボタン 
を離すとドロップキックが発 
動する。このドロップキック 
はしやがんでいる相 f どに 
は当たらない0 

しかも、ガ—ドされたらメ 
チヤクチヤスキがあるのでか 
なり^^でのある技だ0 
強で出すとステップを繰り返 


すだけになるが、ボタンを離 
すことによつてすぐに中断で 
きる。弱は押しつ放しにして 
いると¥にドロップキック 
が*®する。強はず—つと押 
しつ放しにしてると^ i 的に 
ステップをやめて しまう。 


1 


タイガ—スピン。 S けの超 
必§。見た目はとても派手 
とはいえない技だが、ダメ— 
ジはかなりのもの。連_の 
締めくくりとしてもつてきた 
ぃ技だ。 

エル•デイアブロ•アマリ 
口 •ラモン。乱舞の超、必 
こちらもキヤンセルから連続 
技にできる。タイガ—スピン 
に比べると見た目は派手だが、 

ダメ—ジはたいしたことがな 

\ 〇 
し 

ただ、技の t ± i がかりに無敵 
時間があるので相手の連携の 
割り込みに使ってもいいだろ 
ぅ0 

MAX 版タイガ—スピン， 
M 吊のタイガ—スピンの前に 
タイガー ネツ クチヤンスリ— 
を， つつてからタイガ—スピン 
に移行する。連 S に交えて 
いれると凄まじいまでのダメ 
—ジを与えることができる。 


ラモンパ—、ジョン。相手に 
向かつて走つていって乱舞を 
繰り出す。相手がダウンして 
いるところに重ねると、それ 
をひろつてくれるもつ。 

、デュ—クバ—ジョン。相手 
にのろのろと歩いていつて、 
アツパ—カツトをかましてガ 
ツツポ—ズしてから帰つてい 
く。発生してから^！®定が 
出るまで、これでもかつてい 


うぐらい遅いので度は 


低くなるだろぅ。 
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近距壁： H ち弱キック。 下段 
判定の_。しかもキャンセ 
ルで投げ技につなぐことがで 
きる。すかし下段^ if として 
使又ば_だろぅ。 

遠距ち弱キック。リ— 
チは長くないが、 Wi な牽制 
技。距_に中間距離で出す 

といいだろぅ。 

しやがみ強キック。技の発 

生が遅いのであまり^^はよ 

くないが、キャンセルをかけ 

ることができるので、空キヤ 

ンセルなどをして必_につ 

なげて相手を翻弄するのがポ 

イントですな。 



ジャンプ弱キック。扣串で 
の判定の強い目立つ技がない 
ラモンにとつてはそこそこの 

判定鼻つ擊技。 

ジャンプ強キック。1向 
になかなか判{疋が強いので連 
S に移行するための s 技 
としてもつかえる。しかも、 
相手の一裏まわりもねらえる。 

ジャンプふっとばし攻撃。 
技の発生がとても早く、その 
上、横方向への判定がかなり 
強いので先読み対空としてつ 

かえる。內¥戦ではこれをば 

らまいていればかなりの成果 

が得られる。ラモンの^^ 

撃の技の中で秀な技と 

いえるだろぅ。 

低空ドロップキック。ラモ 

ンの№1の吊技か 

らキ ャンセルで出す こと もで 

き、そこからキャンセルで必 

けまでもつていくこと 

まできる。しかもガ—ドされ 
てもスキが小さく、かなり優 


選 


If 




HR 



ズトラV力—& 
ストライカ— 


超必殺技& 

_ AX 超必殺 

、二 . 


下段判定つていろのは重要で 

すねえ。は51 つ！ 





















































技コマンド表 


キヤツチアンドシュート . or . + C 


フロントスープレックス ♦ or ，+ D 


ジャンビングニードロップ 

(ジャンプ中投げ間合いで) 
♦以外 +CorD 


■ ' v 

ジャックナイフキック .+6 

フライングドリル （空中）畢 + D 


居合い蹴り 


"♦ + BorD 


反動三段蹴り ★ 

居合い蹴り中 

1 -tBorD 

真空片手駒 ★ 

"♦ + AorC 

雷靭拳（地/空） ★ 

♦ «»^ + AorC 

スーパー稲妻キック 

♦ ♦負 BorD 

•超必殺技 



エレクトリッガー/アナザー紅丸 
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通常技 S 特殊技 
/' 必殺技 


i 技は其$的に： ise のま 
まだが、マニアックに遠距離 
立ち弱パンチのモ—ションが 
変わったぐらい。 

其未的に覚えておきたいの 
は、地上戦の牽制として強い 
遠距麵 \ L ち弱キックと 遠距離 
立ち強パンチ、 相手の足払い 
をつぶす 遠距 iv / ち強キック。 
そしてそこそこ対空として頼 
れるしやがみ強パンチをおさ 
えておこう。 

^^のフラィングドリル 
は：！探と変わっていない。ジ 
ヤンプの® S ! を変えられるの 

で、_出していくと_的。 

ジャツクナイフキックは発 

生が遅く、強_からさえ連 


続ヒットしない。出かかりに 
I 瞬下段無1かあるぞ。 

居合ぃ蹴り。：一^:よりリ— 
チは長くなつたの S いやす 

くなつた。■わら基生が 

早いのでから連—に 
組みこめ、さらに気^?が高 
い。技後の硬直はそこそこ長 
いので、1311でガ—ドさ 
れないよぅに出そぅ。リ—チ 
の短い弱を使？^^はまつた 
くないので、^ s の方を使 




やっぱり今年も強すぎる遠距 
離立ち強キック。たまらん〜 


おぅ。この技から反動三段蹴 
りに i する。 

反動三 sit り。居合ぃ蹴り 
からのリ—チが短く 
今年もやつぱり使又ない。力 
ウンターモ I ド(以下 CM) 
喷！®〇も I 臂にス I パ| 

キャンセルがかかるがキャン 
セルタィミングが悲吊にシビ 
アな上、コマンドの^^上キ 
ャンセルするのが難しい。ハ 
ッキリいつて的ではない。 

真空掌詢〇翌の素必 

_。ヒットしている間の時 
間が長いので、ストラィカ— 
を連 S に組みこみやすく大 
ダメ—ジを狙つていけるのが 
S 。 ガ—ドされたときのス 
キはそこそこあるが、距離が 
離れるので^!しづらい。 

しかし、ガ—ドキャンセル 
前転で回避されてしまぅと無 
1になつているので»注意。 
f どおり強^!!から連^! 
こ0 

CM 時はヒット中ならいつ 

でもキャンセルをかけられる 

が、幻影ハリケ—ンをつなぐ 

場合は醒ともに最後の I 段 
(弱は3、強は 6) にキヤン 
セルをかけなければつながら 
ないので注意。 


use とほとんど変 
わらない1で、 i 夂わらず 
弱は： IM 、 強は斜め上方と使 
い分けられるぞ。硬直も少な 
く、に打てる高 t な技 
だ。 CM 時は一段目にだけス 
I パ—キャンセルをかけるこ 
とができる。 

ス—パ—一 i キック。 待望 
の無敵対と思えたが、 
そんなに甘くはありませんで 
した(泣)。無敵が全然無い 
ので、はつきり言つて対命卷 
として^^しません。とりあ 

-ベから連獲にでき、 
居合い蹴りと違いダゥンを奪 
えるのが優秀^^といえる。 




'壽 

At 


無敵時間がまつたくない稲妻キ 
ック。何の為に戻ってきたん 


超必殺技 S 
AX 超必殺 


雷光拳。：とは違い発生 
が遅くなつたので、か 
ら連 i に組みこめなくなつ 
てしまつた。それでも強§ 
から連—になるの 
に狙つていきたい技だ。無敵 
時間は^®定発生前までし 
かないので、リバ—サル技と 
しては頼れない。1と同 
じく弱は：！哭、強は斜め上方 
に^®定を発生させる。 

MAX 版は^!^生が早く 
なり、から連続ヒット 
する。^ R もアップしている 

が、無敵聾の亦花はない。 

幻影ハリヶ—ン 01ひ道具 
をに抜けるほど無敵時間 
が長くなり、^一:定の発生 
も早くなつたため®?使いや 
すくなつた。が、ガ—ドされ 
ると i — なので連®^ 
用として扱つていきたい。弱 
は突進スピ—ドが遅く連#^ 
に組みこめないが、強は速い 
ので^!から連 S になる。 


ストラ V 力—& 
I ストライカ— 


紅丸のストライカ—動作、 


「エレクト リツ ガ I 」はその 
名の通り、相手にエレクトリ 
ツガ—をかけてにさせ 
る技。そこそこのホ—ミング 

痛を持ち、当然ガ—ドは可 

能。無_にさせている間は、 
f ノ美良らい判定なので、地上 
に引き込む乱_の技や i 
のの大きい技で_する 

と黧的だ0 

アナザ—紅丸は髪を下ろし 
た半ズボンの紅丸。自分の目 
の前に現れて、雷の刃で相手 
してくれる。相手がア 
ナザ—紅丸に密着する距離だ 
と技が空振りしてしまぅので 
i 意。ヒツトして浮いた相 

手には議議できる。 




























































百拾四式•荒咬み未完成 + A 


百拾五式.毒咬み未完成 ♦*♦ + ◦ 


弍百拾弍式•琴月未完成 ★ 


百式•鬼焼き未完成 ." + AorC 


真吾キック 


♦缭 "♦ + BorD 


百®式•朧車未完成★♦♦磨 + Bo「D 



真吾謹製オレ式•銥研ぎ 

(近距離） ♦" + BorD 


パーニング SHINGO 

♦ •♦"•♦ + AorC 


外式.駈け風燐 ♦•♦♦•• + AorC 


• MAX 超必殺技 




C 


パーニング SH 丨 NGO 

♦ •♦"w + AC 


ストライカー動作/アナザ_ストライカー 



やつちゃつて下さい！/コスプレイヤー京子 
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修必殺技 


籲特殊技 


矢吹真吾 


解析 / ILP — ケンちやん 







ことができる。 

1き M 元碑この 
技も：！^:と変わらない。其$ 
的に対扣_として使つてい 
くが、無敵_がないので I 
に負けることもしばしば。 
しかし、判定が強いので出き 
つてしまえばそうそう 一-{^ 
に負けることはない。 

真吾キック0 I 、技 
の鐘はほとんど1採と変わ 
らないが、技後の硬直は長く 
なつてしまいガ—ドされてし 
まうとリ—チの長い小技で反 
撃されてしまう。以前ほど U 3 H , 
軽に出せる技ではなくなつた 
が、まだまだ頼れることには 
変ゎりない。 

百士蓋 • SHK {元碑弱は 
1ヒツト、強は2ヒツトし強 
のみランダムで 3 ヒット目の 
定が発生する場合があ 
る。疆共に無敵隨は僅か 

なが、！^するが、頼れるほ 
どではない。ガ—ドされると 
i — なので況以外 
では出さないように。狙つて 
いくポイントは_ぎの追い 
討ちのみといえる。 

真吾謹製オレ式•錨研ぎ。 
無敵時間のない打撃投げ技。 
_欠わらずしやがみ«態のキ 


ャラにヒットしない場ム(=|があ 
る(アテナ、テリ I 、ユリ、 
チョイ、リョウ、ケンスウ、 
チン)。ジョンとバオの2キ 
ャラには2段目が抜けてしま 
ぅが、ちやんと 3 段目がヒッ 
卜して浮くので心配する i 
はない。追い討ちは先に言つ 
たように強朧車が一番いい。 
CM 時は一、 2 段目にス—パ 
—キヤンセルをかけられる。 


バ丨ニング SHINGO 。 
1段目の^定が発生する 



■其•的 



® 吊技は：とあまり変わ 
つておらず、遠距®^ち弱キ 
ックを地上での牽制、しやが 
み強パンチは対为程と覚えて 
おけば特に注意する点はない 
だろぅ。跳びこみは下に判定 
の強い弱キックか裏まわりの 
狙える強キックで OK 。 

裳•轟斧カッコだけ。弱 
からつながらなくなつて 
しまつたが、：より使いや 
すくなつた。近距墼丛ち強パ 
ンチから安定して連続ヒツト 
するようになり、連_の中 


-にはしやが 
み弱キックからヒット確認し 
て狙っていきたい。技後の硬 
直が長いため、密着でガ—ド 
されてしまうと大きい1^11を 
受けてしまう邊13がある。 

百拾五式•毒咬み未完成。 
在暖みと違い、大きく：！墨す 
るボディ—ブロ—。強塞か 
ら連 S に組みこめる。近い 
距離でガ—ドされてしまうと 
反撃が確定してしまうため、 
ヒット確認してから出すよう 
にしたい。近距®^.ち強パン 
チ i キャンセル轟斧から出す 
のが安定だといえる。 

弍百拾弍式•琴月未完成。 
薄と違い、発生が遅くなっ 
たためから連 S につ 
ながらない。それ以外は： 

と変ゎらず、2段目は- g - ggp : 
定になっている。ガ—ドされ 
ると^! ®^ だ。 

カウンタ—モ—ド(以下 C 
M) 時は I 段目の突^!に 
ス—パ—キャンセルをかける 


ナ 

rcl 

□ 


まで無敵時間があるので、リ 
パ—サル技として使えなくは 
ないが、ガ—ドされると uHi 
い受けるのでオススメ 
はできない。強_から連続 
技に組みこめるが、駈け S 
の方が勞が高いので狙ラ必 
要がない。 MAX 版は無敵時 
間が一段目の^^定発羞 
まび、¥が上がる。 

外式•駈け i 。 無敵時間 
は少々あるが頼れる程のもの 
ではないので、其$的に強攻 
撃からの連®として考 
えていこう。ヒツトすると、 
相手はくらい判定が残つたま 
ま％ N / ので、^ lif などで追 
撃できる。 


ズトラ V カー& 


新ストライカ- 

■ 


真吾のストラィカ—動作 
「やつちゃつて 下さい！」 は 
に走っていき相手の足を 
掴んで、一定隱相手を姐朗 
備にさせる。掴んでいる状態 
は地-良らい判定なので、安 
定して連めることが 
できるぞ。 

アナザ—ストラィカ—、 コ 
スプレイヤ丄示 子は 画面努 
から R . E . D •キックで突 
進して くる。 それが ヒツトし 
なかつた場合は、その後七拾 


五式•改を出す。七拾五 
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今年もやつぱりこの技に頼つ 
ていこう。空振る相手は暗記 
するよろに 


i , 
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技コマンド表 


•投げ技 

肘当てからの波動打ち 

♦ or . + C 

巴投げ 

♦ or . + D 

•特殊技 

前揚げ蹴り 

♦ + B 

タック J レ 

♦ + A 

□ーリングソパット 

♦ + A 


スライディングキック *+B 



降月 （KOH — GETSU ) 

(空中） ♦•♦ + △ 


スライディングキック 
_ 降月中 _ * + B 

落月 （ RAKU - GETSU ) 

(空中）"串+日 

闇月 （ AN - GETSU ) 

(空中） "，+ C 
泳月 （E I — GETSU ) 

(空中）" ♦ + □ 
昇陽 （SHO — YOH ) ★ 

♦ •♦ + AorC 

胴崩し （ DOH-KUZUSH I ) 

脚取り （ASH I -TOR I ) 

弓月 （ KYU - GETSU ) 

♦食♦缭寺 + BorD 


•超必殺技 


胴取り七悶殺 

( DOH - TORI - SHICHIM 0 NSATSU ) 
"♦"•♦ + A 0r C 
双掌昇陽 CMOROTE '- SHO - YOH ) 
"♦"♦ + AorC 
入り身灘月 ( IRIMI - NADAZUKI ) 


♦ # j^ + BorD 



胴取り七悶殺 

( DOH - TORI - SHICHIM 0 NSATSU ) 




|ストライカー動作/アナザーストライカ_ 


ファイナルエージエント/大門五郎 



セス。^一と同時に画面上 
部から現れ、ゆっくりと相手 
に@近、 I 定の間合いに入っ 
た變、 ms をはなつ。 hr ® 

ヒット後は追！だ。 

大門五郎。画面端からゆつ 
くり 現れ、投げをしかける。 
ヒツト 後は追撃1。距 
離はかなり短い。 



と、真下に蹴りを放つ。ヒッ 
卜した場合、相手はダウン回 
避不能。ガ—ドされてしまつ 
た場合はスキが大きく、出の 
早い技でされてしまうが、 
爪先部分 i てるように使う 
と間合いが大きれるため 
一^^受けにくい。 

闇月は扣$で|瞬2した 
あと、： IM め下に向かい蹴り 
を放つ。終わり際をガ—ドさ 
せるように使えばガ—ドされ 
ても#^な状況となる。達直 
ジャンプや、バックジャンプ 
からうまく 間合いをして 
使っていこう。 

泳月は扣$で|瞬；！^した 
後、：に一回転しつつ蹴り 
を放つ。打点を低くして当て 
ればガ I ドされても#^な状 
況になる。登りで出せばなか 
なか^:。 

降月' 落月' 闇月：'育 (i 
ともにしやがみガ—ド不能で、 
バックステップからも出すこ 
とができるぞ。 

はアッパ—カットの掌 
底 版。 弱は発生が 早く 
キャンセルから連！になる 
が、ガ—ドされた場合 S 確 
定。強は出は遅いがヒツトし 
た擾ロダウンを奪うことがで 


きる。強 Ml キヤンセルから 
連 S になるが、これまたガ 
I ドされると if 。 

^ しは 当て i 。 発生は 
かなり早い。当て身に成功す 
ると-定時間相手を崩し、ガ 
I ド不能状態にすることがで 
きる。下段技以外の通常技 
(例外あり)、必^ r ジヤン 
プ^！^取ることができる。 

脚取りは下段 _を取るこ 
とのできる当て％^。コマン 
ド入力完成と同時に当て身判 
吏が発生する。当て裏功時 
は相手をすくい J ; け、落ちて 
くる所^ Ml できる。 

弓月。 素早く間合いを詰め、 
i り、ソバツ トと 連続して 


出 MKi 。 は中 
段の I ひ道具をすり抜けるこ 
とができる。弱は出が早く、 
キャンセルから連^^ 
になる。弱、強ともにガ—ド 
されると多少間合いが離れる 
ものの、硬直が長いので§ 
を受けやすい0 


胴取り七悶殺〇下段技以外 
(例外ぁり)の、通常技、必 
_、ジャンプ_を当て身 
することができる。出かかり 
に長い無敵時間が存在する。 
MAX 版は下®^ HP 取れる 
よぅになる。 

双 itMi は' 最を弱、強 
と連続して繰り出す打撃技。 
3 T か早く、弱^!キャンセル 
から連になる。ガ—ドさ 
れてもこちらが先に1 
となる。勞がないのが残念。 

入り身灘月。素早く踏み 
込んで、スラィディングから 
相手を蹴り まくる 突^^。最 
後の蹴りがヒットすると相手 
を高く浮かせるので、^て 
くる 所を追撃してあげよぅ。 
弱のみ強 _キャンセルから 
連！^になる。強は出が遅い 
ものの、 S が長く、無敵時 
間も弱に比べるとかなり長い0 



1な<墨 


ジャンプ弱キックは裏まわ 
りを狙える。 
〇投けは投：^け不可 
け蹴り。この技から特 
§の タッ クルを出すことが 
できる。この場合に限り タッ 
クルがダウン技ではなくなり、 
キャンセル必_で連 S を 
狙えるが、相手との間合いが 
少しでも開いていると タッ ク 
ルがとどかないの一^えない。 

タックル。^^定はかな 
り強い。ヒットするとダウン 
を！^ぅことができるが、ガ— 
ドされた場 <| n は疋。出 
が早く、から連 S に 
することもできる 

ローリングソバツト 。出は 


遅いがリ—チの長い中段技。 
近距離で出してしまうと、ガ 
I ド、ヒツトに^^なく一£ 

を受けてしまうが、 

てるように使又ば、ほぼ墨 

を受けない。！^吊技からキヤ 
ンセルして使うと出が早くな 
るが#^ではなくなる0 
スライデイング。志 
てるように使又ばを受け 
ることのない下段 _。 s 
撃から連！になり、キヤン 
セルして出した場合、キヤン 
セル M となるので、そのま 
ま必 Mior 超必_をつなげ 
ていこう0 

降月は^ fBh で I 瞬^ M して 
から後ろ斜め下に蹴りを放つ。 
着地後に少しスキがあるが、 
追加入力しておくこと地 
と同時にスライデイングを出 
すことが艮私。このスライデ 
イングはのものよりリ 
I チが長く、：^てるよ 
うに使 X .ば墨を受けにくい。 
落月は內¥で|瞬2したあ 



超必殺技& 
X 超必殺** 
































































技解析 


技コマンド表 


籲投げ技 

握斬 

♦ or . + C 

握斬鬼 

♦ or *- + D 

參特殊技 

弁髮拳 

♦ + A 

飛義八極拳 • 打開 ★ 

* + C 

•必殺技 

| 飛天脚 ♦•斧* ♦+BorD | 

翳（かすみ） ★ 

♦ o + AorC 

鉄斬舞羅殺 

"♦ + AorC 

鉄斬舞那義 


鉄斬舞羅殺中.， 

»"，+ AorC 

鉄斬舞波頸 ★ 


鉄斬舞羅殺中 

♦ + AorC 

飛毛脚 ♦- 

•帚* ♦ + BorD 


無影紅砂手 ♦” + AorC 


•超必殺技 


飛賊奥義乱舞•毒蛾 

"♦•"♦ + AorC 
飛賊奥義影向（ようごう） 


+ BorD 



飛賊奥義毒手功 ，♦.十 AC 


飛賊奥義乱舞•毒蛾 
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r . 

i 
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しやがみ強パンチは判定が 
強く対空として使つていける。 
しやがみ弱キックから an ®: し 
でつなぐこともできる。 

ジャンプ強パンチは、下に 
鋭く、発生も早い。昇りで出 
せば-0^になる。 

の 打開は^^。 移 
動せずにその場で技を出す上、 
リ—チはそれほど長くはない 
が発生が早く、しやがみ弱パ 
ンチからキヤ>セルで出した 
場合で$段判定のまま〇両 
手を振り降ろすが、その両方 
に^ iiw 定があるので、1則転 
で裏にまわつた相手に当てる 
こともできる。 

飛天脚は相手に向かつて跳 



びこんでいき、蹴りを数回た 
たきこむ技。弱の方は 2ヒツ 
卜し、 相手をダウンさせる。 
これはダウン回避できない。 
近距^ N ち強パンチなどから 
連_に組みこめる。ガ—ド 
される と K -一: だが、 ヒツトし 
た あと 後ろに跳ね返つて着地 
し、間 < ja いが離れるので、反 
撃を受けづらい。 

強は 4 ヒツ トし、最後の 4 
段目が ヒツ トすると、相手が 
浮き上がり追い打ちが可能。 
ヒツ トさせた後の相手との距 
離にもよるが、おすすめの追 
い打ちは無1砂手。強の方 
は連！6^に組みこむことはで 
きない。ガ—ドされた場合、 
3 段目と 4 段目の間にスキが 
あり、されて しまぅ。 4 
段目をガ—ドさせれば、多少 
だが、 i はま„す受けな 
い。！^で出した場合、前転 
などでかわされて着地の スキ 
に i されてしまう艮把性が 
高い。は避けた方がいい 


だろぅ。 

無■砂手は無数の手刀を 
繰り出す技。発生は早いが、 
小技からは連®$$にはならな 
い。弱強ともに13ヒツトし発 
生、^ R ともに同じだが、技の 
終りは弱の方が早い。技の出 
始めに0^が—する。 

翳は口から毒の息を吐 
弱の方はーヒットのみだが発 
生が早く、に組みこめる。 

強は、発生 こそ 遅いものの、 
弱より横に長く、しばらくの 
疋が残つているので、中 
間間合いでの牽制として使つ 
ていけ そ-つ。 で3 ヒット 
し、ヒツトすればダゥンする 
上、 ダゥン 不可。 

鉄麵羅殺。 弱は発生が 
早く、小技からでも連 S に 
なる。強は発生が若1いも 
のの、 リ— チが長い。 どちら 
も技後のスキが少なく、牽制 
としても 使つていける。 ガ— 
ド されてもこちらが 圧倒的に 
i 。 画面端ならば、ヒット 
させた 後、遠距變\1. ち 弱パン 
チが連続ヒットする。 

那義は羅殺の追加入力技。 
強は相手を浮かすことができ、 
I 廬い打ちが i 。 弱、強 
ともにガードされるとだ 



が間合いが離れるため 、 i 
はま*す受けない。 

波類。これはガ—ドされた 
場合はスキが大きいので' こ 
こまで出すのは厳林示。 

!脚は^弱は ^ s 
距離が短く、強は長い。技の 
出始めと終わりぎわにやられ 
判定があるが、は無敵。 
ただし、投けられ判定はある 
ので注意。^の硬直もな 
いので、相手を揺さぶるのに 
かなり！^価値が高い。 



主霞は乱_の技。無敵時 


間がないが、^^は_が 
低くなるため、1ひ道具を回 
避しながら_、といつたこ 

とも惡。発生が早く、小技 
からでも連 S に組みこめる。 
影向は—找け。出始めに無 
敵時間あり。弱より強の方が 
蠢距離が長ぃ。 

主 f 功は 投け技。ヒット時 
の威力は低いが、ヒット後、 
相手の体カゲ—ジが紫色に変 
わり、徐々に体力が減つてい 
く。ただ、この毒で体力が〇 
になり、負けて しまうことは 
ない。間合いはそれほど広く 
はないが、小枝から連 S に 
なる。 

MAX 版の主讓も無敵時間 
なし0 


麟のストライカ I 動作は、 
画面 f 空から画面-に向 
けて1ひ蹴りを放つ。必ず画 
面^:に出てくるので、相手 
との間合いによつては空振り 
してしまラが、跳びこみに対 
しての対空として使つていく 
ことができる。蹴り上けたあ 
とはもちろん追い打ち可。 

アナザ—ストライカ—の 如 
月影 二は、 自キヤラの目の前 
に現れ、その i を消し相手 
のそばに再び現れ、霞斬りを 
する。その際、自キヤラと相 
手キヤラが重なつている場合、 
相手キヤラの1に現れる。 





ズトラ V 力—& 
叉トライカ— 


毒手功。この後' 徐々にだが 
相手の体力が減つていく 


超必殺技& 
AX 超必殺 


鉄斬舞羅殺。牽制としても使 
つていける 


通常技&特殊技 
必殺技 



打開。出の早い中段技で非常 

に使いやすい 


































































I グラスビングアッパー ♦or + C 


パスタースルー 


♦or_ + D 


L ライジングアッパー 
r 八ン マー パンチ 


パワーウェイブ ★ 

♦ w + A j 

ラウンドウェイブ女 

"• + C J 

パーンナックル 

” ♦ + AorC J 

パワーダンク 

♦ ” + BorD ! 

ライジングタツクル★♦ため ♦ + AorC 1 

クラックシュート 

"♦+BorD 国 



パワー ゲイ ザー + 

ダンクゲイザー/ギース • 八ワード 


ス 
> 
トラ 
ラ^? 
イカ 
力 I 
I & 



必技 

殺& 

技特 

殊 

技 


籲ストライカー動作/アナザーストライカ_ 


• MAX 超必殺技 


籲超必殺技 


參特殊技 


投げ技 


技コマンド表 






alsu 


ジャンプ強キックは裏まわ 
U を狙える。 

ジャンプ強パンチはのぼり 
で出せば- 6-^ になるぞ。 

遠距®^.ち弱キックはリ| 
チが長いのでジャンプ防止と 
して使つていける。 

遠距 _\ L ち強パンチ、遠距 

SI _ AL ち強キックはグラフィッ 

ークが変更された。 

遠距壁 il ち強 パンチは リ— 

ーチはあまりないが、§は早 
いので牽製に使又る。 

遠距¥义ち強キックはリ| 
チがかなり長いが、空振りす 
ると スキが甚大、発生 も 遅め 
なので使いどころが難しい。 

ライジングアツパ—は S 


撃から連讀に使つのがメィ 
ン〇 i 向への定を利 
用してジャンプ防止技として 
える0 

なお、ゲ—ジがない i で 
超必_のコマンドを入力し 
て出すと2ヒットするのは前 
作と同じ0 

パワ I ウ H 1ブは地を這ぅ 
1ひ道具。弾道が速く硬直が 
長い。強^ li から連*^にな 
る。_で出しても硬直中に 
飛ひこみから連 S をくらい 

やすいので牽制には使いづら 

い。使つ場合は連携に組みこ 

んでいこぅ。 

ラウンドウエーブ は発生が 
遅く、®吊技から連 i には 
組みこめない。下@定なの 
で相手は立ちガ—ドできない 
ほか、画面端で內丰にいる相 
手にヒットさせると追撃でき 
るのも^^。ガ—ドされた場 
合は相手と五分の状況になる。 

また、相手の起き上がりに 
重ねればこちらが先に動ける 


ので続けて攻めていけるぞ。 

クラックシユ—卜は： tl ^ PTC み 
対空と して 使つべき技。弱は 
2 ヒッ ト、強は3 ヒッ トする0 
弱は密着で{一から連 
になり、強は根元から如串で 
3 ヒッ トさせると追！！だ。 

ガ—ドされた場ム0、こちら 
が若干不利になるがコマンド 
投け以外は受けづらい。 
しやがまれた場 < ln は空振りす 
るので if 。 

バ—ンナックルは^^定 
の強い突弱のみ強_ 
から連 S になる〇志^一一! 
てるようにすればガードされ 
ても^!^受けない。 



パワ— ダンクは： では派 
善だつたが、 < li は普通の 
、必_に戻つた。 

2ヒットさせればダウンを 
奪えるが、2ヒット目のみを 
ヒットさせた場 < a は、ダウン 
を奪えない。ガ—ドされた場 
合はスキが大きいので暴確 
定〇 

弱の方が発生が早く無敵時 
間が短い。強はその逆。弱、 
強ともに弱^！ i から連_に 
使- X .る。 

引きつけての対空や連携の 
割りこみにも iH {玉する強を主 
に使つていくべし。 




パワ—ゲイザ—。ノ—マル 
版は：と比べて発生が遅く 
なつた。強豪から連獲に 
なる。発生、無敵時間は弱と 
強で{化なし。ガ— ドされ た 
場合は弱の方が硬直が短い。 
無敵 i は^定が発生す 
る前に切れて しまう ので、相 
手の出す技によつては Ig 
に！ j/M されてしまう。 連_や 
ストライカ—ヒット後の追撃 
に使つていくのがベスト。 

MAX 版はノ—マル版より 
無敵時間が長く発生も早くな 
るなど性能がアップするぞ。 
カウンタ—モード中は無敵時 
間もなく発生もノ—マル版よ 
りさら に遅くなるので、使い 
どころが難しい。 

ハイアングルゲイザ—は発 
生が早いので弱 _から連続 
技に組みこんでいける。弱と 
強の違いは発生と突進距離で、 
弱の方が発生が早备の方が 
突進距離が長い。無敵時間は 
ないので連；^専用として使 
つてい こう0 

カウンタ—モ—ド- S -4 P ノ — 
マル版とが！！*で、一^ 
撃から連_になるほか益仙敵 

隨がない0 


ダンクゲイザ—。突 i に 
パワ—ゲイザ— で 攻撃する。 
ゲイザ—部分が ヒットした 場 
合のみ追撃可能。発生が早い 
のでから連®^になる 
が、突進_がヒットした場 
合は追撃できない0 
ギ—ス•ハヮ—ド。 画面中 
央まで pi の K ： で登場す 
る。ヒットした場は追撃可 
能。ガ—ドされ た 場合は多段 
ガ—ドになるが上下のガ—ド 
段を変更することは IHtHfc 。 登 
¥は下段の食らい判定がな 
くなる0 


超必殺技& 
_ AX 超必殺坊 




しやがまれても当たりマツスル 















































斬影拳 ★ 


► + AorC 


疾風横拳 ★ 
斬影拳中 


► + AorC 


飛翔拳 ★ 


_ + A 


激 • 飛翔拳 ★ 


• + C 


昇龍弾 


» + AorC 


► + BorD 


撃壁背水掌 

(近距離）， 








/通 

必墨 

殺& 
技特 
殊 
技 















といいのだが、近い位置なら 
強_から連！ iiS にすること 
ができる。また、連携の締め 
などにも使つていけるが、前 
転から^!^受ける恐れが強 
いので夕產は控えよぅ。 

激•飛^ r このボ—ルは 
八-い所が難しい。 

撃壁背^# はガード不能の 
打撃投け。間合ぃは薄と変 
わらず、密着から 近距離\£ち 
強パンチ1段目)やしゃが 
み強パンチな どからしか 決め 
ることができない。追い打ち 
も、 MAX 超裂 f や ダッシ 
ユ から 上け面 (2 段)-^ジ 
ャンプ強 Ml が安定。画面端 



むははは！今回も頼りにな 
る撃壁背水掌。万歳じや=: 



なら多少引きつけてから強超 

裂塵や上げ面 (2 段 ) i 
げ面 (2 段目のみ)乂ジャ 
ンプ弱キックが| _。 

肝心な使ぃ方だが、連獲 
はもちろん、小技をガ—ドさ 
せたあとなどに、ダッシュか 
ら狙つてい くと いいだろぅ。 

昇龍 弾は、 お_染みの対內 H 
技。技の最後をヒットさせる 
とダウン回避不能になつてい 
る。無敵時間があるので引き 
つけて出せば向に強いジ 
ヤンプ_ (キングのジヤン 
プ強キックなど)以外は迎撃 
できるのだ。下®は^ I ® 
定が出ると同時に無敵がきれ 



るので、地上技を重ねられて 
いると相打ちになる。また、 
返したとしてもダウンを奪え 
ないことが多いので、出さな 

ぃほうが謹0 

f ノ i 。 遠距離からの大 M 
に使っことができる。技の最 
後を当てれば打撃での—は 
食らわないが、1フレ—厶の 
コマンド投げを食らうので、 
使つ相手には注意しよう。 

幻影不知火は： と変わら 
羊から六憂に使うといい。 
一応、バックステップからも 
出すことができるの だ。 f 
技の方も不知火上顎は中段、 
不知火下顎は下段と変わつて 
いない。変更点といえば、キ 
ャンセル上顎から出せる よう 
になつたこと。これによつて 
画面端ではジャンプ 
距離立ち強パンチ (1 段目) 
i キャンセル上顎丨キ ャン セ 
ル幻影不知火-^影不知火 • 
下顎丨(ス—パ—キャンセル 
強超裂 1) などの連！^が 
になつたのだ。 


流星拳。弱は—距離 
が短く、強は長くなる。一^ 
とも強^*から連 S に組み 
こむことができ、無敵時間も 


若干あるので割りこみに使え 
ないこともない。また、ガ— 
ドされても距離が離れるので 
i を受けにくい。 


超裂^:。ノ—マル 、 MA 
X 版ともに撃壁背态手後の追 
S 打ちに使っていこぅ0 
題^^繰り出すが、発生 

が遅いので使いにくい。 

ピリ—のほぅは、対空つぽ 
いが、清されやすい上、技の 
スキのフォロ—にもき。 




= -IE i 




遠距離' L ち強パンチ。 リ— 
チが長いので中間距離での牽 
制に役立つ。ジャンプ防止の 
遠距 fNL ち弱キックとまぜて 
使つていくといいだろう。 

しゃがみ弱キックは、1 
戦での連！動に使っとい 
い〔しゃがみ弱キック^!距 
雙1ち弱パンチ i キャンセル 
上け面1段目)—キャンセ 

ル戀風横拳〕。 

、；ンヤンプ強キック o s'? ノヤン 

プ攻撃はこの技と me - ふつ飛 

ば-の2つをメインにし 

て使うといい。また、昇りで 

出すと中段(座咼の低いキヤ 


るので覚えておこう。 

上顎は中段技。1_近で 
出さない限りは S を受ける 
ことがない。遅めキャンセル 
などから出していくといいぞ。 
1 

拳は、弱は発生が早く、 
近い位置からだとから 
つながる。連 S や遠距離か 
らの^® fh ® として使うとい 
いだろ>っ。また、ス—パ—キ 
ャンセルに対応しているので、 
しゃがみ弱キック—しゃがみ 
弱パンチ or しゃがみ強パンチ 
i キャンセルキャ 

ンセル®^星 f どの連続 

技が靠。強は突進力とダメ 

I ジが若 H - H がるが' 強^！! 

からしか連続技にできない。 

どちらもガードされると一^! 

必死だ0 

追^^の疾風横拳。ガ—ド 

されるとやはりを受けて 

しまい、一 X イレイも^{わら 

高かなぃ sr 

牽制メインに使っ 


ストラ V 力—& 
>4 r ストラ V 力— 



幻影不知火。相手を翻弄するこ 
とができるんだよ、兄さん=: 


超必殺技& 
' AX 超必殺 


昇龍弾。今回も対空に使って 
5くことができるのだ 


遠距離立ち強 P 。 中間距離で 

の牽制に使つていくべし 






































































□ーキック .+ B | 

スライディング *+BI 


八 1 」ケーンアッパー ★ 

♦ •♦w + AorC 


スラッシュキック ♦•♦♦♦ + BorD 


タイガーキック ★ ♦♦* + BorD 


黄金の力力卜 


♦ *，+ BorD 


爆裂拳 


AorC 連打 


爆裂フィニッシュ ★ 
爆裂拳中 


+ AorC 



スクリューアツパ- 


► +AorC 


史上最強の□ーキック 


t 鼇 

•♦ + Bo「D 


爆裂八リケーンタイガーカカト 

♦ •♦*"，+ AorC 

「スクリュ- ァッパ- 

伞 + AC | 

^SSBSBSSBJBSfSliM 


オラオラ爆裂拳/ダツク • キング 



トライカー 


春特殊技 


•投げ技 


技コマンド表 






遠距整\1ち弱パンチはキャ 
ンセルがきかなくなったため、 
連携には他の技を使おぅ。 

遠距整丛ち強 パンチは ジャ 
ンプ防止を兼ねた牽—とし 
える。 

遠距離 AL ち強キックはリ— 

チが長く、相手のしゃがみ弱 

キックなどをつぶしやすい。 

中間距離ではこの2つの強攻 

撃が主力だ。 

華直ジャンプ強キックは昇 
麵りで出せば中段技として使え 

るが、当てたあと良ら 

幽ってしまう。 

f ノ串ふつとばし_は横へ 

のリ|チが長ぃので、扣1 


に適している。 

スラィデ ィングは リ—チが 
長くなるとともにスキが小さ 
くなつた(ガ—ドされても反 
撃を受けない)。下段判定な 
ので、中間距離からの—手 
段として活躍する。 

ただし、^:はあまり低く 
ならないので、飛び道具など 
をくぐることはできない。 


連携と して 強^！キ ャン セル 
で出した場合も、前転で抜け 
られると 相手のほぅが先に動 
ける。中間距離から突然出し 
て、中ジャンプに対する牽制 
として 使ぅのが正解だ。強は 
ハリケ —ンを 2発出すが、発 
生は遅く、スキも甚大。2発 
目の出がかりはス—パ—キャ 
ンセル対応。 

スラッシュキック。強^! 
からの連：^に強を、中間距 
離からの大囊に弱を使つ。弱 
ならば、先端1てれば、ガ 
I ドされても一^!は受けにく 
いのだ。 

タイガ—キック。 弱は i 
判定発生と同時に無敵が切れ 
るが、強は^®定発生後ま 
で無敵時間が続くので対空技 
として 信頼で きる。 1 段目が 
ス—パ—キャンセル対応。 

黄金の力力卜。弱は発生が 
早くなり、強_から連_ 
に組みこめるようになつた。 
スキは、 ガー ドされて參夕少 
不利な程度で、 i は受けな 




い。八 1-7までどおり、ジャンプ 
防止に使つたり、キャンセル 
から出してかために使つてい 
こぅ。 

空中でヒットした場ムロはス 
ラッシュキックなどで追撃で 
きるが、画面-では高い位 
置で ヒッ トしない と 追撃が間 
に合わないことが多い。強は 
発生が遅い上、スキも大きい 
ので使いづらい。 

爆裂拳。弱_からの連続 
技と して 使う。<- -7 までどおり、 
4 発目か 6 発目から爆裂フイ 
ニツシユにつなごう。その爆 
裂フィニッシュだが、弱は中 


_定でス—パ—キャンセル 
対応。スキは多少ある。強は 
ダウンを奪える、連獲専用 
の技。 
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スクリユ—アッ パ—。 弱は 
発生が早く、からでも 
連！になる。 I 方、強は強 
からしか連！にならな 
いが、ジョ—が前に踏みこむ 
分リ—チが長くなる。カウン 
夕—モ I ドでは強も弱^ i か 
らつながるので、常に強を出 
すようにしよう0 

MAX スクリユ—アツパ—。 
弱^!からでも連_になる 

上、無敵陰もぁる。 

爆裂ハリケ—ンタイガ—力 
力卜。連続技用の突進乱舞。 

からでもつながるのは 
鐘わらず。無敵時間もぁる 
が、1段目の^ M 生ととも 
に切れてしま ラ。 

カウンタ—モ—ドでは発生 
が遅くなり、連_に組みこ 
めなくなる。 

史上最強の口—キック。下 
_定だが、発生が遅くて連 
_には組みこめない。ガ— 
ドされると、リ—チの長い技 
で^!されてしまう。 


弱爆裂フィニッシュからつな 
いだところ。中段から連続技 
だせ！ 




超必殺技& 

1 tx 超必殺坊 



スキ超小さい…。姿勢がもつ 
と低ければカンペキだが 
無念… 

























































クライ5ングア□一 

* + B 


スピンフォール 

♦ +AorC 

M • スパイダー 


スピンフォール中 

♦ +AorC 

ストレートスライサー ★ 


♦ため ♦ + BorD 

クラブクラッチ 


ストレートスライサー中♦負 ♦ + BorD 

パーチカルア□一 ★ ♦畢 

* + BorD 

M • スナッチャー 


パーチカルア□一中 ♦♦ 

* + BorD 


M . リパースフェイスロック♦•♦十日 


M • へツ ドパスター 


► + D 


リアルカゥンタ- 


♦，♦十 AorC 


パックドロップ • リアル 
リアルカウンター中 ♦»♦*♦ + △ orC 


へッドクラッシュ 

リアルカウンター中 + 巳 orD 


M • タイフーン 
(近距離）“ + 


M • ダイナマイトスウイング 


► + BorD 


M • スプラッシュ ローズ 



八ン マーアーチ ★ ♦ or ^ + A 

ダブルローリング . or ^ + B 





必技 

殺& 

技特 





春特殊技 


参投げ技 


技コマンド表 



J れらの技の使い掌は： 

から変わっていないのがぅれ 
しぃ。 

1 

スピンフォ—ル。突#^だ 
が、発生が遅くて連#^に組 
みこめず、スキも大きい。ヒ 
ットすれば M ■スパイダ—に 
_することができる。 

ストレ—トスライサ— 。姿 
勢が低くなる突 _ o 弱は強 
■からつながる上、判定は 
下段。連_に組みこむほか、 
奇襲や反撃技としても強い。 
ス—パ—キャンセルにも対応 
している。 

強は讓距離が長いが、発 



生が_に遅く、終わり際を 
当てた時以外は立ちガ—ドさ 
れ てしまぅ。 

パ—チカルアロ—。弱には 
無敵®がない。1段目がス 
I パ—キャンセル対応。強は 
無敵時間があるのだが、1段 
目の^!^生と同時に切れて 
しまぅので、相手の技と 
ちになることが多い。ゲ I ジ 
がない時に、弱を弱_から 
の連讀に使つといい。 

M ■リバ—スフェイスロッ 

ク。ジャンプ攻撃と必殺技 
(下段以外)を取れる当て身 
找け。当て身判定が出るのが 
遅ぃ。 

M ■ヘッドパスタ—。地上 
の、邊吊技(足元スレスレを攻 
撃するものは^ NZ ) を取れる 
当て身投げ◦相手を放り找け 


たあと、 


-チカルアロ—や 


超必殺技& 

1: X 超必殺** 


M ■スプラッシュロ—ズ。 

■98 までのように、強 i から 
連^^に組みこめるようにな 
つた。無敵時間もあるが、短 
いので実 i はない。 

M . タイフ—ン。間合いの 
広ぃコマンド投げ。 

M ■ダイナマイトスウイン 
グ〇 発生が早くなり、弱^!. 
からでも連^^に組みこめる。 
無敵時間も長いので、対空や 
割りこみに使える。強のほう 
が一咼く跳びあがるので相手を 
つかみやすい上、無敵時間も 
長いぞ〇 

MAX 版 M ■ダイナマイト 
スウイング。ダメ I ジが高い 
他は、1 吊版の強とほぼ同じ 
_となつている。 


M . スプラッシュロ—ズで追 
撃できる。 

リアルカウンタ—。^%が 
無敵になる避け動作。コマン 
ド入力から赫：：敵になるまでは 
少しスキがあり' リバ—サル 
で出すのはおすすめできない。 

i の投け技は、すばやく 
入力すれば連護に組みこむ 
ことち@だ〇 



ラピツドスパイダ—。スト 
レ I トスライサ1のあと、 M . 
スパイダ—で相手をつかんで 
浮かせる。今回は連続ヒツト 
するぞ。ストレ—トスライサ 
I 部分はガ—ドされると何度 
定が出て、相手はこ 




蓋■調1麗_1靈誦| 


跳びこみからの連！の要 
であつた近距璧1ち強パンチ 
は、1段目にしかキャンセル 
が利か なくなり、 使い¥が 
大幅に変わつた。ジャンプ攻 
撃の時点でヒット確認をする 
か、1段目から決め打ちでハ 
ンマ—ア—チを出していくし 
かない。 

ハンマ I ア I チがガ I ドさ 
れた場ムロはリアルカウンタ— 
を出したり して スキをフオロ 
—しよぅ0 

ジャンプ弱 キックは 新たな 
グラフイツクに書き直され、 

リ—チが短くなつた。しかし、 

f ノ串戦に強く、裏まわり鐘 

もあるなど、利占〖もタタくなつ 


4 f 







ている。 

ダブル ロ — リングは2段 目 
にキャンセルがかかるよぅに 
なつた。1段目のリ—チが短 
いの S いづらいのだが。 

遠距璧 \ L ち弱キックはジャ 
ンプ防止を兼ねた牽制に使 X. 
る。ジャンプ強キックは ^ R 
な跳びこみ技で、昇りで出せ 
ば中段として使える。 クライ 
ミングアロ— はコマンドが単 
純ながら、高籠な対 f ノ g 。 



7 トル 

投げ 


or 

♦ + 

C J 



□- 


or 

♦ + 

DJ 


の間はガ—ド段を変えること 
ができない。 

山崎〗电二。斜め後方から1手 
底^!を出しつつ登場。その 
ぁと手を振り上けて相手をつ 
かむ。つかみ™^:にダメ—ジ 
はないが、つかんでいる間に 
f ノ羊で追撃することが可能と 
なつている。 

初段の発生が早いので、つ 
ぶされにくい。しかし、画面 
1細以外では、 { Di _ が当た 
つてし まぅと、 間合いが離れ 
てつかみ_が空振りしてし 
まぅ ので、使い^はイマイ 
チといわざるを得ない。 



En/' 4 
^Qxi : 


身 H 

発生が非常に早く、無敵時間 
もある。ラルフの跳びこみも 
この通り 


1コマンドで出せる優秀な対 
空技。ほとんどの技はこれで 
落ちる 


空対空に強いジャンプ弱キッ 

ク。下への判定はイマイチだ 
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技特 


UsO カザキ 


'ヒデ本条 


技コマンド表 


谷落とし ♦ or _ + C 

["巴投げ ♦◦「♦ + □ 


•特殊技 

氷柱割り 

♦ + A 

上段受け 

♦ + B 


下段受け ★ 


虎煌拳 ★ 


♦ + B 


► + AorC 


» + AorC 


飛燕疾風脚 


• ♦•♦+BorD 


♦ ♦♦ + AorC 


猛虎雷神刹 


► + Bo「D 


虎砲疾風拳* 



覇王翔吼拳 


+ Aor C 


龍虎乱舞 


_+ Ao「C 


天地覇煌拳 


► + AorC 


f 覇王翔吼拳 ♦♦威畢* ♦ + j 

|^龍 虎乱舞 帚* . + AC 


空中虎煌拳/楓 



しやがみ強パンチは想夂わ 
ら V 93 が早く、判定臺ぃの 
で対扣®として使うことがで 
きる。もちろんしやがみ弱キ 
ツクから i しで連 S にす 
ることち昆把だ0 

大ジヤンプ強キックは K ® 

りを狙うことができる。 

氷柱割りは、相変わらずキ 

ヤンセルから出してもキヤン 
セルをかけることはできない。 

上段 受けは モ—シヨンが I 
新、に踏みこまなくなつ 

てしまつたが、打*^判定 

が出きつてし$っ前なら、必 

_、超'必_でキャンセル 

できるようになつた。タイミ 




ングは：^シビア。 

下段受けは：！刖作と変わつて 
いないが、空振りしているだ 
けでパワ—ゲ—ジを溜めるこ 
とができる。お得だ=: 

ふつとばし^!はキヤンセ 
ルして^^を出すこともで 
きる。覚えておこう。 

1拳は少しスキが大きく 
なつてしまつた。しかし、先 
てるように使又ば、相 

手との間合いが離れ、 i を 

受けることはほぼないので牽 

制技として重宝するだろう。 

弱、強共に強豪キャンセル 

から連§にすることが l ^ lfc 。 
カウンタ—モ—ド時は、ス— 
パ—キャンセル天地 I ® 拳が 

連続ヒットする。 

虎 砲は 前作と変わつていな 

い。ダウンを奪える弱は連携 

への割りこみなどに、無敵時 

間の長い強は対 fs 卷に使おう。 
環袖疾風脚。変更点はなし。 

からの連 S 用。 

猛虎雷神剎も変更点はな 


い。技の終り際をヒツトさせ 
るとダウン回避不能なので、 
起き上がりを攻めることがで 
きる。深くガ ー ドさせると反 
撃 f なので、：を当てる 
よぅに使つていこぅ。 

虎 i 風 拳は モ—シヨンが 
|新され、体を振りかぶつた 
部分に出る^®^のない_ 
判{疋がヒツトしない限りダウ 
ンえなくなつた。 

弱はガ—ドされても五分の 
状況なので一^！を受けること 
はない。地上ヒツトすると大 


幅に1になり、 i 拳、 弱 
S 乱舞な どが連続ヒツトす 



る (1 乱舞はキャラにょつ 
て入らないので注意)。 

強は後ろに振りかぶってい 
る間は上^%無敵で、ガ—ド 
された場合若干不利。しかし、 
を受けるレベルではない。 
ヒット時は、大幅に有利にな 
るが弱に比べると多少硬直が 
長いので、龍 f 舞のょぅな 
大技は！^ヒットしない。 

弱、強共に技の出は遅いが、 
相手の下段_を|1 / M しつつヒ 
ットすることいので、割 
りと II ® に出していいだろぅ。 
カウンタ I モ I ド時は、1〜 
3 段目、どこでもス—パ—キ 
ャンセル昆私だ。 




覇王翔吼拳は出が早くなり、 
弱のみ強 S キャンセルから 
連_に組みこめる。弱は弾 
速が遅く、強は早い。強は出 
だしに無敵時間があるが 、I 
瞬だけなのでナシ。 

カウンタ—モ—ド時は、出 
が大幅に遅くなつてしまぅ。 
M A X 版は®が大幅に早く 
なり、弾が発射されるまで無 
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敵 i が S している0 
龍虎乱舞。疋の出が 
早くなり、弱のみ強®キヤ 
ンセルから連_になる。弱、 


強ともに出だしに無敵_が 
あるが、^^定発生前に無 
敵時間がきれる。カウンタ1 
モ—ド時は、技の出が遅くな 
つてしまう0 

MAX 版は^!一:定が出る 
まで無敵時間が S している 
が、出があまりにも遅いので 
使い所が難しい技だ。 

天地_拳。カウンタ—ヒ 
ツトすると！^になる 

技。出が早くなりキヤ 
ンセルから連 S に組みこめ 
るようになつた。出だしに無 
敵時間がついているが、_ 


判定が出る前に無敵時間がき 


れてしまう。 


リョゥ。空中から相手に向 
かつてを打ち出す。ヒ 
ット時は相手は低く浮き上が 
り、少しの間追撃昆把となつ 
ている。画面端に追いこまれ f 
た^^で使つた邊口、リョゥ 
の出1置の S でヒットし 
ないので注意。 

楓。画面-まで^一した 
きた後、剣先から稲妻を打ち 
出す。ヒット時は相手を浮か 
せることができる。もちろん 

追撃盡だ 0 



ストラ V 力—& 
11<トライカ1 


弱虎砲疾風挙が地上ヒツトし 
たら… 


超必殺技& 
超必殺 
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: 

も，、.，… — 代 


技コマンド表 


I 龍跳脚 ♦。「♦十〇] 

I 首切り投げ ♦ or _ + D ■ 



•特殊技 

飛燕龍神脚 

(空中)* + BorD 

勾龍降脚蹴り 

♦ or _ + A 

龍翻蹴 

♦ or . + B 

二段足刀蹴り 

* + B 


龍撃拳 ★ 

♦ため ♦ +AorC 

飛燕疾風脚 

♦ため ♦ + BorD 

旋燕連舞脚* 


(近距離）♦ため* +八〇「0 | 

| 龍斬翔* 

♦ため* +日〇「0 | 

•超必殺技 




ストライカ-•動作/アナザーストライカー 


龍連猛襲/アナザーロパート 







飛燕驛脚〇弱、強ともに 
相手の足元を狙う感じで使う 
と、 ガ—ド されても 有利な状 
況となる。相変わらずしやが 
みガ—ド1。残念。 

脚職り〇 定の 
発生が少し遅くなつた。その 
反面、ヒット、ガ—ド時の硬 
直がさらに短くなり、しやが 

み弱パンチ、しやがみ強パン 

チ、九頭龍閃などが、技を重 
ねなくても Mig ヒットするよ 
うになつた。当然だが、ヒッ 
卜後' 相手との間合いが大き 
く離れている場合は連続ヒツ 

卜しない ぞ〇 

龍翻蹴 O 定の発生が 

早くなり、キャンセル 



から連続ヒットするようにな 
つた。_で使つてもキャン 
セルをかけることができるが、 
必_がすべて溜め技なので 
効果的に使又ない。 MB - にい 
る相手にこの技をヒットさせ 
た場合、少しの間食らい判定 
を残すことができるが、とつ 
さに出せる必めがないので 
ほとんどナシ。 

二段足刀蹴り。スキが少な 
くなくなり、ガ—ドされても 
発生の早いコマンド投け以外 
の§を受けなくなつた。弱 

_キャンセルから連_に 

なり、キャンセルして出した 
場合、1段目のみキャンセル 
をかけられるようになる。 

龍 i 。 弾がリング状の物 
に変更され、画面端まで届か 

なくなつてしまつた が、弾の 

出は少し早くなつている。 

弱はが遅く、真横に撃 
ち出してくれるので、前作と 
同じような®見で使つことが 
できる。射程は一画面程度。 


0, 


f IE 


強は、—が早く、少し上の方 
に向かつて弾を撃ち出すので、 
相手にしやがまれるとヒツト 
しない。；®一は一画面の4分 
の3程度。 

弱、強ともに^^定の発 
生は同じで、強^!キヤンセ 
ルから連®^にすることがで 
きる。：同様、弾が画面内 
に残つていても、溜めと硬直 
がとけていれば次の龍_を 
射出できる。 

カウンタ—モ—ド時、ス— 
パ—キャンセル1。 

飛燕疾風脚〇 3 b 4 段目が 
ヒツ トすると ダウンを 奪える 
ようになつた。論は：！探と 


I ドされると発生の早い技で 
受けて しまう ので注意。 
旋燕連舞脚。 突獲から打 
撃コマンド投げに変更された。 
3段技で、3段目がヒットす 
ると 相手を高く 浮かせること 
ができる。もちろん追撃可能 
だが、食らい判定が下の方ま 
で残つていないので' あまり 
いい追い討ちが入らない。投 
げ間合いはかなり広いが、溜 
め技なので多少使いづらい。 
弱 _キャンセルから連 S 
にすることができるぞ。 

ちなみにこの技、間合い内 
であれば相手がダウン状態で 


変わつていない。近距離でガ 



2段目、3段目はガ—ド® 
で、3段 目を ガ—ド させた 場 
合こちらが先に行動可能だ。 
カウンタ—モ—ド時は、1段 
目と 2段目にス—パ—キヤン 
セル S 。 

龍 I 翔は： 一^:と変わつてい 
ない。カウンタ—モ—ド時は、 
強の一段目にス—パ—キャン 
セル1。 


も連舞脚を出すことができる。 


覇王翔吼拳。：と S は 
変わつていない。弱は—が 
遅いが出が早く、硬直も短い。 
強はその逆。カウンタ—モ— 
ド時は出が1に遅くなるの 

S — い。 

龍虎乱舞〇 _の発生は遅 
いが、判定が出るまで無敵時 
間-^している。 MAX 版は 
段数と勞が上がる0 
九頭®^ 弱は3回 (6 ヒ 
ット)、強は 4 回 (9 ヒット) 

If 1^ 

発生まで無敵時間がある上、 
出も早く、弱§キャンセル 
から 連 S にすることができ 
る。対空には弱、連護には 
強を使うといいだろう。 

カウンタ—モ—ド時も出の 
f は変わらない。つえい H 


ロバ—卜。画面端から現れ 
ニセ襲乱舞を；^ける。ガ 
I ドされた 場合は何もせ 
き返してしまぅ。ダウンした 
相手への追い討ち として 使つ 
こともできるぞ。 

アナザ—ロバ—卜。画面上 
部から自キャラの近くに現わ 
れ、相手と接触した場合はビ 
ルトアツパ—を繰り出し、接 
触しなかつた場合は相手を挑 


発してパワ—ゲ—ジー本の半 


分を減らしてくれる。ビルト 


アッパ—ヒット後は追撃 so 



ストライカ—& 
ストラV力— 


超必殺技& 
ぬ AX 超必殺15 



常技&特殊技 
必殺技 


0 


. . IV . r ■•ス.，匕‘.-ソ 

¥ 

1 ■ 


見た目がちよつと頼りないが 

性能はなかなか良いのだ 













































技解析 


文卜 
トラ 
ライ 
イカ 
力 I 

I & 


タクマ•サカザキ 

解析/ DSP —たろりん 



技コマンド表 


投げ技 


大外刈り 


♦ or . + C 


-本背負い 


•特殊技 

鬼車 

♦ + A 

飛車落とし 

♦ + A 

瓦割り ★ 

♦ + B 

桂馬打ち 

* + B 

•必殺技 

虎煌拳 ★ 

"♦ + AorC 

飛燕疾風脚 

•ため ♦ + BorD 

翔乱脚 

♦ « ♦ o + BorD 

猛虎無頼岩 ★ 

"♦ + AorC 

暫烈拳 

♦ ♦♦ + AorC 

•超必殺技 

1 龍虎乱舞 

“"♦ + AorC | 

1 真 • 鬼神撃 


(近距離） f «»4- f « i ^4 -AorC 


覇王至高拳 



龍虎乱舞 

nm 

必殺 • 天狗至高拳/天童凱 






ふつとばし^! はグラフィ 
ツクが変更され、リ—チが長 
い蹴りを出す技になつた。発 
生も早いので、中間距離で牽 
制に使ぅといい。 

しやがみ弱パンチとしやが 
み強パンチはグラフィックが 
変更されたが、#一^的にはそ 

れほど#^していない。華直 

ジャンプ強キックも新クラフ 

ィックだが、リ—チが短くて 

使いにくい。 

f ノ丰ふつとばし^!は横へ 

のリ|チが長く、内#戦に強 
い。遭吊ジャンプから出して 
対 f ノ卷として使おラ。 

ジャンプ強キックの裏まわ 
り#!^、しやがみ強キックの 



リ—チなどは_。小技の連 
打の早さとダメ—ジの高さも 
相変わらずで、近距變：：！ち弱 
パンチ X 2 i ゃがみ弱キッ 
ク i ゃがみ弱パンチ—キャ 
ンセル鬼車とつなぐだけで、 
ものすごいダメ I ジを与える 
ことができる。 

はリ—チ•発生の早さ 
が優れており、連_のつな 
ぎや一^!技として使える。キ 
ャンセルで出すと相手はダウ 



Jf ン ' 



一議 ：_ rv::lp 

遭 


0 


0 :: 一 


ンしないが、生出しや遅めキ 
ャンセルで出すとダウンを奪 
うことができる。；打ちは 
ダウン中の相手に当たる。中 
段技の瓦割りはス—パ—キャ 
ンセル対応になった。 i 落 
としは相手の«ひ道具(超必 
む)を消すことができ 
る。リ—チが短く、発生も遅 
いので、打撃技としての #^ Hfc 
はもう|つ。 

膚拳。牽制に使ぇる強力 
な1ひ道具。弾が高い位置を 
飛んでいくので、ジャンプ防 
止効果が高いのだ。発生は弱 
のほうが早いが、 i は強の 
ほうが速い。連 S に組みこ 
むなら強を使おう。ス—パ| 
キャンセルに対応しているが、 
キャンセルで きるタイミング 
が遅くなり、ス—パ—キャン 
セル®^乱舞を出してもつな 
がらない。 

證脚。足元が無敵になる 
_ s け。強のほうが—距 
離が長ぃ。 

飛燕疾風脚。 弱はー ヒット 
でスキが大きい。強は2 ヒッ 
卜で浮かせ能力があり、スキ 
も比露小さい。浮いた相手 
には打ちで追撃し 
よう。普段は強5からしか 



連§にならないが、カウン 
夕—モ I ド or ア—マ—モ—ド 
ではからつながること 
も見逃せない。 

猛虎無頼岩〇打隱1 

モ—ションが変わり、1段技 
になった上にガ—ドクラッシ 
ユ能力はなくなった。発生が 
遅いため、打！^御判定を生 
かして対空に使っても、相手 
が着地してガ—ドされてしま 
ぅことが多い。ス—パ—キャ 
ンセルに対応しているが、ヒ 
ツト 時にス—パーキャンセル 
で超必^ i を出してもつなが 
るわけではない。 


覇王至高拳。巨大な1ひ道 
目 r 弱はいいとこなしの技だ 
が、強は発生が早い上に屋 
_く、強_から連^^に 
組みこめるようになつた。 

龍虎乱舞。弱は発生が早く、 
弱^ * からでも連 S になる。 
無敵時間は_発生と同時に 
切れるので、相手の技と®^ 
ちになる こと もある。強は非 
常に無敵時間が長いが、発生 
が遅いの i いにくい。 

MAXi 虎乱舞。 発生は 
乱舞並に早い。無敵時 
間は弱より少し長いので、| 
応無敵時間内に^ I ® 定が出 
る。対空に使っなら引きつけ 
て出すようにしよう。 

真•鬼^！。打撃投け。暗 
転演出を見てから前転で逃け 
られ たり、発；^の打撃の リ 
I チが短くて空振りしやすい 

など、謹はもう-つ。 


i 


超必殺•天狗至高拳。相手 
の飛び道具(超必殺技含む) 
を相殺することができる。ヒ 


ットすると相手は浮き、追撃 
が i だ。 

天童凱。跳び蹴りで登場、 
2段のひせ蹴りを繰り出し* 
たあとソバットでフィニッシ 
ユ。最後のソバットは浮かせ 

努がぁり、追撃が！。 

浴びせ蹴りがヒットすると 
相手はダウンし、ダウン中に 
ソバットがヒットするが、そ 
の邊 Q は相手は浮かない。 



MAX 版を使えば、パキ〜ン 
つて感じで完全対空。これぞ 
極限流！ 


_ 


超必殺技& 
X 超必殺 


カウンタ—モ—ドでは弱攻撃 
からつながつてしまぅ。夢の 
よぅだ 




1特殊技 
必殺技 























































イリュージョンダンス 


♦負♦亀♦瓣 

♦ + BorD 

サイレントフラッシュ 


等蒙♦等， 

♦ + BorD 


[ V リュージョンダンス 

"♦"•♦+bd | 


トラップラッシュ/獅子王 




ストライカー動作/アナザ_ストライカ_ 


籲超必殺技 






•投げ技 


技コマンド表 




遠距_1ち強パンチ、 遠距 
fAL ち強キックは技の発生が 
早いぅぇ、^定も強いの 
で、牽® g や一^技として使 

つていける。 

しゃがみ強パンチは、相変 
わらず：；^§として：能〇 
地上ふっとばし_は相手の 
下段^！をかわしつつヒツト 

させることができる。 

スラィディングキックは姿 

勢が低くなるので相手の牽制 
技をくぐりながら^!するこ 
とができる。技の終り際をガ 

I ドさせるように使えば一^! 

を受けることちないぞ。 

トラップキックは多少出が 
遅いものの、前方に小さく飛 


とはほぼない。 



び上がるためリ—チが長く、 
ガ—ドされても§を受ける 
ことがない。もちろん-^技。 

ベノ厶ストライクは画面^ 
までとどく飛び道具に変更さ 
れた。しかも、{拾着してガ— 
ドされない限りを受ける 
ことがなく、強^！#キャンセ 
ルから出せば連続技になる。 
カウンタ—モ—ド時はス—パ 
I キャンセル1。 

ダブルストライクは、： 

と変わつていない。技のスキ 
がかなり大きいので考えなし 

の q ® は控えよぅ。 

サプライズロ—ズは変1、川 

なし。技の終り際を当てるよ 
ぅに出せば弱、強ともにガ— 
ドされても状況は五分。ヒッ 

卜時はわずかに有利な状況と 

なる。近距キヤンセ 
ルから連！ ite になり、下降中 

の^^定は相変わらず強力 


なので®吊技対空に負けるこ 


トラップシヨツトはヒット 


後の硬直がかなり長くなつた。 
ガ— ドされ た場合は、かなり 
長い硬直がぁるが相手との距 
離が大きく離れるので i を 
受けにくい。弱 i キャンセ 
ルから連 S になり、ヒット 
時はパワ—ゲ—ジをかなり増 
やすことができる。 

ミラ—ジユ キック。相変わ 
らず ヒッ ト、ガ—ド時ともに 
状況が不利になつてしま-つが、 
相手との距離が離れるので反 
撃を受けにくい。弱より強の 
方が^ S 距離が長い分、スキ 
も大きくなつている。 
キャンセルから連！になり、 




ャンセルがだ。 

トルネ|ドキック95 。弱は 
小さく跳上がり St りを一発、 
強は 2 S り出す。弱はガ| 
ドまたは^|振りしてしまうと 
if 、 強もかなり大きな 
スキがあるが：^^ H てるよ 
うに使 X .ば相手との距離が大 

きく離れるのでを受けな 
\ 〇 
し 

のようにに使うこ 
とはできないが、間合いに 
をつければ相変わらず強力。 
弱^！!キヤンセルから連 S 
になり、ヒツトすればダウン 
を奪うことができる。 


カウンタ—モ—ド時は一段目、 
2段目、3段目にス—パ—キ 


ミラ— ジュダンス。 ス—パ 


I キャンセル できなくなつた 
が、それ以外の部分は高#14# 
のまま。スト ライカーとぅ ま 
く組み合わせれば結局大ダメ 
I )ンに M びつ n ^ r ^。 


■ 


イリ ュ—ジヨンダンス。攻 
霸定が発生するまで完全無 
敵になつた。相変わらは 
遅いが、ストライカ—ヒット 
後の追い討ちや、連携の割り 

こみなど使っ場面はかなり多 
\ 〇 
し 

ちなみに、弱の終り際を力 
I ドさせるように使-っと、ス 
キが少くなく 1^11をうけにく 
い。 MAX 版はヒット数と威 
力が上がる0 

サイレントフラッシュ。 攻 
_定が横に広がり、出も早 
くなつたため、キヤン 
セルから連 S に組みこめる 
ようになつた。 

ガ— ドされ た場 は S 確 
定。出始めに無敵時間がつい 
ているが、^®定発生と同 
時に無敵時間がきれるので連 
携への割りこみなどに使った 
場ム0^ちになりやすい。 

地上で^^ちになつた場合、 
素早く間合いをつめれば追撃 
することがだ。 



キング。画面端から現れ、 
スラィディングを；けたあ 
と、相手を真上に向かつて蹴 
り- t ける。もちろん、落ちて 
くる所を追撃することが昆私 
だ。画面端に追い込まれた状 
態で_してしまぅと空振り 
してしま-つので注意。 

獅子王。画面端から現れ、 
1画面の半分程したあ 
と、強 f スト レ—卜を 放つ。 
ストレ—卜を出す； I 刖に 、相手 
が獅子王の体に触れると相手 
をタコ 殴りに して 去つ ていく0 
タコ殴り後は追撃或把。 




画 i 


トラ V 力.& 
ストライカ— 




超必殺技& 
HX 超必殺 K 


相変わらず出かかりは無敵な 
のだ 

























































レオナクラッシュ 

♦ or . + C 

オーデルパック ラー 

♦ or ^ + D 

八イデルンインフェルノ 


(ジャンプ中投げ間合いで ) UmCorD 


[スト ライク アーチ ♦ or ^ + B 

ムーンスラッシャー ★ 

♦ため ♦ + AorC 


ポルテックランチャ- 


♦ため ♦ +AorC 


X キヤリパー★(空中） ti ^ + AorC 


グランドセイノ V "—★♦ため ♦ + BorD 


グライディング バスター ★ 

グランドセイパー中 * + D (強のみ) 


イヤリング爆弾， 


M-BorD 


イヤリング爆弾 • 2:八一トアタック 

♦ ♦* + BorD 



キラータッチ/ゲーニッツ 




必技 

殺& 

技特 

殊 

技 


トライカー動作/アナザーストライカ_ 


MAX 超必殺技 


參超必殺技 


鲁特殊技 


レオナ 


解析 / LLterra 


技コマンド表 





しやがみ弱パンチは発生が 
早くなったので、しやがみ弱 
キックからの ml ： しがつなぎ 
やすくなった。 

11 ジャンプ強 キックは 上りで 
| 出せば案になる^だし座 
圓 高の低いキャラにはヒットし 
_ ない)。キャンセルも可能な 

|ので、ヒットすれば強>スラ 

| ッシャ I が連 S になる。 

しやがみ強パンチは連_ 

|の中継や対空に使ぅ。また、 

>出かかりにも^®定がある 

|ので相手の足払いにもヒット 

させることも 

' イヤリング纖 • 2 :ハ| 





トアタック。発生が遅くなつ 
たので、近距墼 VL ち強キック 
(1 段目)から連続技になら 
ない。ヒットさせた相手は通 
常技に対してガ—ドポ—ズが 
取れない、相手の^^<良ら 
うかガ—ドすると：^した爆 
弾が消える、_時に相手が 
無敵状 ii の時はダメ—ジはな 
い、コマンド再入力で！！^さ 
せる、などの点は：と I 緒。 
イヤリング爆弾 • 1。イヤ 

リング1弾 • 2のコマンドを 

入力することで弱と強の性質 

を切り替えることができなく 

なつた。ヒットすれば追撃可 

能。弱は投げたイヤリングが 

地面に落ちたあとバウンドす 

るので追いかけて攻めていけ 

る。強は画面端まで放—を 

描いて飛んでいく。 

ム—ンスラッシャ I はグラ 

フィックが変更され、刃の軌 

跡が楕语になつた。硬直が 
長いので、ガ—ドされると反 
撃靈〇発生が早く^®定 


も大きいので、からの 
連_や轰旣み対空にも使っ 
ていける。弱の方が発生が早 
い。弱はその場で、強は一歩 
踏みこんで刃を出すので、対 
空には弱を連 S には強を使 

っていこぅ0 

グランドセイパ—は発生が 
遅いので®吊技から連 S に 
組みこめない。突¥は_ 
が低くなるので飛行型の飛び 
道具をくぐりつつ^!できる0 
ガ—ドされた場入口、弱、強と 
もにこちらが有利になる。 

弱がヒツトすればジャンプ 
S など、強がヒツトすれば 
グライデイングパスタ—で追 


撃 io 

ボルテツクランチヤ—は多 
段ヒット技でヒットすれば追 
撃可能。弱は座咼の低いキヤ 
ラ以外に対してはしやがまれ 
てもヒツトする。ガ—ドされ 
てもこちらが有利。強は出か 
かりに無敵時 W がある。 

X キヤリバ—は CTto 串技。ジ 
ヤンプのタイミング吏すらす 
ことができるので、しやがみ 
強パンチを対空に使つ相手に 
は#^。ガ—ドされた場合は 
跳ね返りが大きいので一^!確 
定。弱より強のほうが跳ね返 
りが大きい。 




くなり弱、強ともに強—か 
ら連_に組み こめる。 弱よ 
り強の方が無敵時間が長い。 
強の無敵時間を^^して飛行 
型の1ひ道具をくぐりつつヒ 
ツ トさせることも @だ。 力 
ウンタ—モ I ド中は発生が遅 
くなりに姐〖敵時間もない 0 
グレイトフルデッド。この 

技も発生が早くなり、弱讓 

から連_になる。出かかり 
から飛ひ上がるまで無敵時間 
があるので、起き上がりに足 
払いを重ねてくる相手にヒッ 
卜させる こと もできる。弱と 
強の違いは飛 i 度だけ。力 
ウンタ—モ I ド中は無敵時間 
はあるが、発生が遅くなるの 



キラ—タツチ。画面端から 
突進し、相手に？^をセツト 
して！^させる。ガ—ドされ 
た場合は多段ガ—ドになり、 
相手は上下のガ—ド段を変更 
できない。ヒツトした場^!は 
追撃できる。前作と比べて突 
進距離が長くなり、1画面分 
るよぅになつた。 

ゲーニッツ 。相手の目の前 
に登場し、よのかぜを出して 
消又る。登場してからよのか 
ぜを出すまでが非常に遅いの 


で、！^吊技から連_に組み で使いどころが難しい。よの 
こめな 


V スラッシャ I 。ノ—マル 
版は発生が早くなり連 S に 
組みこみやすい。近距壁' L ち 
強キック (2 段目)—キャン 
セルストライクア—チ i キャ 
ンセル強>スラッシャ I が主 
な使い方。 MAX 版との違い 
はダメ—ジがアップするほか、 
ノ—マル版より発生がやや遅 
くなる。 

リポルスバ—ク 。発生が早 
































































ダイナマイトヘッドバット ♦ oi "* + C ] 

ノーザンライトボム ♦ or _ + D ] 




ガトリングアタック ★ 


♦ため ♦ + AorC 


スーパーアルゼンチンパックブリーカー 
(近距離） ♦"•♦ + BorD 


急降下爆弾パンチ（地上） 

♦ため ♦ + AorC 


急降下爆弾パンチ（空中） 

(空中） ♦* ♦ + △£)「 C 


パルカンパンチ 


AorC 連打 


ラルフタツクル ★ ♦•♦•♦ + BorD 


ラルフキック 

B or D —定時間押しっぱなし 


馬乗りパルカンパンチ 






常 
必技 
殺& 
技特 
殊 
技 




ストライカー動作/アナザーストライカー 






•必殺技 


技コマンド表 






麵戀 ililiiilis—Rf 



遠距^^ち弱パンチ&キッ 
ク。技の発生が早く中間距離 
で これら 2 つを ばらまいてお 
いておくのがいいだろう。遠 
距ち弱パンチはキヤンセ 
ルが i なので位置によって 
は連 S にできる。 遠距 
離立ち弱 キックは 見た目より 
も足先の^ I ® 定が広く、発 
生も早い。相手のジャンプ攻 
® 止に.^えるだろう。 

遠距離立ち強パンチ。 
n * に発生があまり早くない。 
だが、リ—チが長いというの 
が強み。これをプンプン振り 
まわしているだけでもかなり 
の：^が得られるはずだ0 

しやがみ強パンチ。 この技 


も遠距翌ち強パンチと羅 

に牽制に使又る。このパンチ 
の^^定はかなり強いので 
手の：^細が当たるように出し 
ていけばほとんどの技に打ち 
勝つことができるだろう。ち 
なみに、この技はキャンセル 
がなので、位置によって 
はに持つていける。 

ジャンプふつとばし攻撃。 
募な1ひ道具などを持ち合 

わせていないラルフにとつて 


相手との間合いを詰めるには 
ジャンプふっとばし^!がい 
いだろぅ。^®定がなかな 
か強いが、できれば M しで 
出していくほ•っがよい。 

垂直ジャンプ弱パンチ&キ 
ック 。この2つの技は內串で 
の判定が強く、相手のジャン 
プ^!に合わせて出せばかな 
りの賺で相手の技を落とせ 
る。これといぅ対^^がない 
ラルフにとつては重宝できる 
技だ0 

ガトリングアタック。弱だ 
と3ヒツト、強だと4ヒット 
する。連獲に持つていきや 
すい。ただし、背の低いキヤ 
ラなどにはスカつてしまう。 


ス—パ—アルゼンチンパッ 
クブリ—力—。(以下 SAB ) 
ラルフをするような投け 
必_。連 S につなげやす 
く威力もそこそこ。ただし、 
投げがスカつてしまつたら、 
硬直が長いので気をつけよう 

ラルフキック。技が発生す 
るまでにかなりの時間を要す 
る技。相手にヒットさせるこ 
とができれば追い討ちが rEfHb 
だ。ただし、ためている間は 
ほかの必 i やダッシュ、前 
転、_などの ee もできな 
くなるので注意しよう。 

刍蔭下—パンチ。地上か 
ら出す場合は強で出せば、あ 
まり_がいいとはいえない 
が〜準対內程になる〇扣串か 
ら出すと中段^!^定となる。 
垂直 or 後ろジャンプなどから 
いきなり出すといつた大 i 的 
な使いかたがいいだろう。で 
も、ガ—ドされるとスキが大 
きいので、乱用するのはやめ 
ましよラ〇 

バリバリバルカンパンチ。 
出がかりに無敵時間があるの 
で、相手の連携の割りこみな 
どにも使える。後、しやがみ 
強パンチなどから連 S にも 
できるぞ。 


_りバルカンパンチ。無 
敵時間などは i しないので 
連_に組みこむのがベスト 
だろう。 


MAX 版バリバリバルカン 
パンチ。 MAX 版でもしつか 
り無敵時問があるので相手の 
技の割りこみや、飛び道具な 
どをすり抜けて出すことがで 
きる'そ。しかも、連 S とし 
てもちやんとつながるのでチ 
ヤンスがあつたらぜひとも狙 
いましよう。 

ギヤラクティカフアントム。 
暗転して{元全に振りかぶるま 
では f 無敵だが、技を出す 
モ—シヨンまでためていると 
きは下段^!は食らつてしま 
う。しかも投げられ判定も発 
生してしまうので®吊找けで 
も返すことが可能になつてし 
まう。技が完全に出始めると 
に打判定が発生す 
る。当たれば絶大なるダメ— 
ジを与えられるが、技が{元全 
に出きつてしまうまでかなり 
の時間を必要とするので一発 
逆転を狙うにしてもかなりの 
大になるだろうから、ど 
うしようもないつて時にしか 
出さない方がいいだろう。 
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ラルフパ—ジョン。自蔭下 
1弾パンチで落下してきてギ 
ャラクティカフアントムのよ 
ぅなグラフィツク〇1段目が 
入ると2段目も入る。今回は 
この後の追い討ちができなく 
なつた。 

七：^!バ—ジョン。相手の 
ところまで飛んでいつてミリ 
オンバツシュストリ—厶を繰 
り出す。このヒツト中に追い 
討ちが so 



無敵時間を利用して大ダメ I 
ジを相手に与えちやえ！ 


超必殺技& 
AAX 超必殺技 


-:ir ./kt ! 

技の出も早いので結構使える 

牽制技の一つなのです 


一べゾ. 



この技も振りまわしているだ 
けでも効果絶大！多用して 
4POK! 



お馴染みのリ—チの長いパン 
チ。プンプン振りまわせ！ 






































































投げっぱなしジャーマン ♦€>「♦ + C 


フイツシャーマンパスター ♦ or ^ + D 


デスレイクドライブ 
(ジャンプ中投げ間合いで)♦以外+ CorD 

[ストン ピング女 f+B 


ガトリングアタック ★ 


♦ため ♦ +AorC 


スーパーアルゼンチンパックプリ-カー 

(近距離) + 

ナパームストレッチ 

” + AorC 

マウントタック J レ 

•♦ + AorC 

クラークリフト 


マウントタックル中 

♦ ♦ + A 

□—リングクレイドル 


マウントタックル中 

" + BorD 

スリーパーリフト ( D . D . T ) 

マウントタックル中 

♦ ♦ + C 

フランケンシュタイナー 


(近距離）♦帚* + BorD 

フラッシングエルポー 


(必殺投げ後) ♦' 

•♦ + AorC 


ウルトラアルゼンチンパックブリーカー 
(近距離）♦負 "，+ AorC 


ランニングス ij 一 

♦ 鴒峰 + 日 or D 

f ウルトラアルゼンチンパックブリーカー I 
(近距離)♦"… "*. + AC 

フラッシングランチヤー/シェルミー 




ストライカー動作/アナザーストライカー 


•超纖技 


春特殊技 


投げ技 


技コマンド表 


技解析 







为串ジャンプふつとばし攻 
撃は^&定が強く、横方向 
にリ|チが長い。主に}|_ 
段に使つていこぅ。 

ジャンプ強キックは横方向 
への^定が強いので上り 
出せば対空になるぞ。 

ジャンプ弱パンチはクラ— 
クのジャンプ i の中で唯 I 
向への^^定が強い技。 
ジャンプ_から連^一を狙 

いやすい。ちなみに' のぼり 

で出せば#^;になる。 

しやがみ強 パンチは グラフ 

イツクが変更され、リ—チが 

長くなつた。牽1に使える。 

ストンビングは®吊^^だと 



キャンセルがかからないが、 
カウンタ—モ—ド中には超必 
醫でのみキャンセル可。 

ス—パ—アルゼンチンパッ 
クブリ—力— (以下 、 SAB 
と表記)はコマンドを入力し 
たと同時に投げ判定が発生す 
るコマンド找け。 stf 間合い 
もなかなか広い。<1#では投 
げが空振りしたときのモ—シ 
ヨンが大きくなつてしまつた 
ため、使いどころを考えない 
とスキにい一^!を受けて 
しまうので(汪 Jdt 思しよう。 

フランンケンシユタイナ I 
は発生は遅いが無敵時間のあ 

る投げ技。弱の方が発生が早 

く無敵時間が短ぃ。強はその 

逆。対空や連携の割りこみ、 

起き上がりに重ねたりと、い 

ろいろな状況で使える高1 

な技だ。ちなみに、弱 SAB 

のコマンドを入力することで 
弱と強の性質を入れ替又るこ 
とができる(この場合は近距 
哩义ち弱キック丨キヤンセル 


強フランケンシユタイナーが 
連：^になる)。 

ガトリングアタック。； 
と比べて動きが遅くなつたが、 
それでもから連_に 
組み こめる' そ。弱は2 ヒッ ト、 
強は 3ヒットし^! 距離は強 
の方が長い。 ガ— ドされたあ 
とは硬直が長いので_饋疋。 
また、強の場合は 3 段 目をキ 
ャンセルしてナパ—ムス トレ 
ッチで追撃可能だ。ダメ—ジ 
が高いのも魅力。 

マウントタッ クルは 発生が 
早くなり弱^!から連_に 
なる。相変わらずガ—ド可能 
で、ガ—ド時の硬直は長い。 
技そのものにはダメ—ジはな 


く、^ H 技でダメ—ジを与え 
られるのも：^^と I 緒。しか 
し、—距離は弱、強ともに 
同じになり一画面八れたと 
ころから出しても相手の目の 
前でしなくなつた。弱の 
方が若基生が早い 0 


ウルトラアルゼンチンバツ 
クブリ—カー(以下 、 UAB 
と表記)は近距離立ち強パン 
チ (1 段目)などをキヤンセ 
ルして、連！^として使つて 


くのが基本。ノ—マル版、 



MAX 版ともに出がかりに| 
瞬無敵時間があるので連携の 
割りこみにも使つていけるぞ。 
カウンタ—モ—ド中も発生は 
ほとんど変わらない。 

ランニングスリ— はガ—ド 
不能の移動投げ。今作では、 
の MAX 版と同様に、掴 
んだ相手を 3 回地面に叩きつ 
ける。また、発生が早くなり 
強_から連！にできるよ 
ぅになつた。しかし' 魅〖敵時 
間は弱、強ともにほとんど無 
いので連携に割りこみなどに 
は使又ない。連讀専用とし 
て使つていくのがベスト。ダ 
メ—ジも u A B より高め。 

カウンタ—モ—ド中は若干 
発生が遅くなるので強^!か 
ら連_にならず、無敵時間 
もノ—マル版と！^にない。 

フラツシングランチヤ—は 
內_つ1はし S のモ—シ 
ヨンで登場し、そのあと相手 
をキヤツチして找ける技。今 
回はふつとばし^®!が ヒツト 
してもそのあとの S けが ® tK 
に連続ヒツトしない。地上戦 
での連携の割りこみにはかな 
り使いづらくなつた。自分が 
相手より2キヤラらい離 



れた位置なら2ヒットしやす 
い。ちなみに、から連 
_になるぞ。 

シ H ルミ— ◦画面端から登 
場し、シェルミ—クラッチで 
掴んだ相手を地面に 一 { i 間 
ロックさせる。自分がどの位 
置にいても相手の目の前に出 
現するのでなかなか高#^だ。 
ロックされた相手は浮いてい 
る状態と同じだということを 
覚えておこう。もちろん、追 
撃！だ。使い方は打撃投げ 
のあとの追撃に使うのがいい 
だろう。 


しえる美さむの悩殺ポ—ズ。 
キヤ I !(照) 


超必殺技& 
AX 超必殺** 



派生技を出さずにマウントポ 
ジシヨンの図を堪能するのも 
あり！ 


常技&特殊技 
必殺技 





しやあ n ノヤロッ！と叫びな 

がら出すのがナウい 


























































ブーメラン•ショット“コード： SC " 
★ w". + AorC 


アサシン•ストライク“コード ： B B - 
♦ ♦* + AorBorCorD 


フック • ショット“コード：風” 

(空中）等* ♦ + AorC 


ストリングス • シヨツト • タイプ A 


“コード：優越” 


_ + A 


ストリングス • シヨット • タイプ B 


“コード：力” 


► +B 


ストリングス • シヨツト • タイプ C 
■コード：勝利” ◦ 


ストリングス • シヨット • タイプ D 
“コード：ァメ" 

(ストリングス.シヨット中 ） D 



ヴアルキリーシヨット/クリス 







「ッ ェット 

♦ or ^ + C 1 

L ッェット _ 

♦ or ^ + D I 




ウイツプシヨツト 

_ _ + A (5 回連続入力可） 




鲁特殊技 


ウイツプ 


解析/ ILF —ケンちやん 


•投げ技 


技コマンド表 



起き上がりにジャンプ弱パン 
チを重ねるとガ—ド方向がわ 
かりづらい。ジャンプされて 
しまつた時のフォロ—も 、 C 
投げょりはぃぃ。 

ふつとばし^!のグラフィ 
ックが変わり、：よりは使 
いやすくなつた。ジャンプふ 
つとばし豪は、相手に接近 
するときに使用していく。相 
変わらずリ—チは長く判定は 
そこそこ強い。中ジャンプや 
小ジャンプで志俯をヒットさ 
せるように使つていこう。 

ブ—メラン•シヨット”コ 

I ド： SC “。基本的には発 
生の速さを利用して連_専 
用として使つていく。連_ 
は、近距離立ち弱キック><门 
I しゃがみ弱キックからキャ 
ンセルして下に判定の広い弱 
を使っていく。 

一方、強は無敵時間がある 
が、^®定が発生すると同 
時になくなつてしまう。®^ 
ち！！®5で対空に使っこともで 
きる。その場合、引きつけず 
早めに出すこと。 

アサシン•ストライク，コ 
I ド： BB ‘。前作と同様の 
I 度画面外に上昇して 
から、蹴りを出しながら地面 


敵拥体化 
は1 


に降りてくる。降りてくる位 
置はボタンによつて変化させ 
ることができ、 A から D の順 
に最初の位置から遠い場所に 
着地する。着地のスキが大き 
いので、 f に使いづらい。 

フック•シヨット， n 丨 
ド：風“。 ほとんど前作と同 
じ#^になつている。突進ス 
ピ—ドも速く、奇襲には最適 
の技だ。ガ—ドされてもめつ 

たに黑ぃ墨は受けなぃ0 

ストリングス•シヨット。 

発生の遅い打撃技で 3 バタ— 
ンに分かれる。 

「タイプ A ” n — ド：優越“」 
は2段目が中定になつて 
いる。「タイプ B ” n — ド： 



力“」は相手を引き寄せて連 
続技を決めることができる。 
「タィプ c ” n — ド：勝利“」 
は2段目が下霸定。 

さらにいずれの技も、ボタ 
ンを押しつぱなしにすること 
によつて^^することができ、 
D ボタンを押すことによつて 
キャンセルできる。 




超必殺技& 
AX 超必殺 


今年も奇襲として使つていけ 
る。多用は禁物だけどね 


ソニックスロ—夕 I ，コー 

ド： Kw “。 相変わらずウィ 
ップの荽 i の超必獲。発 
生が速いので弱_から連続 
技に組みこめる上、無敵時間 
が長めなので対空として1 
できる。対空として使-っ場合、 
引きつけて1段目をヒットさ 
せないとカス当たりしてしま 
ぅので注意しよぅ。 

MAX 版はヒット数が増え、 
勞が上がった0 

ストラィカ—_ヴァルキ 
リ—シヨツ トは、距離に よつ 
て t が変化する。自分の近 
距離にいる場合はブ—メラ 
ン•シヨツトのような技を出 


し、遠距®はウィップシヨ 
ツトを出す。両方ともヒツト 
して浮いた場合は追撃が！ 

だ。 

アナザ—ストライカ—のク 
リスは、画面後方から登場し、 
攻撃判定のある突進をする。 
突進がヒツトするとその後下 
段^！を出し、ヒツトしなか 

つた場合は中霸定の豪を 
出すぞ。 





しやがみ弱 パンチは f に 
リ—チの長い下段技。このリ 
—チにしては発生が速く、地 
上戦での牽制にかなり役立つ。 
しかし、出しすぎると贼ひこ 
まれて痛い目に あぅ ので、使 
用は_に。 

垂直ジャンプ強パンチは、 

_にリ—チが長く牽制に使 

える。この技で内串から相手 

を近づかせないよぅにしたい。 

ジャンプ弱パンチは下に判 

£が強く1ひこみには適した 

技だ。正面から跳ひこむとき 
はこの枝がいい。裏まわり性 

能も高いぞ。昇りで出せば中 

段にもなる。 

ジャンプ強パンチは昨年と 


は違い、引きつけて当てても 
ガ—ド不能にならない。しか 
し裏まわり性能が高いので、 
まだまだ頼れるぞ。 

ッ H ット ( C ) は、挟け抜 
け艮把になつてしまい、さら 
に追い討ちができなくなって 
しまつた。| 方ツ H ツト ( D ) 
は投げ抜けはされるものの、 
しやがみ弱パンチで追い討ち 
が艮此だ。さらに相手はダウ 
ン時に裏を向いているため、 


長い！地上での牽制として 

結構使える。まぐれ当たりも 

多5ぞ 
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技コマンド表 


ビットスルー 


♦or*- + C 


サイキックスルー 


♦ or . + 口 


サイキックシュート 
(ジャンプ中投げ間合いで)♦以外 + C or D 



サイコポールアタック •♦ + AorC 


サイコソード(地/空） ★ 

♦ 

" + AorC 

サイコリフレクター 1 


サイコリフレタター 

サイコシュート ★ ♦癀 ♦•♦ + AorC 

サイキックテレポート ♦ 

**- + BorD 

フェニックスア□一 ★ 


(空中）帚 

o + BorD 

•超必殺技 


シャイニングクリスタルビット（地/空） 

クリスタルシュート（地/空） 
シャイニングクリスタルビット中 

畢“ + AorC | 
フェニックスフアングア□一 

( 空中）畢 •♦"♦ + BorD I 


シャイニングクリスタルビット（地/空） 

♦ ♦♦" ま ，+ AC 

クリスタルシュート（地/空） 
シャイニングクリスタルビット中 
♦ •♦ + AorC 


ストライカー動作/アナザーストライカー 






遠距®^ち弱パンチは、リ 
—チが意外とあるので、牽制 
として 使つていける。 

遠距墼丛ち強パンチ。リ| 
チも長く出も早いので' 連係 
の最後に組みこんでみたり、 
うろちよろ歩いたあとにおも 
むろに出していくといつた使 

い方ができる。 

しやがみ強パンチは、下に 

あまり強くないジャンプ_ 

に対しては対空に使又る。 

連還 腿は 2段目にキャンセ 

ルがかかる。ガ—ドされた場 

合、若干不利だが、間合いが 

離れるため反撃を受けない。 

牽制、連係や連_と利用価 

値が高い。 


サイコボ—ルアタックは、 
弱の方が球を飛はすのが早い 
が、強の方が飛んでいくスピ 
I ドは早い。技後の硬直が長 
めなのも 変わらず。 もはや戦 
略の一部となりつつあるサイ 
キックテレポ—卜でのガ—ド 

不能は今年も署 

サイコソ—ドは弱には〔敵 
がなく、強にのみ存在する。 
とはいつても、^ S ： 定が出 
るまでのわずかな時間しかな 
いので、対空として使っ場合 

は引きつけて出すとつぶされ 

てしまラ。出きつてしまえば 

強いので、 M しで対応して 

いくようにしよう。 

レサ vn リフレクタ—。相 

変ゎら S 生が遅く、1ひ道 

具を跳ね返すのに使うには 

少々無理がある。かといつて、 

遷吊技から連 S になるわけ 

でもなし。技後の硬直もかな 
りのものなので、起き上がり 
に重ねるといつた使い方も考 
えもの。 


サイコシユ—卜は当たつた 
相手を浮かすことができ、そ 
こに追い打ちすることができ 
る。弱の方が強よりも球を出 
すのが早い。前回よりも若干 
だが技後の硬直が短くなつた。 
とはいつたものの、® a いに 
よつ ては追い打ちできないこ 
とも。遠距離でサイコボ—ル 
アタックと混ぜて使つていく 
といいだろぅ。 

こちらもサイキックテレポ 
I 卜.^ぅことによつてガ— 
ド不能にすることができる。 

サイキックテレポ—卜。 移 
動中は相変わらず無敵なし。 
i で出すのも悪くはないが、 


なら使用は控ぇた方がいい。 

{吊技キャンセルから相手の 
i にまわつたり、»ひ道具 
をガ—ド不能にさせるといつ 
た使い方がメイン。 

フ H ニックスア ロ—。相変 
わら„す 技後の硬直が すさまじ 
い。弱は、 ヒッ トさせても不 
利とい-又叔 しさ。 あまり連発 
して 出すのは考ぇもの。 I 応、 
空中の相手に対して低めの位 
置で当てた場合、追い打ちが 

I 

強は、最後の奪が ヒツト 
した 場合ダウンするが、当て 
方によつては日取後の部分がヒ 
ツトしないことも ある。 


り、発生が遅くなつてしまい 
悲吊に使いづらい。 

フェニックスフアングアロ 
I 。相変わら0す打点によつて 
はヒットしてくれない。 

MAX 版のシャイニングク 
リスタルビツトも発生の早さ、 
無敵時間ともに優秀。こちら 
もしやがみ弱キックなどの小 


技から連獲になる。 




アテナちやんのストライカ 
1®^ には多少変更が加えら 
れた〇 定が出るのは体 
がぴき—んと光つてからとな 
り、これは体力が満たん時で 
も発動する。また、回復につ 


簡単に反応されてしまうよう 


いてだが、いつたん技が S 



J 「一 


シャイニングクリスタルビ 
ット 。今回は発生が早くなり、 
無敵時間までついてかなり使 
いやすくなつた。密13^態で 
あれば、しゃがみ弱キックな 
どからでも連：^になる。ま 
た、対空としても役に立つて 
くれるはず。 

しかし、カウンタ—モ—ド 
時は、暗 i 分の硬直まであ 



してしまえばどこにいても体 
力を回復してくれるようにな 

った。 

アナザ—ストライカ—は剣、 
鎧、盾を身に付けた 昔な つか 
しアテナちやん。 残がら 
兜はかぶつていない(泣)。 
画面端から必 f キヤラに重 
なるように現れ、剣を振つて 
ヒット後、相手が浮 
いたところに追い打ちが艮把 
なのだが、うまく重ねること 
によつて地上ヒツトさせるこ 
ともできる。 



シャイニングクリスタルビツ 
卜。発生が早くなり、無敵時 
間 fe ついた 


超必殺技& 
似众><超必殺*« 






















































「寸打 

♦or. + C 1 

[巴投げ_ 

♦or，+ D | 


f 虎撲手 

♦ + A I 

[^旋腿 

. + B J 


龍連打 

龍連牙地龍 
龍連牙天龍 
龍爪撃 （空中）， 

龍顎砕 ★ 

箭疾歩 ★ 

穿弓腿 


神龍凄煌裂脚 


神龍天舞脚 


超龍連拳 

"♦"♦ + AorC 





~= ~ 

必震 

殺& 
技特 


ストライカー動作/アナザ_ストライカー 


籲 MAX 超必殺技 


超必殺技 


着特殊技 


椎拳崇 


解析/钦み頃 KING 


鲁投げ技 


技コマンド表 




遠距 fiL ち弱キック、強キ 
ックはリ—チも長く、牽制を 
兼ねた1ひこみ防止に大いに 
役に立つてくれる。 

の i 腿は、：^— 
てではこちらが有^^ただし、 
キャラによつてはしやがまれ 
ると^^振りしてしま-つのでい 
まいち使いづらい。 

謹打は相変ゎらず打撃技 
となつており弱、強ともに C 
ボタンを連打することによつ 
て、最大6ヒットまでする。 
八- i 、 技後の硬直がすさまじ 
くなつてしまい、ガ I ドされ 

たら一^!®疋はもちろんのこ 

と、ヒツトさせてい打ち 

すらできなくなつてしまつた。 


ただ、発生は早くなり小技か 
らも連^^に組みこめるよう 
になつた。ガ—ドされた場ムロ 
は、ストライカ—を呼ぶなど 
して対処していくしかないだ 
ろう0 

牙地 龍は 出始めに打 
i 御がついた。しかしガ| 
ドされ たら 反撃確定なので、 
いまいちこの打撃騎が活躍 
して くれる 機会が なさそう。 
密着していれば、小技からで 
も連！ ite に組みこむことがで 
きる。 

謹牙天龍。残念ながら 
相変わらず打御な し。こ 
ちら も小技から連！8;^になる。 
穿弓腿の追い打ち用と考ぇて 
しまつても いいかも。引きつ 
ければ しつ かり3 ヒットさせ 

ることができる。 

龍顎砕。弱には無敵時間が 

ない。強には^®定が出る 

までが無敵となつている。な 
お地上で当てた場合、弱は2 
ヒツ ト、強は3 ヒツ トさせな 


いとダウンさせられない。 

箭疾歩は打 i 御こそなく 
なつたものの、相手との間合 
いを詰めるための重要な技。 
しゃがみ強キックの志 f て 
キヤンセルから出していけば、 
i はうけない。小技から連 
続技に組みこめるのも一緒。 
強は突進スピ—ドが早く、移 
動距離も長い。しかし相変わ 
ら„す技後のスキが大きく、反 
撃されやすいのでいまいち使 
いづらい0 

穿弓 腿は、 2 ヒッ トさせて 
い打ちができるようにな 
つた。地上で ヒツ トさせても 
もちろん追い打ち可。ただし、 
再び穿弓腿で拾うことはでき 


なくなつたので注意(笑)。 
技の出始めに打 i 御もつい 
ており、画面端なら近距雙义 
ち強パンチなどから連^^に 
なる。弱のほうが技後の硬直 
が短かく追い打ちしやすいの 
で、使っなら弱を使おう。追 
い打ちには、 S 牙天龍を 
使つていくといいだろう0 
ちなみにガ—ドされ た 場合、 
1段目で相手との間合いが離 
れてしまい、2段目が空振り 
してし まいそこがスキとなつ 
てしまうた め、多用は避けた 
ほうがいいだろう。 


:煌麗は無敵時間が 

なく、 連 Hi ® に 使ってい 
くこと になる。 

i 天舞脚も羅に無敵時 
間がないが、弱穿弓腿の追い 
打ちと しても 使つていく こと 
ができる。それなりに利用価 
値は高いかも。 

超 は、無敵時間こそ 
相変ゎら客いものの、発生 
が早くなり小技から連_に 
組みこめるよぅになつた。し 





超龍連拳。発生が早くなり' 
小技からもつながるよラにな 
つた 



まんもらつて体力回復。一定 
時間経つと自分が食べてしま 
ぅ。ちなみに、体力が満たん 
のときも S に食べるだけ食 
ベていなくなつてしまぅ。 

アナザ I ストライカ I もケ 
ンスウ。 こちらも龍爪撃で落 
下後、地面にびりびり(的確 
な表現見つからなかつた… 
涙)を出す。この判定はかな 
り残つている上に、ヒツトす 
れば浮かすことができ、追い 
打ち®となる。 


やがみ弱キック1しやがみ 
(立ち)弱パンチ^!龍連拳 
といつた連 S も可能。ガ— 
ドされた場合、若干不利では 
あるが、いが離れるので 
i は受けない。 

MAX 版の^:®天舞脚は出 
始めに無敵時間が存在する。 
発生は、#吊版と同じだが、技 
の軌道が若 i 咼めになつてい 
る0 



超必殺技& 
■AX 超必殺 


穿弓腿。画面端なら連続技に 















































技コマンド表 


投げ技 


酔歩瓢箪襲 


► + A 


•必殺技 

瓢箪撃 ★ 

” ，+ AorC 

柳燐蓬菜 ★ 

♦ ♦* + AorC 

酔管卷翁 

♦ ♦ + AorC 

蝶襲鲮魚 

酔管卷翁中 

♦ + AorC 

望月酔 

♦ ♦ + BorD 

龍蛇反綳 

望月酔中 

♦ + B 

鯉魚反嫩 

望月酔中 

♦ + D 

回転的空突拳 ★ ♦，♦•♦十 BorD 

(酔管卷翁中) ♦ + Bor D 

(望月酔中） ♦ + BorD 

酔杯靠 

"♦ + AorC 

噴炎口 ★ 

酔杯靠中 

” ♦ + AorC 


轟炎招来•改 ★ 
酔杯靠中 


» + AorC 


轟炎招来 "♦•"♦ + AorC 

蠢欄炎炮 ♦•♦♦負 ♦ + AC | 

蓬菜樂宴/白湯 




ジャンプ強パンチは相変わ 
らずの2段技。昇りで出せば 
中段攻撃になるし、裏まわり 
も狙えて しまう。 並日通に1ひ 
こんでも悲吊に€な技。 

近、遠距墼丛ち弱キックは、 
相変わらずキャンセルがかか 
らないものの、近距離でのき 
ざみとして 

遠距整' I ち強パンチはキャ 

ンセルがかかり、立思外とリ— 

チが長く、牽制や連 S に役 
に立つ0 

の^は中段 

技だが、当てても墨靈と 

ぃう要さ。裂蜃は低ぃ。 

C 投けは相変ゎらず投け抜 

けされない。は低めだが、 
投ける際はこちら^^おう。 

聾撃は弱が一回、強が2 
回1をのばす O i で使う 
にはスキが大きいので危険。 
主に遠距^ N ち強パンチキャ 

ンセルから出していくといい 

だろう。ちなみに<ラ回も遠距 

ハンチからキヤンセルで 

出した場合、強の2段目は画 

面_くでないと空振りして 

しまうので、普段は弱を使つ 

ていくようにしよ-つ。 

。弱は出始めに打 

撃防御があり、今回も対空や 


起き上がり時の i など、大 
いに役に^!つ。強は連！ 

用 

酔管卷翁は、弱が下奪無 
敵、強は上半身無敵となる。 
投けられ判定は^一するので 
( S 思。 ABCD ボタン同時押 
しで技を解^'ることができ 
る0 

蝶襲鰹魚は酔管卷翁から素 
早く出すことによつて、連続 
技に組みこむことが可能。 


望は寝り技。レバ—でそ 
のまま移動するが、くらい、 
投げられ判定ともに^一する 
ので、あまり長い間この^^ 
というのも問題あり。 

II 隹一反测は寝た i から蹴 
り上ける技。判定はそこそこ 
強いが、つぶされてしまうこ 
とも多い。発生は早いので、 
主に相手の技の出がかりをつ 
ぶしていくような感じで使つ 
ていくといいだろう。 

回転的空突 拳は、 飛び道具 
をさけつつ_、といつたこ 
とができる。弱よりも強の方 
が突進スピ—ドが早い。残念 
ながら無敵時間はなし。ガ| 
ドされた場ム a こちらの方が不 



弱柳燐篷菜。今回ち強力な対 
空として使える 


利だが、® a いが離れるため 
まず一^!は受けない。相手と 
の間合いを詰めるために4^ 
つていける。 

酔雲は酒のみ技。1回飲 
めばチャ I ジ完了。これ 
に-定が あり (ダメー 
ジは〇…泣)、 I 応連続技に 
もなる。ただし、酒を飲み終 
わるまでが長く、ヒットさせ 
てもを受けてしまぅ。使 
い所は相手との間合いが離れ 
ている時ぐらいしかないかも。 

噴炎口は弱が一回、強が2 
回炎を吐く。当たればダウン 
してしまぅため、強の2段目 
が続けてヒットすることはな 
し。 連_に組みこむことも 
可。 発生は早く、対空として 
使つていくことも一応 

轟^^ •改はあいかわら 
ず連 S にできない0 


•1 


超必殺技& 

1 CX 超必殺一 S 



轟欄炎炮 。弱は斜め上に、 
強は横に炎を吐く。 <- Hl 、 無 
敵時間がないのは相変わらず 
だが、技の出がかなり早くな 
つた。小技からも連続ヒツト 


するので対空、連 S にと利 
用価値が f に高い。対空に 
も弱、強どちらを使つても問 

醫し。 

轟^ r こちらも技の発 
生が早くなり小技からでも連 
にす ることができるよぅ 
になつた。技の出始めに打撃 
_がついている。 

MAX 版の轟欄鐘も無敵 
時間はなし。こちらも発生が 
早く、小技から連_にする 
ことができる。 

チンのストライカ I は 
画面端から転がって登場後、 
相手を探すような動きをし、 
相手に触れるか-定時間経過 


:一 


9 


すると、弱—蓬^ S 射。こ 
の！！¥に追い打ちをかけるこ 
とができる。 

アナザ—ストライカ+の 白 
湯は、 パンダちゃん。画面端 
から端まで転がつていく。ヒ 
ットした相手は繰かれてクラ 
ッシュ〇ダウン回避はできな 
い。ガ—ドした邊口、ガ—ド 
クラッシュし、そのスキに技 
をたたきこむことが fH ^ ifc 。 転 
がつてくる速度はあまり早く 
はないので、られやすい 
のが欠点。 
















































包 

解析/飲み頃 KING 


H 


サイコ ポール クラッシュ 
•フロント ★ ♦•♦+C 

.ライズ* ” .+C 

•パウンド ♦*♦+□ 

•リフレタト ♦*♦+□ 

•エアフロント （空中） ♦*♦+◦ 

•エアパウンド （空中）" _ + D 





技コマンド表 


I 幻影頭技 ♦ or * + C ] 

I クリティカルスロウ ♦ or ^ + Dl 





•特殊技 

革裂 

♦ + A 

旋壁蹴 

♦ + B 

旋翔蹴 

* + 巳 

裏滑蹴 

* + D 

双掌 

(空中）畢 + A 

挽蛇 

(空中）畢 + B 



•エアフロント （空中） ♦*♦ + △ 
. エアパウンド （空中）"串 + B 





昇りジャンプ豪は、相変 
わらずすべて中段^!にする 
ことができる。 

しゃがみ強パンチは、連続 
技や、牽制として使つていけ 
る。対空として使えなくもな 
いが、しでもつぶされて 
しまぅことが多い。 

地上ふっとばし_はキャ 

ンセルこそかからないが、対 

空として使つていくことがで 

きる。しかし、判定の強い技 

や小ジヤンプ^!に対しては 

あいうちになつてしまうこと 

が多い。 

旋壁 蹴は 出の遅い中段技。 

その遅さゆえに、®吊技キヤ 




のまま。たまに使つていくの 

が黧的0 

サイコボ—ルアタック(以 
下 「 PBA 」) フロントは、 
遠距離においての牽制、近距 
離では連係にと、いろいろな 
面で使える重要な技。これで 
ある程^手をかためておい 
て、スキをみてラッシュをか 
けるといいだろう。 

PBA ライズは真上に球を 
出す0 PBA フロントと撃ち 
分け、跳びこみ防止として適 

度にばらまいてい4じで出 

していくといいだろう。 PB 

A リフレクトは飛ひ道目|ハを跳 

ね返す。例えそれが MAX 版 

の超必_であつても問題な 

く跳ね返してくれる。 

前作で相手に当てた場合、 

ヒット、ガ—ド問わずにーゲ 

—ジ以上ためられたが、<ラ回 

はそんなことはなくなつてし 

まつたのが f に残念。 

BA エアバウンドは、地 
上のものとは違い、真上に跳 


ね返る。難しいが、高さと間 
合いによつては下段判定にす 
ることもできる。 

サイコボールクラッシュ 
(以下 「 PBC 」) フロントは、 
発生が早くなり、密着ならば 
小技からでも連 i に組みこ 
める。画面端でなくても、よ 
ほど離れていない限りしやが 
み強パンチ i 裂 1 PBC 
フロントといつた連！が可 
能。技後に足でブレ—キをか 
けるモ—シヨンが相変わらず 
§し、ガ—ドさせる目的で 
使つていくことはできない。 
あくまでも連用として 
使つていこう。 

PBC ライズは発生が若干 



遅く、無敵時間がないので相 
手の跳びこみに対して引きつ 
けて出すとつぶされてしまう。 

定が出てしまえば強い 
ので、®しで対空として使 
えなくもない。 

PBC エアフロントは、軌 
道が徐々に下がっていくので 
高さによっては裏まわりにな 
る。ガ—ドされた場ム0、若干 
@だが、間合いが離れるの 
で i を受けづらい。昇りや 
バックステップから大 ® tm 的 
で使つていこう。 



PBA MAX は、発生が 
早くなり、小技からでも連続 
技に組みこめるよぅになつた。 
出始めに無敵時間が存在し、 
しばらく手元で球をためてい 
るので、しやがみ強パンチキ 
ヤンセルで PBA フロントと 
使い分けると前^:^にもな 
る0 

PBC s P は無敵時間は 
長めだが、技の発生は相変わ 

ら„產い0 

MAX 版の PBA MAX 


は、！^吊版と発生は同じだが 
さらに球が大きくなり、飛ぶ 
スピ—ドも早くなる。やはり 
出始めに無敵があり、連 S 
にも組みこめる。 

八-は、 MAX 版のみとな 
つた PBAnDX。n がつい 
てパワ—アップした点は、多 
少、球を«はすまでが早くな 
つたこと。と、いつても結局 
相手に当たらなければ_し 
てくれない。|応、ストライ 
力—絡みで無理やり連護に 
することが可。 

•41 遲 

包のストライカ—動作は、 
ise とまつたく I 緒。画面端 
から突 i 、 球を飛はす。ヒ 
ツトした相手は浮くのだが、 


そこに追い打ちをかけること 
は相変わらずできない。 

アナザ—ストライカ— 渡部 
薫ちやん は画面端から端まで 
突進していく。ヒットして浮 
いたところには追い打ち艮把。 
ガ—ドされてもガ—ドクラッ 
シユするので、そのスキに技 
をたたきこむことができる。 
突—、拍手をしてゲ—ジを 
ためてくれるといぅオマケつ 

き。ただし、拍手の前に藝 

されて倒されてしまつてはい 
けましぇん。 



大丈夫か 


超必殺技& 
1 CX 超必殺 



「％,: 

1，1 '二 I 

旋壁蹴。出が遅いために通常 

技キャンセルでも中段判定に 

なる 





























































不知火剛臨 


♦or^ + C 


風車崩し 


♦ or ^ + D 


夢桜 

(ジヤンプ中投げ間合いで)♦以外+ C or D 


紅鶴の舞 

* + 巳 

黒燕の舞 

♦ + B 

浮羽 

(空中）畢+巳 

山桜桃 

(空中 ) t + D 

大輪風車落とし 

(空中)畢 + A 


龍炎舞 ★ 


♦ •♦ + AorC 


小夜千鳥 

♦ •♦ + BorD 

花蝶扇 ★ 

"♦ + AorC 

必殺忍蜂 

♦ •"♦ + BorD 

ムササビの舞（地/空） 


♦ため ♦ + Ao「C 

(空中）畢 •♦ + AorC 

(ムササビ中）等* ♦ + AorC 

浮羽 


ムササビの舞中 

(空中）畢 + BorD 

山桜桃 


ムササビの舞中 

(空中 ) t + D 


桃花鳥つぶて 
ムササビの舞中 

(近距離） ♦•♦ + BorD 


超必殺忍蜂 

等•♦漩 ♦*. + BorD 

水鳥の舞 

"♦"♦ + AorC 

鳳凰の舞 

"♦"♦ + AorC 


[超 必殺忍蜂 




桜吹雪/神楽ちづる 





必震 

殺& 

技特 


ストライカー動作/アナザ_ストライカー 


春超必殺技 


•必殺技 


鲁特殊技 


不知火舞 

解析 / Kaz 78年式 


參投げ技 


技コマンド表 


技解析 








Illiil 漏 


遠距壁义ち弱パンチ&弱キ. 
ック。と s に、リ—チ 
が長く相手を牽制するのにも 
つてこいの技。遠距璧 \ L ち弱 
キックはリ—チは長いが、下 
_ 定の強い技にはつぶされ 
てしまぅ。だが、相手のジャ 
ンプ防止に#^。 

遠距整' L ち強 パンチは 上方 

向の判{足が強く、先読みで出 

せばジャンプしてきた相手を 

落とすことができる。 

遠距®'!ち強キック。 遠距 

i ち強キックは足先の判定 

が強いので、相手の技をつぶ 

しやすい。 

ジャンプ強パンチ&キ 

ツク。この2つの t ? to 串技は性 


能が良く办_でもかなりの 
8で打ち勝つことができる。 
1ひこみからの連 S を狙ぅ 
ならばジャンプ強キックがい 
いだろぅ。 

® の舞。近距^ M ち獲 
撃から連_に繫、けることが 
できる上、®吊技にキャンセ 
ルをかけると一段目がキヤン 
セル昆私となる。 

黒燕の舞。中段 S 技。前 
回は画面端で相手にヒツトさ 


せればしやがみ強パンチを入 
れることができたが、<ラ回は 
できなくなっている。 

大輪風_とし。で相 
手にヒットさせると地面にた 
たきつける。連！の_と 
して I える。相手との距離 
をとりたい時にバックステッ 
プ中にだして距離を取っても 
良ぃ0 

浮羽&山 i & 大ジ 
ャンプから出すことができる。 
浮羽は相手の頭上から膝を落 
とす技。山桜桃は上空からヒ 
ップアタックしながら落下し 
てい N 4¢。この2つの技を出 
すのに注意したいことは、小 
ジャンプと中ジャンプからは 
出すことができないといぅこ 
と0 

_扇。舞の飛び道具。相 
手を牽制したり、起き上がり 
に重ねるのは#^だが 、 f 
体のスキが大きいため乱発は 
避けたい。 

龍炎舞。 i 御 iill 染みの必 

獲。強で出すと2 ヒッ トす 
る。ただ、_されるとかな 
りスキができるので、牽制で 
出すならば弱で出したほうが 
良い。弱、強ともにダウンを 
奪う ことは できない。 


少佼 i 。 必_キヤンセ 
ルで龍炎舞につなぐことがで 
きる。ちなみに、キヤンセル 
で出した龍炎舞をガ—ドされ 
るとスキが大きいので注！一思！ 
この技は i で出すよりも連 
に 使っことを お勧めす る。 
ムササビの舞。レバ—を下に 
ためて出す方のムササビの舞 
は空中で軌道がかなり変化す 
るので m ： 羽や^^に繫ける 
と、かなり相手を翻弄できる。 

桃花鳥つぶて。かなり<ラ回 
も投け間合いが狭く、 

度はかなり低いと思われる。 
その前に狙つて出すのも難し 


いです0 



超必殺忍蜂。舞にとつて歴 
史の長い超必_。前回 
足元が無敵になつている。連 
S に組みこみやすい。 

査の舞。今回のグラフイ 
ックは前回の M A X 版のよぅ 
に I 扇子が火を纏つて飛んでい 
く 0 

鳳凰の舞。相変わら生 
が遅い超必^^。連 S にす 
るにはストライカ—との連携 
でしか狙えない0 
MAX 醬必殺忍蜂 。技の 
発生が； II に比べると比にな 
らないくらい早くなつたので、 
連^一に組みこめるよぅにな 
つた。 

しかも、拿無敵になるの 
で I 盡転や、大曩として使 
うのもいい。 MAX の超必殺 
技が連^^になるのはかなり 



舞パ—ジョン。画面の- 
まで突進してきて、相手に接 
触すると1^3風を発動する。相 
手に接触しないと、こちらの 


I 


1■ 



パワ—ゲ—ジを増やしてくれ 
る0 

ちづるバ—ジヨン。自キヤ 
ラのいるところまで飛んでき 
て踊り出す。しばら v すると 
相手が近くにいるはじき 
飛はす。 

そのうえ、こちらの体力を 
回復してくれる。体力はこち 
らのキヤラがどこにいても回 
復させてくれる 




超必殺技& 
AX 超必殺** 


ズトラ V 力—& 
4 f ストライカ— 


トウキ—ツク=:これで相手 
の技をつぶそう 


こんな感じで当てられたら理 

想的なんだわさ 


























































































籲特殊技 


1リ•サカザキ 


解析/蒼炎闘士ゆ一ち 






は-部の飛び道具(超必— 
含む)を消すことが黒。ス 
キの短い弱を^?^^&^^ 
に使つていこう。素ではし 
やがみ状態のチビキャラ以外 
にもガ—ド^1手に入れられる。 

百 M ひんたは^ s ^ け〇威 
力が低くなり、空振り時のス 
キも大きくなつたがガ—ド不 
ftfci なのでは高い。 

空牙 (ユリちょうアッパ' 
は弱強どちらも1段目でダウ 
ンを奪えるようになつた。弱 
は無敵時間&^|&定も強ぃ 
ので、対內程として悲吊に信 
頼できる。強は^!距離の長 
さを活用して！吊技の 

から連獲に組みこもう。前 
作では I 部のキャラに2段目 
が空振りしてしまつたが、本 
作では全段ヒットするので安 
心して使えるぞ。空牙•強の 
み裏空牙?ブルユリちよう 
アツパ—)という追加入為 
が出せる。 


しゃがみ弱キック—しゃがみ 
弱パンチ ( or しゃがみ強パン 
チ)から連_に組みこめる 
よぅになつたぞ！技発 ： Hon 
体は f 版の弱、強、 MAX 
版どれも|緒だが、弱は無敵 
時間なく、強は1ひ道具を抜 
けるくらいの無敵時間 (f 
無敵)が i する。ちなみに 
M A X 版の無敵時間は通常 
版•強より長く、も f 
版より高く設定されている。 
よつて、対空に使っなら強か 
MAX 版を：！しよぅ 。^ S 

距離眞吊版•強が一番長く、 

約1画面ほど^®する。！吊 
版•弱、 MAX 版は®吊版. 
強より若干短い程度。ガ—ド 


環慧凰脚 MA X 超必殺 
_応}は技発生が早くなり、 


されて しまうと 種別にかかわ 
らず反撃は必至！しかし、 
況で出していくならば 
悲吊に頼れる超必_だ。 

は：より発生が 
早くなり、密着でなくても連 
s {吊技の強から)に組 
みこめるようになつた。弱の 
無敵時間は1ひ道具を抜ける 
くらいの長さ。強は弱より若 
hw く、^ if が出る寸前まで 
無敵時間が S している。 

芯！ ちょうアッパ—は M 
AX 超必_。_では発生 
が遅くなつたので、しやがみ 
弱キックからノ—キヤンセル 
キャンセルなら OK ) 
ではヒツトしなくなつた。 


礼〇自キャラ後方よ 
りユリ(発生早い)が駆け寄 
り、ヒッ ト or ガ—ド糧なく 
ill : 乳で^! する 〇ヒツト 
後は追撃が1!飛燕^乳 
の®^外で^ IV ると^® 
定のない応援に変化し、自キ 
ャラのパワ—ゲ—ジ上昇 (5 
分の一程度)効果のある技に 
なる で おじやる。 打撃技の飛 
燕列乳が ® i する 目安は、夕 
イムメ—夕 I ( 画面半分)を 
境に2分割し、自キヤラが画 


面端に近くいる位置_にお 
いてタイムメ I 夕 I を越え、 
@キャラよりに相手が^！?れ 
ば(もしくは裏まわりなどで 
自キャラが画面端側になれ 
ば)^ i するよぅになつてい 
る0 

ナコ ルル。©、 自キャラに 
重なるよぅに出現。②、祈り 
を SiS し、ダウン効果のある 
攻撃発動 (1 段)。③ 、ナコ 
ルルのが光り輝 wn キャ 
ラの体力が少量回復 
] 5発分ほど)。ちなみに 
②の時点でナコルルが何らか 
の^!^受けてむ) 


ダウンしてしまう jj @ の効果 


は得られない。 





Rillili 




遠距靈丛ち弱キックは f 
にリ—チが長くなつた。ユリ 
の下段技(邊吊技)で最も長 
い”しやがみ強 キック“と 同 
等のリ—チなので大いに活用 
しよう。しかし、 主人公チ| 
厶、真吾、麟、セス、テリ—、 
アンディ、マリ—、龍虎の拳 

チ—厶、ラルフ、クラ—ク、 

ウィップ、香澄、雛子、ジョ 

ン、チャン、京以外のキャラ 

にはしやがまれると空振り 

(ガード状態にも入らない) 

するので注〗思が必要だ！ 

燕翼は中段技。当て方によ 

つてはスキがない。 

1*1 拳は KS どちらもその 

場から撃ち出す(撃つたあと 
は_に：！^一する)が、強は 


より：^11発分ほど®^距 
離が長い〇 _では}^どち 
らをガ I ドされてもユリ側が 
有利でスキはない。ボタンを 
押し続ければ覇王翔吼拳に変 
化するが、スキが大きく、見 
てからジャンプ^! or 前転が 
間に合ぅの^^^は低い。 

飛燕疾風拳(ユリちょぅナ 
ックル)はボタン押しつ放し 

で霜宏_し、^®数 
を増加できる。また、8中 
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祈る森の巫女に坊主もブツ飛 
ぶ…。微妙な回復量だが接戦 
の時はありがたい…？ 


ストライカ—& 
ストライカ— 


超必殺技& 
A X 超必殺** 
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殺& 

技特 
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技 


藤堂香澄 


解析/ ILP — ケンちやん 



技コマンド表 


巻き上げ ♦◦「♦ + C ] 

合気投げ ♦ or -^ + Dl 


[时 当て .+ A ] 


重ね当て（地/空） 


► + AorC 


白山桃 ★ 

♦ + BorD 

滅身無投 制 

"w + B 

殺掌陰蹴 

"翅奪 + D 

竜巻槍打* 


(近距離) ♦"•♦ + Ao「C 1 

| 扇溝流し”.+八〇 「0 

( 3 回入力） | 

| 半身•諸手返し 畢畢+日〇!^ | 

•超必殺技 



ストライカー動作/アナザーストライカー 


喝/李香緋 



IHiaBli 


邊吊技は、其未的に前作と 
まつたく変わつてないといつ 
ていい。地上戦での牽制には、 
リ—チが長くジャンプ防止効 
果のある遠距離 JL ち強キック 
と遠距翌ち弱キックを使っ 
てぃこぅ。'1 

特に 遠距離立ち弱 キックは、 

ア—マ—及びカウンタ—モ— 

:ド(以下 CM ) 時では、目押 

I しで遠距離 JL ち弱キックに再 

I びつなぐことができる。 

ジャンプ塞は f ノ裔空に強 

いジャンプ強パンチ、発生の 

早いジャンプ強キックをメイ 

H ンに使っていくといぃぞ〇 

特殊技の肘当ては2段技。 

そのまま出すと2段目のみ中 



@定になつている。®吊技 
からキヤンセルして出すと中 
段判定ではなくなるが、1、 
2段目ともに必^一でキャン 
セルがかけられる。 

重ね当て。其$的に昨年と 
1は変わつていない。弱は 
発生がそこそこ早く か 
ら連_に組みこめ、硬直も 
短い(ガ—ドされても有利) 
ので111^1に出していける。空 
中版の弱も其$的にはは 

I 緒。硬直が短いので、なる 

ベく低めにガ—ドさせること 

によつて攻めを持続できる。 

強は硬直が長めなので使わな 

くていいだろぅ。 

滅身無投。上段当て身技。 

当然のことながら1ひ道亘某 

の必^ i は取れないので注意 

しよぅ。メインの使い方とし 

ては、ジャンプ豪に対して 

合わせていくのがいい。コマ 

ンド完成と同時に、当て身判 
定が発生するのでリバ—サル 
でも出していける。_吊に頼 


れる技だ。 

殺掌陰蹴。中段当て身技。 
1ひ道具、ジャンプ_と下 
段技以外の_ を 取る ことが 
できる。 

其蠢には相手の聾技牽 

制に合わせて使つていく。 こ 
の技も S 無投と同様に、コ 
マンド入力の完成と同時に当 
て身判定が発生するぞ〇 
立 。香澄の攻めの機 
軸となる打撃投け〇無敵はま 
つたく 無く ちになる こと 
も多々あるが、間合いが広い 
方ので決めるチヤンスは意外 
と多い 0 

ヒツトしたあとは相手を浮 


かすことができ、追撃が fstHE 
だ。ジャンプ強キックで追撃 
し攻めを；^させるといいぞ。 

連続技に組みこむ場合は、 
密着の弱 i ゃ近距整 AL ち強 
パンチ丨 キャンセル肘当てか 
ら狙つていくのが実用的 。 M 
A X 超重ね当てがなくなつた 
ため、大ダメ—ジが奪えなく 
なつたのが残念。 

CM 時はス—パ—キャンセ 
ルできるが、たいしたダメ — 
ジではないので狙ぅ必要はな 
いだろう。 

li 流し。葵花のように3 
回連続入力する突進技。強攻 
撃から連®^に組みこむこと 



雲•諸手返し 0 

からの香澄の i で下^!て 
身投げだ。他の当て S と同 
様にコマンドが完成した^^ 
に当て身の判定が出る。其未 
的に相手の^!を見てからで 
は無理なので、使^!には先 
読みになつてしまう。 


香澄の「喝」は画面後方か 
らジャンプキックで1ひこん 
でくる。着地^ K で相手の 
パワ—ゲ—ジを大幅に減らし 
てくれる。_中の指に触れ 
る-^方に投けられてしま-つ。 

アナザ—スト ラィカ— 

は、 i して相手のパワ—ゲ 
I ジ^らしてくれる 0 


超重ね当て。： I # より発生 
が遅くなり、強^!から連続 
ヒットしなくなつてしまつた。 
竜兴^;:からの追い討ちに使 
，っとしても M A X 版がないた 
めに安くなつてしまラ。悲吊 
に使いにくい技になつてしま 
った。 

心眼•蟇洛とし。1ひ道具 
以外のすべての1!¢の^!を 
取ってくれる万能当て身技。 
悲吊に大きいダメ—ジは魅力 
的だが、暗転演出のためにバ 
レやすいのが欠点だ。 

其$的には S びこみ_に 

対して使ってぃくと、比露 
成功率が高ぃはずだ。 MAX 
版も同じ1でダメ—ジがア 
ップしている。 


1 


i 


この技が大幅に弱体化。どこ 
からもねらえましえ一ん(泣) 


超必殺技& 

A X 超必殺路 


性能は変わつてないが、追撃 
の幅が狭まつた 
























































技コマンド表 


櫸投げ ♦ or . + C 

上手投げ ♦ow + D 

參特殊技 

張り手<千代> 

♦ + A • A 

張り手<錦> 

♦ + A • C 

まえみつ叩ぎ 

* + A 

突っ張り 

♦ +B • B 

喉輪 

* + C • D 

けたぐり 

* + D 


突き出し ★ 


► + AorC 


小手投げ(近距離) ♦ * t *. + BorD 


突き落としう 


♦ *». + AorC 


寄り切り（近距離） ♦♦• + BorD 


掛け投げ(近距離) ♦•♦♦ + Bo「D 


合掌ひねり 


• MAX 超必殺技 


• "♦ + BorD 


合掌ひねり 

XSSSH 


♦ •"♦ ， "•♦ 十 BD 


ストライカー動作/アナザ_ストライカー 


鉄砲雛/リリィ•カーン 




要囊魅# 


issi 01111 


常技&特殊技 
必殺技 


しやがみ弱キック。発生が 
早く、} S 近戦での牽制や連続 
i 動の技として使っといい0 
立ち弱キックは間合いをつめ 
つつ張り手を繰り出す。ガ| 
ドされると若干不利 だがキヤ 
ンセル^^^などでフォロ I 
できる。しやがみ弱キックか 
らのつなぎに使っといい。 

ふっ»はし^!は、_を 
低くしたあとに少し突進する。 
相手の牽§などに合わせれ 
ば®:;::ち(感じは悪いけど…) 

でもダメ—ジ勝ちすることが 

できるので、牽_の頻度が 

多い相手には使ってみるのも 

悪くはない。また、キヤンセ 

ル(內纖りキャンセルでも可) 

で必_だけでなく、 

も出すことができるのだ。 

ジャンプ強パンチは、昇り 
で出すと中段になる。小 a 中 


ジャンプ強キックは、2_。 

f ノ丰ふっ飛はし^! は、下 
方向への判定が強く、_の 
低い地上技にもヒットする。 
また、裏まわりも狙ぅことが 
できる。 

まえみつ叩き。！^ if キャ 
ンセルで連_に組みこむこ 
とができる。リ—チが： 

いのでの：^ vffi からでも 
ヒットを望むことができ、2 
i なのでヒット確認もとり 
やすいのだ。連 S のお it ハ。 

突っ張りは：11しながら突 
っ張り。ガ—ドされても有利。 

から連続ヒットする上、 
近い位置でヒットさせた場合 
は、立ち弱キックがつながる。 

2段目はキヤンセルから出し 

てで、さらにキヤンセ 

ルも利く。ヒット、ガ—ドと 

もに有利で、2段目のみを起 

き上がりなどに重ねると、ヒ 

ツト時は立ち弱キックが連続 
ヒツトする。攻める時は、こ 
の技の一段目を S に攻めを 


S させていくといいだろう。 

喉輪1段目)もなが 
ら^!をくりだすので、突っ 
張りや立ち弱キックとあわせ 
て®^®に使おう。ヒット 
時は有利?—キャンセルで 
掛け投げがつながる)、ガ— 
ドされるとやや不利になる。 
〈必_> 

突き出しは、1度に数^: 
撃を繰り出す技で、弱が 4、 
強が6 ヒッ トする(ダ メ—ジ 
は小さい)。発生が早いので、 
近い位置からだとから 
連！に組みこめる。スキだ 
けど、弱は打撃での Ml は受 
けないものの、コマンド投け 
やつかみ投けを食らつてしま 
う。これらの技^5：たないキ 
ャラ に対しては中間距離で出 
してみたり連携に組みこんで 
みるのもいいだろう(投け外 
しを意識しておく)。強に関 



掛け投げ。小手投げにタメ— 
ジは劣るけど、頼りになる 


しては打撃でのも受ける 
ので：^は控えよう。 

小手投けは、手を突き出し、 
ヒットすると 小手投 けを 決め 
る技。発生が早く、小技から 
連 S に組みこめる。ガ—ド 
された場合は、葵花や発生の 
早い起必で i を受けて 
しまう。一応^の相手もつ 
かむことができるが、対扣 H に 
は使う ことは できない。 

突き落とし〇1段目には打 
撃防御ポィントがぁり、受け 
止めつつ2段目をヒット(ダ 
ウン回避不可)させることも 
できなくはないが、発生が遅 
いので、対突進や対空に使う 
にしても先読みが必要になっ 
てくる。連！に組みこむに 
は、まえみつ叩き (1 段目) 
からつないでいくといいだろ 
う。また、1段目がス I パ I 
キャンセル対応で、合{拳ひね 
りが連続ヒットする。 

寄り切り O を低くした 
ぁとにつかみにい N 4¢。発生 
は遅く、相手がニユートラル 
ポ—ズ or 下段以外の^!^を出 
していればつかむのだが、ガ 
I ド方向にレバ—を入れられ 
ていると空振りしてしまう。 
しかもスキが大きいのでデカ 


いの至良らう。リスクが大き 
い割に見返りは小さい(泣)。 

掛け投け 。間合いがそこそ 
こ広い1フレ I ムのコマンド 

投け。もちろん起き上がりな 
どに地上技を重ねられていて 
至重なく吸いこむ==段数 
を稼いで(連続技〇®など) 
からだと、小手投けは空振り 
するところも、この技ならほ 
とんど決まるので連 S には 
できるだけこの技を使つてい 
こう 。また、空振りモ—シ3 
ンが他のキャラに比べるとか 
なり小さいので、距離が開い 
ている時は、この技でゲ—ジ 
をためるのもありだ。 

☆連賴を少し紹介。①しゃ 
がみ弱キックー〜 3 発-一ち 
弱キック— キャンセルまえみ 
つ叩き2段)—キャンセル 
小手 S け or 掛け投げ or 合掌ひ 
ねり。 © しやがみ弱キック i 
立ち弱キック—〔キャンセル 
突っ張り1段目)- HAL ち弱 
キック〕 X 2 I キャンセルま 
えみつ叩き (2 段)—キャン 
セル掛け投げ or 合掌ひねり。 
①は基本的連続技なので覚 
えておこう。 


超必殺技& 
X 超必殺 



S になる。出かかりに無敵 
時間があるので、厶ズいけど 
キャンセル«ひ道具などの連 
携を抜けつつヒットといつた 
芸当も1。スキは絶大なの 
でガ—ドされるとヤバイつす。 
弱強の違いはなく、 MAX 版 
も見た目と M が変わるだけ。 


ズトラ V 力—& 
新ストラ V 力— 


突き出し (H 笑 5 発)を繰 
り出す。ガ1ドされてもガ| 
ド§を変えることができな 
いので、2択に迫れるぞ。 

リリィ•カーンのほぅは、 
パワ I ゲ I ジ ー 本の 8 割 ほど 
葚やしてくれるつす う。 



合 {0 手 ひねりは 強_から連 


合掌ひねり。確定状況でのみ 
出していこ/つ 
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技コマンド表 


f 首極め落とし 寺 o 「. + C | 

殺脚投げ ♦ or . + D | 


•特殊技 

空連撃 

♦ + A 

ねりチヤギ 

♦ + B 

•必殺技 

飛翔脚 

(空中） ♦•♦+ B 0 「D 

覇気脚 

tt + BorD 

半月斬 ★ 

♦ *. + BorD 

飛燕斬 

♦ため杳 + BorD 

追加攻撃 

飛燕斬中 

♦ + D (強のみ） 

流星落 ★ 

♦ため ♦ + BorD 

•超必殺技 



ストライカー動作/アナザーストライカー 


飛昇脚/キム • スイル 



作の^ S 距離で強の方が長い。 
硬直が長いのでガ—ドされる 
と i ® 疋。1段目にス—パ 
I キャンセルで きる。 


超必殺技& 
1 VIAX 超必殺** 


鳳凰脚。出かかりに無敵時 
間があるが^@定が発生す 
ると 同時に切れて しまぅ ので 
対空や連携の割りこみに使つ 
ても相討ちになりやすい。弱 

豪、13<1脚などから連獲 

に使つていくのがベスト。弱 
と強で発生は変わらないが移 
動距離が強のほぅが長い。こ 



i'il 


、て\ ゴ 

■ 


足の裏を見よ！的な技。追 
撃可能で診断もバッチリだ 




ちらが何らかの^ if をヒット 
させるかガ—ドさせたあとに 
鳳凰脚がガ—ドされると跳ね 
返りが大きくなる。 

MAX 版はノ—マル版と性 
質が同じで、変更点はダメ — 
ジがアップするのみだ。 

カウンタ—モ—ド中はノ— 
マル版と比べて発生が遅くな 
り無敵時間もなくなる〇強攻 
撃や流暴からになる。 

鳳凰飛天脚•改。 ise のね 
りチヤギの ms 作がなくな 
り、足を打ち上けるだけに変 
更された。発生が早いので弱 
から連 S になる。強の 
ほぅが無敵時間が長く、出か 
かりは f 無敵のあと、_ 
判定が発生するまで上 f 無 
敵 だ。ヒッ トさせた場合、鳳 
凰脚などで追撃が靠になる。 
ガ—ドされた擾〇 こちらが 不 
利になるので発生の早い突進 
技などで一^!されやすい。対 
空、連獲ともに強を使つて 
いくのが メインと なる。 

カウンタ—モ—ド中は発生 
が遅くなり魅〗敵時間もなくな 
る。から連^^にでき 
るのはノ—マル版と S だ。 


i ;: 一一:.一 bl 一 


飛—。画面端から突進し 


て^^を決める。浮いた相 
手には追撃可能。対空として 
使つてもジャンプ寒でつぶ 
されやすいので強 i やジャ 
ンプ_をヒットさせた後の 
連獲、連携の割りこみに使 
つていくのが輩的な使い方。 

キム•スィル。 画面端より 
突^^、持つている棒で相手 
を!？ , b 串に打ち上ける。浮いて 
いる相手に追撃が i だ。〕突； 
進スピ—ドが速いので 
から 連^^になるぞ。 




_蒙1ご二#— r 4=驪|_ 




遠距離' L ち弱パンチは発生 
は遅めだがリ—チが長いので 

牽護に使又る。 

遠距整 VL ち強キックは発生 
が早く上方向に^!定がぁ 
るのでジャンプ防止技として 

靂する。 

しやがみ強キックはリ—チ 
が長いので志 I を当てるよぅ 

に使つていくとよい。 

ジャンプ弱パンチは裏まわ 

りを狙いやすく、のぼりで出 

せば#®^になる。 

空連撃は発生が早いので弱 

藝から連護になる。また、 

s 距離も長いので相手との 

距離を詰めるにもなるぞ。 

ガ—ドされ ると 相手と 5 分の 

状況になる、1段目にキャン 
セルがかかるのも：！^:と I 緒。 

ねりチャギは発生が遅い中 
段技。ヒットしても ダウンは 
奪えない。ガ—ドされた場合 

は相手と五分の状況になる。 

しやがみ強キックからキャン 

セルで出すことで、ジャンプ 

防止技にもなる0 

飛_ は!? t ? 串から出せる突 

_。內¥の相手にヒツトさ 

せると追撃できる。弱の方が 

銳い角度で下降しガ—ドされ 

てもこちらが有利になる。強 


をガ— ドされ た場八 IQ は 相手と 
五分の状況だ。相手の頭上付 
近から出せば裏まわりを狙え 
ることも覚えておこう。 

飛燕 斬は 対空や連携の割り 
こみに使つていける技。弱は 
出かかりに|瞬だけ f に無 
敵時間があり、その直後足元 
に食らい判定が発生する。強 
の方が弱より発生が遅いが空 
中の相手には2ヒツトするぞ。 
弱を主に使つのがベスト。 

画®は鳳凰脚でキヤンセ 



ルすることができ、ゲ- 

1 PJ で鳳凰脚のコマンド 
:力するとスキを消すこと 
ができる。弱の方が発生が早 
から連_にするこ 
とができる。 

半月斬は其$的に強_か 
ら連 S に組みこんでいける 
が、強はのけ反りの小さいキ 
ャラには連続ヒットしない。 
また、 ヒッ トしても画面|麻な 
らば発生の早い突 i などで 
S を受ける。連 S に使ぅ 
ならば硬直の短い弱を使ぅの 
が安全だ0 

流星落は下段判定の技で強 
豪から連霧になる。弱と 

強の違いはスラィディング動 


連続ヒツトするので追い討ち 
しやすいと思ふ今日この頃 


ズトライカ—& 
,4 fIJ < トライカ— 



ケンちやんと踏む踏む(飛翔 
脚)の図。弱の方がめくりや 
すいのダ 


足払いにはこんな感じで相討 
ちになるザマス 


















































1 •必殺技 

鉄球大回転 

AorC 連打 

鉄球粉砕擊女 

♦ため♦ + △◦「◦ 

鉄球太鼓打ち 

♦ •♦•♦ + BorD 

大破壊投げ 

♦ " “♦ + AorC 

•超必殺技 

鉄球大暴走 * 

♦ *♦ + AorC 

鉄球大圧殺 

帚％♦♦鴒 ♦ +AorC 

鉄球大撲殺 

♦ •♦♦•♦ + BorD 

• MAX 必殺技 

| 鉄球大圧殺 

"♦"♦ + AC | 


ストライカー動作/アナザーストライカー 




通常技&特殊技 
V 必殺技 


扣串ふつとばし^! とジャ 
ンプ強パンチは內_の主力。 
垂直ジャンプやバックジャン 
プから^^に牽制することよ 
つて、相手に空中でのプレッ 
シャ—を掛けられる。じれた 

相手に葛だ。 

ジャンプ強キックは、上記 
のジャンプふつとばし^^ 
ど羞 ® 戒して、こちらのジヤ 
ンプ中に前転してきた相手に 


下側に判定が強めなので、 
前転に反応してジャンプ強キ 
ツクを出せば前転をつぶすこ 

とができる。 

遠距ち弱 パンチは 相変 

わらずの高いジャンプ防止性 



能をほこる。弱^!にしては 
がバカ高いので、まぐれ 
ヒツ トしたときのダメ—ジが 
おいしい。地上戦では^ fH に 
ばらまいておこぅ。 

聾 D 投けの鎖締めは今年 
も強い。投げ抜けができず、 
連打すると物凄いダメ—ジに 
なるのも相変わらず。相手の 
1則転に反応して投げたり、跳 
びこみからジャンプ_を出 
さずに着地して狙つたりして 


に投けていこラ。 

鉄球大回転。： 一^^と详ヒ此は 
ほとんど変わつていない。技 
発生中に ABCD 同時押しで 
中断できるのも_わらずだ。 

ヒットさせた直後に強制停 
止すれば、硬直が短いので先 
に動くことができる。：^ In ^: 
の発生もかなり早いので s 
撃から連 S に組みこめる。 
鉄球粉碎撃。鉄球鬆撃を 

振りかぶつているモ—ション 
中は打撃^^判定がついてい 
る。其未的には発生が早めな 
弱をメインに使つていく。し 
やがみ強キックからキヤンセ 
ルで出していつたり、画面端 
と端の位置から牽制がわりに 





ぅひぃ—、なんつ—か毎回強 
いね。このパンチ 


出したりとまぐれ当たりを期 
待して出そう0 

ちなみに強は、振りかぶつ 
て頭の上で鉄球を回している 
モ—シヨン中 g が存 
在する。そのモ—シヨン中に 
內羊カウンタ—ヒットしてし 
まうと物凄いダメ—ジを与え 
てしまラぞ0 

カウンタ—モ—ド中はス— 
パ—キャンセルをかけること 
ができるが、連続ヒットしづ 
らいので無理して狙つていく 
ことはないぞ。 

鉄—鼓打ち。かなり使い 
にくい当て％^。上_に攻 
撃を受けるとする。 

しかし当て身を取つても一、 
2回目はほぼダメ—ジはない。 
3 回目に取つた時はかなりの 
ダメ—ジを与えてくれる。リ 
スクのわりにはリタ—ンが安 
いので、に狙つていく 
こともないだろう。 

大破壊投け。相変ゎらず間 
合いの広いコマンド投け。空 
振り時の硬直が長くなつてし 
まったため、^{ジャンプから 
はあまり狙えなくなつてしま 
つた。靈状況の時のみ使つ 
ていくといいぞ。 




超必殺技& 

^X1 


鉄球大 BUM 。 無敵時間はか 
なり長いが、発生が異常に遅 
いのでかなり使いづらい必殺 
技。はすさまじいものが 
あるので、ストライカ—をか 
らめて連_に組みこむとい 
いだろう。 

鉄球大圧殺 。今回大箱を 
遂けた超必_。弱の^@ 
定の発生が恐ろしく早くなつ 
たので弱_から連 S に組 
みこめる。無敵時間もかなり 
長いので完_內蓉として機 
能するぞ〇 

しかし、ヒットしても反撃 
を受けることがあるのでそれ 
はご愛嬌(笑)。相手の中ジ 
ヤンプなどに対してカウンタ 
—ヒットを取ると、かなりの 
大タメ—ジえる。 

強は少し：！刖進してから飛ぶ 
ので、^®定の発生が遅い 
の i い所が難しい。 

鉄 & K _ 。無敵時間は短 
いが、この技も発生が早くな 
り強 Ml から連 S に組みこ 
めるようになつた。 

ダメ—ジもそこそこ高いの 
で、近距哩 JUL ち強キックから 
キャンセルして連；^に組み 
こもう0 


ストラ V 力+ 

トライカ. 


チャンのストライカ—；! 

「鉄球大光臨」は画面後方か 
らのボデイアタックで降つて 
くる。地面に落ちたあと— 
1 定を残しながら何回かバ 
ウンドする。ダウンした相手 
にもヒットするぞ。 

アナザ—ストライカ—のキ 
厶•ドンフアンは、画面後方 
から跳ひこんできて、ヒット 
したら紫！®で相手を打ち上 
げてくれる。当然追撃が i 

だ、ヒットしなかつた場八一口は、 
ボンべ踊りで相手のゲ—ジを 
減らしてくれるぞ〇 



□ヶット発射！今年の圧殺 
は一味違います 










































♦ or _ + C 


し 骸突き 

通り魔蹴り 


♦or^ + D 


♦ or _ + A 
♦ or _ + B 1 


竜巻疾風斬 ★ 

♦ため♦ + △：)「 C 

飛翔空裂斬 

聲ため鲁 + BorD 1 

旋風飛猿刺突 

♦ため ♦ + AorC 1 

飛翔脚 ★ 

(空中） ♦•♦ + BorD 1 

悲猿懺 

… + Bo 「 D l 

回転飛猿斬 

” ♦ + AorC ] 

奇襲飛猿突き 


回転飛猿斬中 

AorC 

飛翔脚 ★ 


回転飛猿斬中 

(回転飛猿斬後） 


等* ♦ + BorD 1 


真！超絶竜巻真空斬 


^♦ + AorC 


鳳凰脚 


f + BorD 


真！超絶輪回転突刃 

(空中）" ♦"♦ + AorC 



鳳凰脚 

挑発三昧/キム • ジェイフン 


ストライカー動作/アナザーストライカー 


翁特殊技 


投げ技 


技コマンド表 








11® 距建 JZ- ち弱パンチはチヨ 
ィの技の中ではリ—チが長く、 
中間距離でチクチクと相手を 
押してい くこと ができる。 

遠距哩^.ち弱キックはリ— 
チが長く、キャンセルもかか 
るので、弱_からの連_ 
の-に使える。 

ジャンプ C は2、3段目の 
裏まわり健此が高い。しかし、 
キャンセルがかかるのは一段 
目のみ。 

きは ガ—ドクラッシュ 
#^ Hb がなくなつてしまつたの 
で、強—からの連獲の中 

継に使つていこう。 

通り魔蹴りはスキが小さく、 



近距離でヒットすれば鳳凰脚 
がつながる。遠くでヒットし 
た場合は遠距整：： I ち弱パンチ 
につなごう。 

竜—風斬。画面端で靈 
撃からの連霧や、方向猶 
系技からの追撃に使う。 

飛麵 H 裂斬。壁で三角飛び 
して 突進する技。レバ—を斜 
めに入力することにより、左 
右どちらの壁に飛ぶかを決め 
ることができる。壁との距離 
が近いと突進の軌道が低くな 
るので、なるべく画面端付近 
から後方に飛ぶ ようにしよ，っ。 
ちなみに、三角飛び前にボタ 
ンを 離す と、 ® をやめて着 
地する。 

弱は斜め下、強は首 I に突 
進する。レバ—十ポタンの追 

加入力で、2回まで方向震 

(追加攻撃)を出せる。空中 

の相手には全段連続ヒツトす 
るが、地上の相手に対しては 
連続ヒツトできない。 
方向^^のバリエ—シヨン 


としては、前一^め前、前 i 
後ろがポピユラ—だが、、後 
ろで相手の避してか 
ら前に戻るといぅバリエ—シ 
ヨンもある。 

旋風飛—突。ぃわば、飛 
裂斬の地上版。これも2 
回まで方向 S できる。発生 
が早ぃ弱墨おぅ0 
飛灣発生が遅く、ジャ 

ンプ強パンチからキャンセル 
で出してもつながらない。前 
作に比べ、着地前の最後の| 
段が当たりやすくなり、 ■ 
されに くくな つた。その着地 
のスキは、ヒツトならばほぼ 
五分、ガ—ドされていても微 


妙に不利な—。 

悲 宙返りキックを繰 
り出す® T 弱はほんの I 瞬 
だけ無敵時間があるが、出た 
直後の上への判定が弱いため、 
対空に使っても、よくて®^ 
ち—の—。 

からでもつながるの 
で、ゲ—ジがないときの連続 
技に使おぅ。 

強は2段技だが、リ—チが 
短いため空振りしやすい。2 
段目がヒットしないとダウン 
を奪えないので、使わない方 
がいいだろう。無敵時間はま 
つたくない0 

回転飛猿斬。 転がりながら 



相手の体を登っていく多段ヒ 
ット技。発生が遅い上に突進 
スピ— ド も 遅く、つぶされや 
すいのが難点。追加技だが、 
まででおなじみの大 i 飛 
_きのほかに、相手の体を 
登つて1ひ上がつたあと1翔 
脚を出せるようになつた。 


真！超塗电卷真空斬。ス 
トライカ—で浮かせたあとの 
追撃に使おう。 

鳳凰脚。- 瞬無敵時間がぁ 
るが、 i 発生と同時に切れ 
てしまう。発生の早さは相変 
わらずで、弱_や通り魔蹴 
りからつないでいける。しか 
し、カウンタ—モ—ドでは発 
生が悲吊に遅くなる。 

MAX 版鳳凰脚。ダメ—ジ 
が高い以外に遷吊技との相違 
点はない。 

真！超_回_刃。弱 
は真下に、強は斜め前方に突 
進する。裏 まわりを 狙う使い 
方が主体となる。 

カウンタ—モ—ドで土 
風斬や飛^^からス—パ—キ 
ヤンセルで出し、連 S に組 
みこむという®述もある。ガ 
I ドされても間合いが離れる 
ため i は受けにくいが、当 


トライカ— & 
ストライカ— 


超必殺技& 
AX 超必殺坊 


ごろごろごろ。このあと飛翔脚 
でスキをフオ □1 できるのだ 


常技3殊技 
必殺技 


普通の打撃技になつたびよよ 

ん。遠距離での連続技に使ぅ 

べし 














































ジ g ン•フーン 

解析/ DSP —たろりん 
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•特殊技 


狙麓撃 

♦ + A 

猢虎撃 

♦ + B 

流滝職 ★ 

(空中）畢 + B 

•必殺技 

満月斬 ★ 

♦ o + BorD 

排氣撃 

"♦ + AorC 

空砂塵 

♦ため ♦ + AorC 

狙駑陣 

♦ ♦ + A 

鷲爪脚（上段 ） ★ 


狙鷲陣中 

♦ + C 

鷲爪脚（下段） ★ 


狙麓陣中 

C 

1 太極破 ★ 

狙鷲陣中 

D l 

1 切り替え攻撃 

狙] ii 陣中 

♦ or . + B | 

I 切り替え動作 

狙鷲陣中 


猢虎陣 

_ 

” + B | 

I 飛虎撃 

1 獵虎陣中 

♦+c 1 

I 猛虎擊女 

| 獵虎陣中 

_^ 

I 襲虎撃 ★ 

猢虎陣中 

♦ + C | 

太極避* 

1 猟虎陣中 

D | 

I 切り替え攻撃 

| 猓虎陣中 

♦。「♦八 I 

I 切り替え動作 

1 猢虎陣中 

a | 

•超必殺技 

| 鳳凰裂爪脚 

” ♦"♦ + BorD | 







署 alw__sii 邏邏 I 



薄で猛威丈 
しばし豪が亦 


肌をふるったふっ 
とばし_が変更され、発生 
の遅い横蹴りになってしまっ 
た(涙)。リ—チは長い。 

立ち強キックはリ—チが非 
常に長く、牽制に使っていけ 

る。足元の食らい判定がない 

のも種0 

f ノ串ふっとばし豪は判定 

が強く、內_に強い。 

S — は、蹴りを出しつつ 

1 S に移行する S 。 強攻 

撃から連：^になる。リ—チ 

が長く、キャンセル可 

t > l 贼はおなじみの踏み技。 

跳ねかえる際の軌道の変化は、 



斜めジャンプ時は逆方向に、 
垂直ジャンプ時はそのまま真 
上となる。 ME - ヒット時は追 
撃が®で、タイミングよく 
連発すれば何度も踏み続ける 
ことが S だ。 

以下は必^一の解説。すべ 
ての必殺技は、弱で出すと' 
必—終了後に議構えに移 
るぞ。 

満月斬。強^!から連 S 

になるが、スキが大きいため 

当ててもを受けてしまぅ。 

強がスーパ—キャンセル対応 

なので、カウンタ—モ—ドで 

のみ使つていこぅ。 

iJ < l 撃。足から衝撃波を出 

す技。発生は遅いが、判 S が 

悲吊に強く、ヒット後には大 

幅に有利な状況になる。 

空霊。無敵時間がつぃた。 

弱は_発生と同時に無敵が 

切れるが、強は完全な対空 
技•割りこみ技として_#す 
る。もちろんからの連 
S に1えるぞ。 


以下、2種の構えの解説に 
入る。構え中の拜徴は変化な 
し(ガ|ド.ジャンプ.前 
転•震不可、前後ステップ 
可能など)。 C や D を押した 
访態で構えを変更するとスキ 
なく構えを変更できる^^も 
健在だが、撒虎陣に切り替え 
ると同時に C ボタンの技を出 
そぅとして BC を同時押しす 
ると、技を出すとともにスト 
ライカ—が出てしま•つ。スト 
ライカ I を出したくない時は、 
他の入力(00〇押しっぱなし 
で C を押すなど)^^つ必要 
がある。 


M 脚。上段•下段ともに 
スキが小さく、ヒット時は大 
幅に有利になる。画面端で当 
てると 間 AQ いが離れないので、 
ラッシュに使ぅことができる。 
上段は上への判定が大きく、 
ジャンプ防止技と しての 1 

i 咼ぃ〇 

太極破。 1ひ道具を消せる 
ことと、1発でガ—ドクラツ 
シュさせられるのが^^。ガ 
I ドクラッシュ後は切り替え 
義、猛 I 、ス—パ—キヤ 
ンセル鳳凰裂爪脚などが連続 
ヒツトする。 


中段技。発生は早 



いがスキが大きい。 

猛虎撃。 下段の浮かせ技。 

塗疆ゃ- P ノ靈で追撃可0 
襲虎撃。下段の突進技で、 
S が低くなること、を 
当てればスキが小さいことか 
ら、：として使ラこと 
ができる。 

太極避。 f が無敵になる 
避け® e 。 終わり際にはスキ 
があるのが1。 

切り替え_。 S しなが 
ら構えを切り替える技。謹 
陣1 抛虎陣の—は猓 i と 
同じ#^。狼虎陣^®は 
打撃防御判定がある中段の宙 
返り蹴りだ。 


鳳一®爪脚。 m がかりに長 
い無敵時間がついているが、 
生が遅いので生かしに 
くい。強^!からの連_に 
使つていくといいだろぅ。 

M A X 版はダメ—ジが高い 
以外に#^的な差はない。 

鳳凰天舞脚〇華から斜め 
前方に突進する乱！ W 。 弱よ 
りも強のほぅが、より前方に 
進むようになつている。無敵 
時間などはないので、空中連 
S に組みこむのが主な使い 
方となる。 


伏^®撃。突^*から办 H 
s を繰り出す(追撃は不可 
能)。突進攻撃が当たらなか 
つた場合は中段豪を出す動 
作に変化する。 

カン•ベダル。ハリケ—ン 
アッパ—似の1ひ道具を2つ 
出す。1発目の；^は短いが、 
2発目は画面端まで届く。相 
手の飛び道具を相殺する劈 
アリ(超必殺技には負ける)。 
ヒット後は追撃が盡だ。 



ストラ V 力 1 C 
11<トライカ- 


超必殺技& 
_ AX 超必殺**. 


スキなし搆え変更を使うこと 
で連続技に組みこめるのは変 
わらず 



ガ—ド砕きバンザイ。これぐ 
らいの間合いなら猛虎撃につ 
ながる 


常技 i 殊技 
必殺技 


















































































草薙京 

解析/修羅騎士鷹 


技コマンド表 


•投げ技 

窗1鉄 

♦ or _ + C 

一刹背負い投げ 

♦ or _ + D 

•特殊技 

外式 • 轟斧陽 

♦ + B 

外式•奈落落とし 

(空中）畢 + C 


八拾八式 *+D 



百式•鬼焼き ★ ♦♦* + AorC 


四百弍拾七式 • 鑠鉄 ★ 


♦負 

♦ ^♦ + BorD 

R . E . D Kick 

♦ ♦• + BorD 

百拾四式 • 荒咬み 

"♦ + Ao「C 

百弍拾八式.九傷 


百拾四式 • 荒咬み中 

"♦ + AorC 

百弍拾七式 • 八鎬 


百拾四式 • 荒咬み中 



"♦ + AorC 

百弍拾五式 • 七瀬 ★ 


百拾四式 • 荒咬み中 

BorD 

外式 • 砌穿ち 


百拾四式 • 荒晈み中 

AorC 

百拾五式.毒咬み 

♦負串〇 

四百舂式 • 罪詠み 


百拾五式 • 毒咬み中 


♦負 

"♦ + AorC 

四百弍式 • 罰詠み 


百拾五式 • 毒咬み中 

♦ + AorC 

| 七拾五式.改畢負争+日〇厂〇 . BorD | 

1 九百拾式 • 鶴摘み ★ 

畢 “ + AorC | 

•超必殺技 

1裏百八式 • 大蛇薙 


♦ •♦"w + AC | 


百八拾弍式 "♦"♦ + AorC 


MAX 超必殺技 


裏百八式.大蛇薙 j 


，ストライカ_動作/アナザーストライカー 


裏百八式•大蛇薙/霧島翔 




四百武拾七式 • 1^。 グラ 
フィックが変更され、拳から 
炎が出るようになった。弱強 
ともに、強 S からも連#^ 
にすることはできないが、弱 
は出かかりが下段、強は上段 
がそれぞれ無敵になっている 
ので、相手の^!を回避しつ 
つヒットさせることができる。 
しかし、ガ—ドされると§ 
を受けて しまう ので多用は禁 
物。主に弱を、強七拾五式. 
改後の追撃に使ぅとぃぃだろ 
う。近距ち強パンチ i キ 
ヤンセル強七拾五式•改 — 
證 iu 痠み(画面端なら九 
傷 i 七瀬-^距 f - iL ち強パン 
チまで)などが連獲の例。 

ア—マ—&カウンターモー 
ドでは、 しやがみ弱キック- 
しやがみ弱パンチ i キヤンセ 
ルなど、小技からのみつなぐ 
ことができるようになる(主母 
咬み +' 弱百八拾武式も)。 
カウンタ—モ—ドならそこか 
らキヤンセル大蛇薙 a 百八拾 
襲へつなごう。 

R- E- D Ki CKO 昨 
年と uxl ^ l が高いのだ 
が、弱はしやがんでいる相手 
には空振り(一^! i ) して 
しまうので11 i に W 5®」 と 


いつた 感じっ ことはでき 
ない。強は発生が遅いものの、 
しやがんでいる相手に45^11て 
ることができ、ガ—ドされて 
もうけにくい。 

S 四式•芒_みは、牽制 
に使うことができる必殺技。 
志てた場合は墨を受 
けにくいが、近い位置でガ— 
ドされ た場 < ja は一^支良らつ 
てし まう。 しかし、、 f の九 
傷をディレィで出せば下手な 
一^!をつぶすことができるの 
だ。まぁその辺は今年も読み 
合いっす。 

七拾五式•改。今回も強を 
主体に使っていく。画面- M < 
でヒットさせた場合は弱 R . 



編# 


毒咬み。今回も強攻撃1キャ 
ンセルで連続技のお共に使お 

f つ=: 


E . D. K - CK-^K トライ 
力—アナザ— Kor ジヨ 
R- E - D Ki CKor 強大 
讓などの連獲が— 

九 • It 一み。：1^:と 
同様、起き上がりに当て身で 
きる技は、地を這 i 払いや 
スライディングのみ。地上戦 
で弱蠢きと1して使おぅ。 


超必殺技& 
AX 超必殺« 


書八式•大蛇薙。発生〜 
薦中は、弱が下段、強は上 
段がそれぞれ無敵。強は発生 
がそこそこ早いので強^!!か 
らにできる。 

MAX 版は下段が-瞬無敵 
で、中に^®®定 ({13 
着なら小技から連！^にでき 
る)がある。 

百八拾 I 。 弱は発生がそ 
こそこ早いので強^!から連 
S に組みこむことができる 
が、 f は強大蛇薙のほぅが 
若 K - HO 強は無敵時間が長い 
ので、キャンセル1ひ道具な 
どを抜けつつヒットさせるな 
どの芸当が®だ。 

また、ためてから出すと 
(今回は 3 段階)威力が上昇 
(2 秒くらいかかる) し、 日取 
後まで溜めるとガ—ド不能に 
なる (3 秒程度〇 


トラ V 力4& 
ストラ V 力— 


京は前作と疆 MAX 大蛇 
薙(多 _) をかます。 

震翔は、刍窿下 

定あり)してきて' ヒツ トす 
ると拳を突き- Lf ける；^にラ 
つる。ヒツトすると相手を浮 
かすので_が S だ0 
刍蔭下^!が当たらなかつ 
た場合は_をしてパワ—ゲ 






piiisi 



近距壁' L ち強パンチは連続 
技のつなぎに最適。密着なら 
しやがみ弱キックからもつな 
いでいくことができるのだ。 

太 i 落し 〇ヒッ ト時は、相 
手ののけ反りが相変わら 
いので、連霧につなぎやす 

い。また、ジャンプ強パン 

チ&弱キックと一一*に一裏まわ 

りを狙えるのも_わらずだ。 

八拾八式。発生が早いので 

しゃがみ弱キック—しゃがみ 

弱パンチなどからのお手軽連 

獲は馨だ。 

1 

百式 • 1きはお馴染みの 

対为 i 。 去向に強いジャン 

プ藝以外は、震に迎撃す 


ることができる。 Mfc % は攻 
撃発生と同時に無敵時間がき 
れるので、地上技を重ねられ 
ているとちになつて しま 
-つ。弱は ヒツ トさえすればダ 
ウンを奪-つことができるので 
地上戦でも使えないことはな 
い。強はダメ—ジが少し一咼い 
が、2段目が ヒツ トしないと 
ダウンを奪ぅことができない 
ので対空専門として使おぅ。 


ジャンプ弱キック。今回も通 

常技対空を潰す効果がある 


弱輮鉄。今回は浮かせ技にな 
つた。もちろん追撃可能なん 
だせい 


常技&特殊技 
必殺技 














































































一 A 超 
X 必 
超殺 
必技 
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技コマンド表 


| 逆剥ぎ ♦o，+ C | 

| 逆逆剥ぎ 

♦or^ + D I 

•特殊技 

外式 • 夢弾き 

♦ + A • A 

外式 • 轟斧陰“死神” 

♦ + B 

外式.百合折り 

(空中)串+巳 



• + AorC 

裏千弍百七式 • 闇削ぎ 

"♦"♦ + AorC 


•MAX 超必殺技 








ジャンプ強パンチはリ—チ 
こそ短いが1に強く、®吊 
技対空を使つてくるキャラや 
S の低い技でジャンプ_ 

をしようと するキヤラに 

対して翥〇 

ふつとばし_。少し1 
して_する上に^^ (外 
式 4 i 0 r 外式•轟斧陰”死 
神“)でのキャンセルも可能。 

空振りキャンセル と^^して 
牽制と してえる 0 
外式•夢弾はキャンセル可 
能な2_成の^^0発生 
が早く、リーチも長いので牽 
制に使ぇるが、主に屑風後の 

追撃、連携 or 連 S (しゃが 

み弱キック^0距壁丛ち弱キ 
ックからキャンセル)の i 
として使える。 

外式•轟斧陰"死神“は 
定2段目)の^¢0 
通常はキャンセル不能だが、 

キャンセルで出すことにより、 

1&2段目どちらもキャンセ 

ル i (空振りキャンセル可) 

になる。発生が遅いため、基 

本的には連 S には^:き。 

外式•百<0!^りは簡単に裏 

回りを狙える^®。：！刖作と 

の変更点はない。必 M 笛_ 

—^[ 態になり、常に庵側が先に動 — 


たら受けてしまラ。 

百八式 • 震いは地を這っ 
籍距離無限(ヒット or 力一 
ドしない限り) の飛び道具。 
密_態での技発生は S 同 
じだが、 i から炎が放たれ 
地面を走り出したら f の違 
いが あらわれる (弱は遅く、 
強は早い)。スキが大きくな 
つたので、連続ガ—ドになる 
間合いで撃たないかぎり、前 
転やジャンプ攻撃からの連続 
技支良らつてしまぅ。^4^で 
は牽制と して 撃つの-^合易で 
はなくなつた。カウンタ—モ 
I ドなら弱_ ( i 時は強 

_ or ^® からのみ)から 

でもに組み込める 。I 
応、相手の起き上がりなどに 
遠目から弱を撃ち、屑風を空 
振することで闇払いをガ 




|ド不_に S できるぞ。 

百_七式*癸 花は 全 3 段 
の追加入- R ^。 3 段目は中段 
技&ダウン回避不 i で f 
も I 番高く設定されている。 
突*^なので連_&1^||能 
力には長けているが、反®力 
I ドされてし まぅと^ R の大 
小®^なく、ほぼ i を受け 
る。一応、ディレイが利くの 
で追^^のタイミングに変化 
を付けられるが、牽制 or 六 M 
に使臺はが必要！弱 
強の違いは技発生、—距離 
(弱は短く、強は長い)、スキ 
の大きさ。強は出だしの低い 

_のときに-瞬無敵時間が 

あるので、^ * 位置の高い攻 
撃や飛び道具などを回避しつ 
つ^ W できるぞ。 

屑風は相手のガ—ド^ i を 


崩し、追 f 加えられる必殺 
投け。投げキヤラに比べると 
発生は遅いが、密_態から 
近距整 AL ち弱キックをガ—ド 
させたあとに掴めるくらいの 
投け間合いはある。出だしに 
I 瞬無敵時間があるので、対 
空や連携の割りこみにも一応 
使える。パワ I ゲ I ジの溜ま 
る量が大きいので間合いを離 
し、屑風で溜めるの 


禁千武•八—は 
謹距離以外 I は短く、強 

は長い)の違いが特にない。 

無敵時間は擊を掲けて塞 



を 低くしようと する瞬間まで 
(短くなった)だが、移動中 
の低い^ R の状 PJ なら—位 
置の高い技や1ひ道具を回避 
しつつヒットさせられる。通 
常技の弱_から連^一に組 
み込めるので、技発#は 
遅くはないが、無敵時間を利 
用しての対空は：ほど® 
できない。 MAX 版は其去的 
な1に変化はなく、威力の 
大幅な u P があるだけ。 

裏千 i 七式 • _ ぎの 弱 
は無敵時間生と共に 
無敵が消える)が短いかわり 
に^ w 生が早く、®吊技の 
強 _ orm ^ から連 S に 
組み込める。強は無敵時間が 
長いかわりに^ K 生が遅く、 
其未的には連 S にも組み込 

めない。ガ—ドされた場ムロは 
どちらも多大なスキが生じ、 
一^！(最後までガ—ドしなく 
ても 2〜3 段目の間に羅確 
定)を受けるのは必至！空 
振りす ると 2段目まで しか 出 
ないが、 1 段目がヒット or ガ 
I ドされ ると3 段目まで発生 
する。また、2段目のみがヒ 
ット or ガ—ドされた場ム〇は 3 
段目が出ない！？ II 疋になってい 
るが、2段目のみがヒットし 
た邊口 (3 段目が出ない)は 

様々な技で追撃が靠になる。 
カウンタ—モ—ドでは技発生 
が早くなつていて使いやすい。 



裏百八式•八酒杯〇自キャ 
ラ後方から11 pc 陰(発生が 
早く、ヒット時はダウン効果 
あり)で出現。その後、1ひ 
道具の八酒杯を放つ(ヒット 
時はダゥン効果+追撃可態。 
_では八酒杯が一段技に変 
更されたので' 追撃は早めに。 

マチュア&バイス。 後方か 
ら自 キャラに重なるよぅにマ 
チュア(ジャンプキック)、 
バイス(ジャンプパンチ)の 
どちら かが出現。ヒット、ガ 
I ド^^なしに着地後テイ— 
サイドで^ I 。ヒット後は空 
中に投一^てるので追撃が可 
能！內$の相手に両者の)ン 
ヤンプ_がヒツトしてもデ 
イ— サイドで拾つ てく れるぞ。 



If 



常技&特殊技一 
必殺技 
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《 DC 版》※ぶるぶる八。ック対応、 VAG ボックス対応。※问〇卩版 『COOL COOL JAM 』 
と連動。画面は開発中のものです。 

《 NP 版》 

※口〇版 『COOL COOL TOON 』 と連動0 


mmmMi 

，ツ•プ|1デ7&ノ寶ティ II 

絶対におすすめの話題作！今月も『クルク 
ルトゥー ン』 の情報をお届けするぞ。今回は、 
予習もかねて序盤のストーリーを大紹介。 

また、同時発売予定のネオジオポケット版 
『クルクルジャム』に関する情報も新たに入手し 
たのでこちらも要チエックだ。 













待ちに待つた潭『クルク 
ルトゥ—ン』が、この夏いよ 
いよ 登場する！ 

とつてもカラフルで、見て 
いるだけでわくわくするよぅ 
な世界観と、^で fET#b 
しいキヤラクタ—たち。それ 
でいてゲ—ムの内容は、スト 
I リ—を進めるごとに_度 
もぐんぐん上がつていき、や 
ればやるほど思わ”す熱くなつ 


てしまぅ…そん^^しさ盛り 
だくさんの内容に仕上がつて 
いるぞ〇 

また、リズム コミック とい 
*2ラまでにないジャンルなら 
ではの、バラエティに富んだ 
ゴキゲンな音楽にもやはり注 
目したいところ。 

次ぺ—ジでは、® 一 T まで紹 


介してきたス L 


— U — よ： T ' さ 


らに 少し進んだ ところまでを 


特別に公開。アンプとスピカ 
のぅち、 どちらを 選ぶかで出 
会ぅキャラも違ってくるし、 
スト—リ—の大まかな流れを 
追っていくだけでも彼らの性 
格の違いなどが分かって面白 
いのでは？ 

果たしてこの先' アンプと 
スピカの1刖にはどんな^ S 1 が 
待つているのか？とにかく 
プレイして籍ソンはないぞ0 
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アンプがユサに訳の分からないままテレビの中に引きこまれる。 

2:?.】置柳通^^_ 婴疋抑 ISI 带 難^^1111111 

•ユサからこの世界の説明。アンプはユサにいわれ、フリッツを踊ることに。 

• 「ユサ」とフリッツ。 

• フリッツの出来に落胆。仕方なくこの部屋に住んでフリッツを覚えることに。 


YUSSA YUSSA 


EPISODE 1:カミオ、白昼に吠える 


• さっそくユサと練習を開始する。 

• 「ユサ」とフリッツ。 

•とりあえず一息。落ち着いたら、街を見て回れるようになる。 
•カミオからフリッツの誘いを受け、一緒に踊ることに。 

• 「カミオ」とフリッツ。 

•フリッツ終了後、カミオが変身。踊らねば食うぞと脅される。 

• 「カミオ（成長後)」「ブロス」「ブラス」「ブレス」とフリッツ。 
•カミオ、元に戻る。「楽しかったよ」と一言。 


KAMIMO KAMIMO 


m KAMIMO KAMIMO ! 
ノレ YELLOW DOG ? 


EPISODE 2 : f ニンゲン j のかたちをしたランケ 


• フリッツの試験を明日に控え、図書館へ参考書を借りにいくことに。 

► 図書館に到着。しかしランケ達と参考書を奪い合い、フリッツで対決することに。 

•「ランケ」とフリッツ。 Irony - 

•勝利するが、ランケが Dr . に足蹴にされるのをかばい参考書を渡す。ユサ、ふてる。 

•翌日、ランケが参考書を持ってお礼をいいにくる。練習を開始するアンプ。 

* 「ユサ」とフリッツ。 

•試験のパートナーがランケであることを知り、びっくり。 

► 「ランケ J 「 Dr . ステイン」とフリッツ。 'Irony 

• ランケも一緒に試験に合格。 


EPISODE 3 :イパルライバル 


• カミオが通り魔にやられたと泣きついてきた。とりあえずそこにいくことに。 
•裏通りでイバル来襲。 

• r イバル」とフリッツ。 

•逃げるイバル。後を追うアンプ。 

• ノッティ「ばくだんくんと遊ぼう」をプレイ。 

•墓場でイパルを発見。再びフリッツに。 

• r イバル」とフリッツ。 

•イ バルから協力を依頼され、明日フリッツタワーにくるよう告げられる。 


-2 nd half - 


irony -1 st halr - 


WHITE COWBOY ? 


Bomb's Life 

春 DANCING GRAVESTONE 





KAMIMO KAMIMO ! 


スピカがユサを追いかけてテレビの中に引きこまれる。 


PROLOGUE :ウサギモドキ 


曲 名 


•ユサからこの世界の説明。スピカはユサに頼まれ、フリッツを踊ることに。 
<^7互 サ」とフリッツ。 


► これからこの部屋に住んでフリッツを覚えていこう。 


YUSSA YUSSA 


EPISODE 1:わんわん 


• さっそくユサと練習を開始する。 


• 「ユサ」とフリッツ。 


KAMIMO KAMIMO 


►とりあえず一息。「落ち着いたら、街を見て回ったら？」とユサ。 
• カミオからフリッツの誘いを受け、一緒に踊ることに。 


(• r カ ミオ」とフリ ッツ0 


•フリッツ 終了後、カミオが変身。踊らねば食うぞと脅される。 

• 「カミオ（成長後)」「ブロス」「ブラス」「ブレス」とフリッツ。 

•カ ミオ、元に戻る。スピカはワンワンのままの方がよかったらしい。 


EPISODE 2 :ツギハギの女の子 


• フリッツの試験を明日に控え、図書館へ参考書を借りにいくことに。 
• 図書館に到着。しかしランケ達と参考書を奪い合うことに。 

• 「ランケ」とフリッツ。 


•勝利したスピカ、参考書を手に帰路へ。 

•翌日、ランケが参考書を取り返しにやってくるが、無視。 
* 「ユサ」とフリッツ試験の練習。 

• 試験会場でランケと出会う2人。 


• 「ランケ」 「 Dr ステイン」とフリッツ。 


Marionette 


► ランケも一緒に試験に合格。 


EPISODE 3 : メガネザル 


• カミオが通り魔にやられたと泣きついてきた。とりあえずそこにいくことに。 
•裏通りでイヤミイを発見。 


• r イヤミイ」とフリッツ。 


•逃げるイヤミィ。後を追うスピカ。イヤミィは爆弾を投げてくる。 
• ノツティ「ばくだんくんと遊ぼう」をプレイ。 

•墓場でイヤミイを発見。再びフリッツに。 


•「 イヤミイ」「ゾンビガールズ」とフ u ッツ。 


•イヤミイから明日フリッツタワーにくるよう告げられる。 


_ Cute “ Putit ” Rival 
Bomb's Life 

:拿 Lovery PANDA Apron 
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ジオポケツト版 
I 操作法と新キ 
s 介しよう。 






_ しく 12ッシ3ン 
窣書 Ilf ケ __ Jt む : 


D C 版と連動が予定されている:^ 
『クルクルジャム』。今回はメインの i 
ヤラクターについての情報を入手。 






シンバル：レバ 
cymbal ： LEVER 


バスドラム ： A 
kick : A 


スネアドラム ： B 


snare : B 




音程 A : レバー 上 く 
pitch - A ： LEVER UP 


音程 C:A 
pitch-C : A 


ヒ | 



音程 B : レバー下 

pitch-B ： LEVER DOWN 


1 


音程 D:B 
itch - D : B 







楽器操作方法 一 麗 


ベ 

y 

ケ 

担 

当 



1 

? 

1 




f クルク獻ジヤ4』親情報^キヤツチ！ 


ネオジオポケットを楽器の 
よぅにして「セツシヨンプレ 
イアクシヨン」を楽しむゲ— 
厶、『クルクルジャム』。 

先月号ではゲ—厶の概要と 
システム、そしておもな登場 
人物を MVI ' したが、 <- g はさ 
らに新たな S を入手。 

このゲ—厶のカギとなる楽 
器のくわしい操作 i を図解 
にて^ <力 するので、ぜひプレ 
イ前の参考にして欲しい。使 
用楽器によって入力 i とネ 
オポケ本体の持ち方がそれぞ 
れ違 ってく るの だ。 

また、： I 刖回^みの6人 
のキャラの他に新しいキャラ 
が登場するとのこと。見るか 
らに^ ig な彼らが、どんな 
活躍を見せてくれるのか楽し 





T •ポ—ン担当 
ドラム 


シフオン担当 
サツクス 





































































































j (イオリンを担当するメンノ キヤラクター :3 
イド)レ•リィズと、その取り巻きのエインドと1_ 

リィズは' TO は根暗だが、槪隐にきついことをいってもなぜか逆らえなしを醸 
しだせるカリスマ性を持っている。常にどこか影や毒 • 皮肉まじりのネガティブな発言。 

エインドは、自らを紳士と公言してはばからず、もう片方のプルス（弓持ちイヌ）を、ク 
ズイヌと毛嫌いしている。博識でかつ冷静な判断力の持ち主であるが、口うるさし、（さらに 
クドい）のが欠点。 

プルスは、アタマの悪いチンピラ風0その性格上、もう片方のエインドとはお互し伟 5 i い 
する仲0 





€ 


トランペットを担当するメンバーキャラクター。隣の「クルクルタウン」に親子3人 
(父：ギル、母：ラゴナ）で住んでいる半魚人の访 M 児。イタズラ/)好きで、最近はお父 
さんのトランぺットで遊ぶのがお気に入りらしし、 

背伸びをしたがる、し、わゆる「1¢(湘圊児 J で、ことあると最近覚えたての「ことわざ」を 
使いたがる。基本的にナマイキな E 腺を受けるが、両規（特に母 i のラゴナ）には弱い。 



:々は1人で DJ をやつてい/ 


いた卜ご 

:のツイン D J スタイルを確立し、 


スクラッチを担当するメンバーキ@ 

一.スモールが 宇宙旅行をしてし、た 時に] 

宇宙船にいながら寄生，同 K 匕されてし琴 
“デブス”の看板 DJ となるに至る。 

フアット•ユーは、面倒くさがりで、非常に自分勝手。特にトウ- 
しては、 もはや使用人に近 t 锻いをとつている。さらに^^屋。 

トウー•スモールは、は小 C 者でクチうるさ U なんとかして自分勝手なフアット • 
ユーにいうことを聞かせたいと思つているが、フ アツ ト • ユーは彼をナメているのでそうな 
る可能性は低い。 


• スモールに対 


b ターと そ〇^|^ンスター。ライミは 一 gg ® 
E ンスター • ドウービーとにいる。主人公 
f たうえ、主人公の意志に関係なくメンバーにな 



ブ Jb - スノ \ープを担当するメン人 
地域では有名なミュージシャ ンで i 
に持ち前のノリでセッションを3 
って < る。 

ライミは、性格はおおらか_ 

してだけは極端なコダワリを見1 
m い。 

ドゥービーは、常にライミのそぼ！こ'^ごどを至上の喜びと感じている（藏されると悦 
に入るらしい)。しかしながら溺愛してしヰるわけではなく、ライミの欠点は mr るなどと 
5、お互い「主従関係 j ではなく、あくまで対等の関係。 


舞にこだわらないが、唯一「自分の^に関 
t め初対面では相手の刺を抜かせてしまうこと 


いった面も持ち' 


[p 


他に电こ 7 / U なに個性的な主九ラクタ！新登場 


© S 


リィズ&エインド a プルス 




お主にはこのような話は 
チト理解不能という 
や0かもしれんがね 




'チヨ—シ<れてつとこ 
スナにしちまぅぞ、 

? _ V 


T 


まだで ちゅ！ 

さ6にとつておきのガッキを 
もつてくるでちゅ=: 



4 : 






*1 






あ〜もう、ワッシ気乗りしないつて 

いつてるつしょ!? 

…スミマセン、モウイイマセン… 
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アン猫 11 
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mil_ 酬 _T 200 Oi 



発売日も近づき、これまで秘密となつ 
ていた登場キャラクターやシステムなど 
が明らかになりはじめた 『CAPCOM VS. 

SNK MILLENNIUM 
FIGHT 2000』。今 
回は登場キャラクターを 
一挙大公開するそ！ 






©CAPCOM CO .. LTD .2000 ALL RIGHTS RESERVED © SNK 2000 

< DC 版〉※ぶるぶるぱっく文'ナ応、ァーケードスティック文'ナ応、 VGA 文'ナ応、モデム対応（通信対戦)。 



、产 一-- JUjmjl'LIl ニニ ! 




ぶ rCAPCOMVS . SNKj は一^ (株）エス•エヌ.ケイの許諾を受けて、(株）カプコンが製造•販売するものです。※イラストレーシヨン監修.制作協力 ： SNK 46 

※“ S N K ” は（株）エス•エヌ.ケイの登録商標です 0 ※画面はすべて、 P 开1発中のものです。 






ゲージが満タンになると一定時間攻 
擊力がアップし、超必殺技も使える 



『CAPCOM vs _ S 
NK millennium 

FIGHT 200〇』で重 
要な 8 を持つ 「 GROOV 
E セレクト」。 

カプコンフアン、 SNK フ 
アンそれぞれが好む格闘スタ 
ィルでの^ if が s となつて 
いる。 

C 6 ivuj 

「ストリ I トフアイタ I Z 
ERO 」 シリ—ズを元にした 
システムで、技を繰り出すこ 
とでス—パ—コンボゲ—ジを 
3段階まで溜めることができ、 
レベルに応じたゲ—ジを ^ W 
してス—パ—コンボを使用で 
きる。戦況によつて使い分け 
られ安定した闘いができるス 
タイルだ。 


sst ooVUJ 

「ザ•キング•オブ•フア 
イタ I ス」シリ I スを元にし 
たシステムで任意にゲ—ジを 
溜めることができる「ゲ—ジ 
溜め」があり、体- R ® りわず 
か状態 or ゲ—ジ MAX 時に発 
動できる超必殺技の使用や、 
体 S りわずか«態でゲ—ジ 
MAX 時にのみ MAX 超必殺 
技が使用できるなど、|§ 
転要素の強いスタイル。 


また、この GROOVE セ 
レクトにより 〔CAPCOM 
GROOVE の SNK キヤラ 
クタ—1__| や 〔SNK GRO 
OVE の CAPCOM キヤラ 
クタ—〕といつた普段と違ぅ 
組み合わせの選択も可能にな 
つている。 

今まででは実現しなかつた 
ことが 『CAPCOM vs . 
SNK 』 で遂に実現！ 
はじめに 「GROOVE セ 
レクト|で格闘スタイルを選 



択したら、次はいよいよキヤ 
ラクタ—の選択。 

しかし単なるキヤラクタ— 
セレクトではない。すでにこ 
こから闘いは始まつている！ 
このゲ—厶のバトルシステム 
はチ—ム^^! 

各キヤラクタ—には強さを 
あらわす値 「R AI - I 0」が 
割り降られている。 

チ—ムの人数を制限する 

「RAI -〇ゲ I ジ 」 (RAT 

IO のム QliliH が4 になるよぅに 
一を満たすと、チ—ム編 
成が 完了 0 

これにより、2 〇 n 2 や4 
〇 n 3といつた変則的なパト 
ルが可能になつた。 

チ—厶_が終わると、闘 
ぅ順番を決める「才—ダ—セ 
レクト」をおこない、いよい 
よ S 開始だ！ 




ゲ—ジのストックした数に応 
じてス—パ I コンポが出せる 


















































ドリームキャスト版 rCAPCOMVS.SNKj 購入特典のプレミアムポスターを人気投票で決める「ポスターデザイン人気投票」キャンペーン開始！ 
詳しくはカプコンホームぺージ 【 htlp :// www . c ^ xom . co . jp 】 まで。 





qoeam キ,劣 I 、夢の共演！ 
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SNK FIGHTERS 川 






u 一の技は豪快で八ワフルなものが 








『餓狼伝説』シリ—ズ 

キム•カツフアン 



CAPCOM VS- 


1 

SNK 


M — 


ENNI 


目覚めてしまつた伝説の餓狼は誰にも止められない 
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SNK FIGHTERS 川 







CAPCOM vs- SNK millenn — 
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A 
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、 ^ mEjissx^niEi) 


ムエタイの武器であるキックには絶対 
の自信を持っている 



vs- SNK M — 

























SNK FIGHTERS 川 





ENN — 


CAPCOM vs SNK M — LU 


毒霧攻撃といつた卑怯な手段も平気で使つてくる 






















SNK FIGHTERS^^ 
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CAPCOM vs 


_ 


ENN — 


まるで爬虫類のようになまめかしく妖しい動きを見せる 

議ニニ： 1 -;. ' 麵/'--,.., 











































SNK FIGHTERS 川 
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こ A!: 二 L …一 」 








GEESEHO ,4f?D 




果たしてギ—スが i した tmg は何なのだろうか？ 


CAPCOM vs- SNK millennium fight 2000 























CAPCOM FIGHTERS^ ^ 


ライバルたちとの熱い闘いが新たな力 
となる 















































CAPCOM FIGHTERS^ ^ 




CAPCOM FIGHTERS^ 









CAPCOM vs 
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はちきれんばかりの元気と若さが、さ 
くらの魅力 


洗脳され、ベガの手先となつて闘うキ 
ヤミイ 



CAPCOM vs- SNK MILLENN — 


憧れの「あの人」に出会うために闘い続けるさくら 

















































超へビー級の攻撃の; 
は驚異的だ 
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I 
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x^s m 義 I 





パ霞 


I トフアイタ — ZERO 』 シリ—} 


エドモント本田 


fHoA/Q4 



_ 










lennium 


CAPCOM vs SNK Ml 
































CAPCOM FIGHTERS … 



CAPCOM FIGHTERS > 
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.こしなこず . - . 






密林で人間離れした能力を身につけた 
ブランカ 


祖国ロシアの誇りと威信のために闘う 
ザンギエフ 


CAPCOM vs- SNK 


ENN — 



ジャングルで培つた野生の力がブランカの武器だ 
























































ENN — 


己の拳だけを信じてアメリカンドリ—ムを追うバイソン 


CAPCOM vs- SNK M — 











































CAPCOM FIGHTERS>^> 
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CAPCOM vs- SNK 




































ネオ_ケ 

AA/WWWvWWv ▼ ▼ 

イン7オメ-シヨン 

夏休み到来！山でも海でもゲームが楽しめるネオジオポケットでホ 
ットなサマーバケーションをエンジョイしよう。今月も新着情報満載で 
お届けしちやうぞ！ 

©SNK 1999 ©MOTO KIKAKU. ©CAPCOM CO., LTD. 1999 ALL RIGHTS RESERVED ©CAPCOM CO., LTD. ©IOSYS 2000 ©2000 ARUZE Corp ALL RESERVED 
※「激突力ードファイターズ J は一部（株）カプコンの許諾を受けて、（株） SNK が製造 • 販売するものです。 rCAPCOMJ は（株）カプコンの登録商標です。 

※ 画面写真はすべて開発中のものです。 






〇 



醞工 Si 獅&圔 

鼴蠭爨__圈驪__鼷_ 



正義のロポット、ロックマン 
ネオボケでも元気いつぱい!！ 

カプコンの人気キャラ、□ックマンが大5舌躍するアク 
シヨンゲーム『ロックマンバトル&ファイターズ』。 
今月は、さらにくわしくゲームを紹介するぞ。 


カブコン JK 発売中 3=^4, 800円 ) f 4 アクション 


※通信ケーブル対応 


心強い仲間たち 


『パワ—ファイタ—ズ』で 
は、ドクタ— •ワ イリ— との 
闘いを助けてくれる'塞い仲 
間が登場する0 
ゲ—ム中にエディ—が登場 
したら サポ I ト アイテムをゲ 
ットしよぅ。 

サボ—トアイテムによって 
助けに来てくれるサボ—トキ 
ャラクタ—は、それぞれ異な 
るぞ！ 


エディ—が登場したらサボ— 
トキヤラを呼ぶチヤンスだ 
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厂川 TT lin q 
PAUSE 

▲ A ポ9>?從せん：^ 

CRUSH NOISE 

3 イトルがめんにもどる 



、 ネオポケ.ィンフ オメー^^ 


rttt 




ブルース 


S を一定時間押してはなす 


❿ブルースストライク 


S を一定時間押した後、レバー I + S を 
はなす 

※「パワーファイターズ J のみのコマンドです 




❹スライディング 


レバー ♦ (または•か*0 + J 


S を一定時間押してはなす 


❺□ツクアツ バー 


S を一定時間押した後、レバー ♦ + S を 
はなす 

※「パワーファイターズ J のみのコマンドです 


❹ギガタツクル 


レバー ♦ (または•か* 0 + J 


ブニーオ 


チャージシ 


S を一定時間押してはなす 


❿ジヤイアントナックル 


S を一定時間押した後、レパー杳 + s をはなす 


追加攻撃ジャイアントナックルヒット後、 
A + 巳 


龜 


❿エアダッシュ 


レバー ♦ (または*か*) + J 
S を一定時間押してはなす 


EJ み夕1ン 


#クレッセントキック 


S を一定時間押した後、レバー ♦ + S を 
はなす 

※「パワーファイターズ」のみのコマン 



m ...it.. 信 II ii ii ii ii II 刪 m I 册刪 ♦ 画 ami 爾 


特殊武器の使い分けが大きな 
ポイントになつてくる 


敵にはそれぞれ苦手となる弱 
点武器が設定されている 


特殊武器と使い分けていくの 
が5いだろろ 


各ステ—ジの敵を倒すと、 
その敵の^^器を入手でき 
る0 

器は、武器エネルギ 
I ゲ—ジのあるぶんだけ ； M 
することが fEtHb 。 

ノ— マルシ ヨットよりも強 
力な S がそろつているぞ。 

それぞれの敵には、弱点と 
なる^^器が〗坚疋されてい 
るので、敵のタイプによつて 
1な武器を捜し出すことが 
ポイントとなる。 

ポ—ズ画面の 「 A ボタンで 
ぶきせんたく」に力—ソルを 
合わせ、 A ボタンを押すこと 
で使用したい^^を選択 
できるぞ。 

ただし武器を使用している 
間は、武器の六鐘をすること 
ができなくなるので、(汪立思し 
よう0 


チヤージショット 


A ボタンで発射できるノ — 
マルシヨットは、ボタンを押 
しつぱなしにすることで、よ 
り強力なチヤ—ジシヨットに 
なる。 

チヤ—ジシヨットは最大2 
段階までパワ—アップさせる 
ことができるぞ。 

器と違つてチヤ—ジ 
シヨットには使用回数に制限 
はない。 

またチヤ I ジシヨットを溜 
めている_にダメ—ジを受 
けても溜めは解除されないの 
でチヤ—ジシヨットをガンガ 
ン使ってぃきたぃ。 

『パワ—バトル』では自分 
のキヤラクタ—のエネルギ— 
ゲ—ジが少なくなつた時にチ 
ヤ—ジシヨツトを撃つと、高 
エネルギ—のチヤ—ジシヨツ 
卜を撃てるよ-つになる。 


さらに『パワ I フアイタ I 
ズ』では、チヤ—ジシヨツト 
を撃てる状態で、レバ—を含 
に入れることで、 より 強力な 
を使つことができるぞ〇 
おまけにデュオはジヤイア 
ントナツクルヒツト後にコマ 
ンドを入力することで、さら 
に追加^!を加えることがで 
きるのだ。 

MS に使って 攻略に役立 
ててもらいたい。 


『パヮ人トル』『パヮ| 
フアイタ—ズ』に丑ハ通して用 
意されている隠し技「壁蹴り」 
は、画面 端の壁にジャンプし、 
もう|度壁を蹴つてジャンプ 
することで、さらに一是くジャ 
ンプするとい-つもの。 

ジャンプで壁の近くに来た 
らもう|度 B ボタンを押せば 
壁蹴りになる。 

この 時、 レバ—を壁と§ 
方向に入れたままだと『壁蹴 
り』ができなくなるので注意 
しよう。 

特に敵から画面端に追いこ 
まれたときには重要となるテ 
クニックだ。 

うまく使いこなせば敵の背 
後に着地することができる'そ。 

回避の s としてだけで 
なく、^!の際のポイントと 
して使いこなして欲しい。 



壁蹴り 


特殊武器 












































































































































フィールド上に散らばったデルタパワーを集めていく、 
創造型アクションパズルゲーム『デルタワープ』。シンプ 
ルなシステムだけど、とっても奥の深いゲームだ。 _ 

(( イオシス )^8 月10日 予定^^ 3,800円 1=^ クションパズル 》 

※通信ケーブル対応、無線対応 
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はるみと颛眘しますか？ 
はい いい又 






limyrnm 


ネオジオポケット カラー 


パチスロアルゼ王国ポケツ友 

PORGA 繼篡 


ネオジオポケット カラー 
ISH 3 P ベス十3レクシヨン 

^ NK¥^GAPGOW 
激突カー K ファイター X 

SNK サポ》夕》ズ K - Sa ^/ CAPeaM サポーターズ片一夕以 



夢の饕力—ドゲ-ムが 
NGP ベストになった!! 

SNK とカプコンによる夢 
の競演 『 SNKvs - CA 
PCOM 激突力—ドフアイタ 
—ズ』が大好評 NGP ベスト 


コレクションとして登場！ 



力—ドバトルでは、キヤラ 
力—ドとアクション カ— ドの 
配分が重要なポイントになつ 
てくるので、バランス良く力 


I ドを入れてデツキを作ろう。 
力—ドの組み合わせによって 
は超強力な連続 S も1に 
なるぞ。 


人気 A ° チス□シミユ 
レ—夕がネオジオポ 
ケツ トに登場 だ：：： 

人気のパチスロ台『ポルカノ2』 
がパチスロシミユレ—夕としてネ 
オジオポケットに登場！ 


人気パチスロ糧のシミュ 
レ—タソフト第4弾。本物さ 
ながらリアルに1している 
ので、実機の攻略にも sg \ L つ 


優れもの。マニアから初心者 
まで！^ く楽しむことができ 
る。 これさえあれば、気分は 
すつかり「ス ロッタ—」！ 



1^チツプを集めろ 1 j II エディツト機能 j I ネツトワ—ク対応 jj 


三角形のキヤラクタ—をぺ 
夕ぺ夕動かして、フィ—ルド 
上に散らばつた白と黒のデル 
タパワ—を、すべて集めれば 
ステ—ジクリアとなる、シン 

プルなアクションパズル。 

ステ—ジによつては制限時 

間が =/ bl / E されている場合もあ 

るが、其$的には時間は気に 

せ„す。フレイできるぞ。 

まずはじつくり考えながら 

全ステ—ジクリアを®そう。 


r デルタワ—プ』では用意 
されているステ—ジの他に自 
分で作つた「エディツトステ 
—ジ」を。フレイすることもで 
きる0 

「エディツトステ—ジ」は 

通信ケ—ブルを吏つて、友達 

の『デルタワ—プ』ソフトに 

転送することもできるので、 

友達同- Knn 作の「エディツト 

ステ—ジ」の六 i なんかも楽 

しめるのだ。 


イオシスの r デルタワープ』 
ホ—厶ぺ—ジでは、タイムト 
ライアルステ—ジのレコ—ド 
タイムをパスワ I ドを使つて 
登録したり、自分が1した 

「エディツトステ—ジ」の登 

録や、他のユ—ザ—が—し 

たステ—ジをダウンロ—ドし 

たりできるぞ。 

インタ—ネツトでさらに白 

熱する r デルタワ—プ』を楽 

しんで欲しい。 



タイミング良くポタンを押し 
て絵柄をそろえていこう 


まずは地道に勝負しながら力 
—ドを集めていこう 


力—ドの能力を良く考えてか 
らデッキを組み立てよう 

























































































































































































涙を浮かべつつも猛反撃！こん 
なの認められないわ一！つてな 
具合に抗議中。負けは素直に認め 
て次のゲームに備えましょうね！ 
次はきつと勝てるよ:！ 


ガガーン！この俺としたことが 
一つ！つて 感じが よ〜 く 分かつ 
てしまうね！御曹司はプライド 
もお高いんでしようか。でも立ち 
直りも早かったりして。 
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はとこちやんもウルウル〜。そん 
な顔されちやつたら勝つた方も素 
直に喜べないとい/つか…。ご、ご 
めんなさあ〜い！つて謝つちや 
うよ。ある章睇葡〜！ 

r _ i 




































► THE KING OF FIGHTERS バトル DE バラダイス設定原画壤 



かかげたこぶしが余裕度を物 
語つております。 く〜 やつぱ 
り可愛い！またこの等身の 
低さが拍車をかけてるつて感 
じだね。 










































なんだか見てると危なっかし 
い！ ぽてぽて具合が超不安。 
うしろからきた人（特にユウ G 
やアイちゃん）にはねられない 
ようにね。 




人ゾー^ 






亡:: 



次にオレと勝負するのはどこの 
どいつだぁ〜！つてな走りつ 
ぶり。転ぶなよ〜。そんなに急 
がなくても、対戦相手は逃げや 
しないよ。 





なんてさわやかな走り姿なん 
でしよう。思わず見とれてし 
まいました。ここで歯がキラ 
—ンつてまぶしく光つたら完 
璧 なのに〜！ 



八ィパ—コギャルもなりふり 
かまわず猛ダッシュ！しつ 
かしスカ—卜が短いもんだか 
ら…ちょつと危ないぞ！う 
にれしいけど。 




























► THE KING OF FIGHTERS バトル DE バラダイス設定原画集 


味餘垣な 



主人公設定 


ユウ G 

印刷の関係で文字が見えにくくな 
つててごめんなさいです。服のフ 
アスナー g |5 分から、ターバンなし 
の設定まで細かく決められており 
ます。バッジまで…（驚） 


¢7^っ k 简令％^! 


お金持ちだけあって、体中から上 
品さがにじみ出てる感じ。もちろ 
ん腕時計だけじゃなく、着ている 
洋服なんかも高い物ばっかりなん 
だろうな〜…。うらやましい！ 


乂 〇 


‘，德 8 。 

トキ~ 方❿卜て 1 ;- 0 


4-爲 k 俩ジユ 



D し、。义4ァ‘落(巾) 



ぶ:じ ^ L 3 
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も餐ぶ i ぃ办ち 


アイ 





r と 


^ ： ^r ^nZ^Q ( -^c-c- 



今時のコギャル娘アイちゃん。 
制服の着こなしといい、髪型と 
いい、まさに「天下無敵」つて 
感じ。マユ毛のお手入れもいき 
届いております。さすが。 


^ r * ね$下 7 


レ巧 a ，らく心至々 ' i > :ム' 

—柄ザラフ、- 1 '. 

と. 11； へ n c (>' v _ v -£. 


^M^W^nlrc\ 系シレす* 


• •_ 一 

し 'loTt 7.-7 li^o 



卜/、ぅ吱 

ゞ つ。 Li=^f7^ 


アイちゃんと制服が違うってこ 
とは別々の学校なのかな？ こ 
ちらのセーラー服もなかなか可 
愛いよね！活発そうに見える 
けど、実はドジな一面も。 





















































► THE KING OF FIGHTERS バトル DE バラダイス設定原画集 
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► THE KING OF FIGHTERS バトル DE バラダイス設定原画 
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確かにすごく M {いけど' こんな 



































































► THE KING OF FIGHTERS バトル DE バラダイス設定原画集 





一 ^、〆 N 法 


こちらも元気系。「元気系=ツン 
ツン頭」というのはお約束？素| 
足をさらせるのも中学生(若さ) 
の^®…かなあ？ティ—ンエイ 
ジャ—つて響きがいいね！ 



5 





























































「普通」つていつたいなんだろ 
う？とりあえず^^つ子やら部 I 
活つ子やら多彩。スカ—卜の下に 
スパッツは5てるのはバスケ部か 
な？こんな子いたよね！ 


こちらは_の0形から_ 
まで、いろんなパ—ジョンが i 
してます。左下のモデル?)さ 
んたちのモミアゲが超キュートで 
すよ〜9 
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► THE KING OF FIGHTERS バトル DE バラダイス設定原画集 


左から2番目がマサムネっぽい。 
しかしなんといつてもその_の 
蝶ネクタイに半ズボン！ 
何か…闉遅つてるよラな気がする 
のは…やはり一^のせい？ 



う〜キザ系ちここまで集まるとお 
腹いつぱいになる〜。メガネをか 
けたキザ君もすごい秀才みたい。 
しかし真ん中2人のスカ—フはち 
ょつと…〇 —^0<^ち系？ 
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► THE KING OF FIGHTERS バトル DE バラタイス設定原画集 


しかし、子供のくせに(失礼) 
おしやれさんが多いなあ。… 
中にはちよつと勘違いつ子も 
いるけど、まとめて面倒見て 
あげたくなつちやうよね！ 



79 
















































































おまけ 



I:十、工4ハ 



こ， , ip-a^M\l \ 付 


14V、 


UI 


5 


















































6 月 16 日〜 7 月 15 日 


Hi 


■ 


NC 3 P 版『ォゥガ外伝 J 初 
負けずに『バトバラ』も続いて 
8新作1、2フィニッシュ!！ 


1 瓣立 ！ topIO 


2,835 P 


2000.5.25発売 


メタルスラッグ3 ROM 

3で追加された新アイテム、バッテリーと唐辛子。 g レーザーや炎が男缴 f される、エレフアントスラック専用アイテムなのだ。 


1 ,342P 


泊 9.12.2 発売 


ザ•キング•オブ•ファイターズ39 CD 

ある組み合わせで見られる ED イラスト。例えば京、京-1、京-2、真吾 
のエディツトチームでは、何やら真吾がヒサンな目に…！ 


9 SS6P 


2000.2 .25 発売 


餓狼 MARK OF THE WOLVES ROM 

おさらい。カインとグラントの出現条件は、キャラ選択画面の時にカー 
ソルで画面の外を選択すれば 0 K だ！ 


4 ザ•キング•オプ•ファイターズ，98 DREAM MATCH NEVER ENDS CD 98.12.23 発売 日 63 P 


5 幕末浪漫第二幕月華の剣士〜月に眹<華、散りゆく花〜 

CD 

99.2.25 発売 

81 フ P 

6 〜幕末浪漫〜月華の剣士 CD 


3 日. 3.26 発売 

188 P 

7 メタルスラッグ2 CD 


'98.6.25 発売 

141 P 

8 リアルバウト餓狼伝説スペシャル CD 


'97.3.30 発売 

82 P 

9 ザ•キング•オプ•ファイターズ，99 ROM 


'99.9.23 発売 

76 P 

10 幕末浪漫第二幕月華の剣士〜月に眹く華、散りゆ<花〜 

ROM 

99.1 .28 発売 

39 P 


MM 


溫 top5 


/ 伝説のオウガバトル外伝〜ゼノビアの皇子〜 

1 978 P _2000.6 .22 発売 

p THE KING OF FIGHTERS バトル DE パラダイス 
乙 864 P _2000.7 .6 発売 

〇ソニック•ザ.ヘッジホッグ.ポケットアドベンチヤー 

^ 821 P _2000.5.25発売 

A ガンバレねおぼけくん（仮） 

^ フ 55 P _ g 500.6 .8 発売 

c 幕末®漫糊 ffi 脂の剣士〜顧く u りゅく花〜 
° 623 P '99.12.22 発売 


SNI 


杂ごジョン top5 


乱 K ク1?ョトン ザ•キング•オブ•ファイタ—ズ98 
371 P 2000.3 .9 発売 


〇 ク 1?ョト 〆 

乙 324 P 


-幕末浪漫〜月華の剣士 
2000.2 .24 発売 


3 


SNK ベストセレクシヨン 
92 P 


メタルスラッグ 
•99.9.9 発売 


A 剣額釅 S りし蒼紅の刃 
今 75 P 


サムライスピリッツ新章 
•99.12.22 発売 


5 


KOUDELKA (クーデルカ） 

61 P 39.1 2.1 6発売 


漏? dt ^ TOP5 


1 

ザ•キング•オブ•ファイタ-ズ '99 EVOLUTION 

683 P 

2000.3 .30 発売 

2 

テインク)レスタースプライツ 

56フ P 

2000 3.25発売 

3 

ザ•キング•ォプ 

•ファイターズデ gi§ MMATCH 

1 16 P 

199.6. 10 発売 

4 

ザ•キング•ォプ • 

ファイタ-ズべストコレクション 

18 P 

•98.10.1 発売 

5 

ザ • キング•オブ • ファイターズ’97 

16 P 

'98.3.2 S 発売 


S 協力していただいた 

販売店は以下の通りです 


ぐノフマップ〉 

ソフマップ秋葉原本店 

東京都外神田3"1丰10ソフマップビル 
00 ^ 325^3030 


ソフマップ日本橋店 

大_日《 

3号店 
4号店 

7号店 O 0&6634-2076 

※名表のランキングは、北は北海道から南は九州まで、全国82/^舖のご協力により、ネオジオフリーク編集部が独自に集計し、作成したものです。 
gj 各表内のポイント数によって、そのハードでの売り上げを比較することはできますが、3つの表のポイント数によって、各ハードのソフト売り上げを相対^に J : 激することはできません。 


くあくとグループ〉 
ファミコンランドー宮本店 

愛知県一宮市富士3 丁目1七 
00586-24^7665 


仂メ ury クラブ〉 

カメレオンクラブ! 

東京■飾区小菅冬104 JM ビル 1 F 

00^-56805290 

他、力 [ HJS 76 店舖 























































月問 

NEO • GEO 
ソフト 
賊人気 
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今月のソフト人気 Rest W 


順位 

( 前回 ) 

ゲーム名 

メーカー 名 

ジャンル 

ポ イント 

1位 

(2) 

ザ•キング•オブ•ファイターズ ’99 

SNK 

格闘 

アクション 

870P 

2位 

(1) 

餓狼 

MARK OF THE WOLVES 

SNK 

格闘 

アクション 

852P 

3位 

(3) 

ザ•キング•オブ•ファイターズ 38 

SNK 

格闘 

アクション 

600P 

4位 

(5) 

幕末浪漫第二幕月華の剣士 
〜月に眹く華、散りゆく花〜 

SNK 

格闘 

アクション 

480P 

5位 

(4) 

武力〜 BUR 丨 K 1 •ONE 〜 

SNK 

格闘 

アクション 

282P 

6 位 
㈠ 

ザ•キング•オブ•ファイターズ ’95 

SNK 

格闘 

アクション 

258P 

7位 

(9) 

ザ•キング•オブ•ファイターズ ’97 

SNK 

格闘 

アクション 

252P 

8位 

(■) 

〜幕末浪漫〜月華の剣士 

SNK 

格闘 

アクション 

228P 

8位 

(■) 

幕末浪漫特別編月華の剣士 
〜月に咲く華、散りゆく花〜 

SNK 

格闘 

アクション 

228P 

10位 

(一） 

SAMURAI SPIRITS2 
アスラ斬魔伝 

SNK 

格闘 

アクション 

222P 


證 Mow 』 つい —Km! 

KOF シリ IK をはじめベスト P 

ソフト人気べスト10では毎月、ネオジオ V 
どんどん投票してお気に入りソフトの|『 


【総評】 

たくさんの投票ありがし 
ぅ—•今月もさく っ T 
ましよ ラ！ 

さてさて、 今回の大事 ft 層 
ついに 『餓狼 Mow 』 不敗 神¬ 
話が崩れ去りました！ なん 
と K 0 F 1 の大逆転です。 
通常では見られない光景に、 
担当も思わず集計し直してし 
まいました(笑)。どうやら 
これは 『 KOF 2000』稼 
慟につられて…という理由だ 
けではないようです。次ぺ一 
ジの「読者の I I 言」を見ると、 
その理由が分かるでしよう。 

自動的に2位は『餓狼 MO 
W 』。 ポイント的には僅差な 
のですが、ここにきて大番狂 
わせが起こつてしまいました。 

3位は前回と同じく 『KO 
F ， 7 98』。 KOF 勢相変ゎらず 
の健闘ぶりです。 

『月華第二幕』と『武力』 
は順位が入れ替わり、それぞ 
れ 4 位、 5 位にランクイン。 

そして、ここが八 1-7 回もう1 

つの見どころ。これより10位 

まで、7 位の 『KOF J 97 』 を 
除いたすべてがベスト10 7 外か 
らの復活組なのです！しか 
も『月華』においては新作 



半特別編』とそろつて登 

* 

これで ncli シヲ — K (P 
w 遺がベスト 
Si 入つてきたわけです。 
これからのに^ Mz しまし 


リちろん『アスラ斬魔伝』 
思の長ぃ毒。しかし現在 
ゲ—センに置いている率が極 
端に低いので、ここはやはり 
コンシユーマに^!すべきで 
はないかとの_もあります。 
{® でポリサムが遊べる日は 
まだまだ遠いのでしようか…。 

さて、累計の方ではベスト 
10上位組が順調にポイントを 
のばしております。 


預上決戦』が新たに 
累計べスト50にランクインし 
$ました0 
それではまた：！^！! 



※この順位は NEO • GEO ソフトの読者人気投票を順位ごとに加点し、ネオジオフリーク編集部にて集計したものです。 
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► ソフト人気ベスト 10 


累計ソフト人気ベスト 50 


順位(前回) 夕不 WIT 

ポイント 

1位 (1) ザ•キング•オブ•ファイターズ’98 

18,363 P 

2位 (3) ザ•キング•オブ•ファイターズ’97 

12,542 P 

3位 (2) リアルバウト餓狼伝説 

12,512 P 

4位 (5) 〜幕末浪漫〜月華の剣士 

10,713 P 

5位 (6) 幕末浪漫第二幕月華の剣士 

10,706 P 

6位 (4) ザ•キング•オブ•ファイターズ’96 

10,619 P 

7位 (9) サムライスピリッツ天草降臨 

9,47 0P 

8位 (7) ザ•キング•オブ•ファイターズ'95 

9,42 1P 

9位 (10) ザ•キング•オブ•ファイターズ39 

8,841 P 

10位 (8) リアルバウト餓狼伝説スペシャル 

8,739 P 

11位 ( 11 ) 餓狼 MARK OF THE WOLVES 

6,764 P 

12 位 (12) サムライスピリッツ斬紅郎無双剣 

6,056 P 

12位 (12) 真サムライスピリッツ 

5,122 P 

14位 (14) SAMURAI SPIRITS2 アスラ斬魔伝4,845 P 

15位 (15) 武力〜 BUR 1 K 1 - ONE- 

3,833 P 

16位 (16) リアルバウト餓狼伝説2 THE NEWCOMERS 3,446 P 

17位 (17) ザ•キング•オブ•ファイターズ’94 

2,866 P 

18位 (18) 侍魂〜サムライスピリッツ〜 

2,623 P 

19位 (21) 真説サムライスピリッツ武士道烈伝 

2,494 P 

20位 (19) 餓狼伝説スペシャル 

2,383 P 

21位 (20) 風雲スーパータックパトル 

2,356 P 

22位 (22) メタルスラッグ2 

2,036 P 

23位 (23) ART OF FIGHTING 龍虎の拳外伝1,892 P 

24位 (24) 餓狼伝説 WILD AMBITION 

1,887 P 

25位 (25) 餓狼伝説3 

1,838 P 

26位 (26) サムライスピリッツ 

1,762 P 

27位 (27) ブレイジングスター 

1,535 P 

28位 (28) マジカルドロップ IE 

1,145 P 

29位 (29) 天外魔境真伝 

971P 

30位 (31) 龍虎の拳2 

931 P 

31位 (30) メタルスラッグ 

872P 

32位 (36) 剣客異聞録蒼紅の刃 

768P 

33位 (32) パルスター 

738P 

34位 (33) 餓狼伝説2 

725P 

35位 (34) メタルスラッグX 

708P 

36位 (35) わ<わ<7 

644P 

37位 (37) ティンクルスタースプライツ 

567P 

38位 (38) 餓狼伝説 

542P 

39位 (41) マジカルド□ップ2 

527P 

40位 (39) NINJA MASTER’S 

512 P 

41位 (40) ワールドヒー□-ズパーフエクト 

503 P 

42位 (42) キング•オブ•ファイターズ R —2 

470 P 

43位 (43) キング•オブ•ファイターズ R — 1 

440 P 

44位 (44) ザ.キング.オブ•ファイタ-ズ’99 EVO 426 P 

45位 (45) ソニックウイングス3 

393 P 

46位 (46) KOF’96 NE0 • GEO Collection 

375P 

47位 (47) BREAKERS 

365P 

48位 (48) パズルボブル 

362P 

49位 (49) アイドル麻雀ファイナル□マンス2 

359P 

50位 (_) 頂上決戦最強ファイターズ 

348P 


お便り募集 

このコーナーはみなさんの投票が命9アーケ 
ード、家庭用を問わず、好きなネオジオタイトル 
と、好きじゃないネオジオタイトルをそれぞれ5 
つ書いて、ネオジオフリーク編集部まで送ってね。 

ゲームについてのコメントも募集中！ 熱いご 
意見待ってま一す Q 
く 宛先〉〒11 2-0005 
東京都文京区水道2— 13-12 SK ビル202 
(株)芸文社分室ネオジオフリーク編集部 
『ソフト人気ベスト10』係 
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ザ•キング•オブ•フアV 
夕■ズ '99 

ストライカ—を使い、多彩 
な連讓が作り出せる、今ま 
でとはひと®辱つ戦闘モ—ド。 

新キヤラや新スト—リ—も 
とても面白く、続編に期待を 
寄せてます。 

K ' がとてもかつこいい！ 

•PN\J#8^^SI^) 

八 ラ までの KOF シリ—ズよ 
り、_が超イイ！ストラ 
イカ—システムも超便利！ 
京のクロ —ンもいたりで、ス 
卜—リ—も面白い！何より 
新キヤラさんたちがイカス 
(特に包)！絶対ハマりま 
す、コレ (笑)！ 

• PN \ 肉まん 4 U (1 PI 1 DK ) 

ストライカ—を使つた超絶 
連続技！完ぺキに決めた時 
の#^惑がタマラナイです。 

•矢 S さん(新置 

4 人制になり、よりたくさ 
んのキヤラを使えるようにな 


つたのが〇。 

かわし^®も KOF シリ— 
ズのゥリであるスピ—ド感を 
増すのに一役買っている。次 
回作が楽しみだ0 
• PN\ ラルフ•庵•シェル 

00 MARK OF T 
HE WOLVES 

個人的にはすごくやりやす 
くて、やみつきになつてしま 
いました。 

演出とか E D とかもまたプ 
レイヤ—の心をくすぐり、ど 
ぅにもならないほど好きなゲ 
— 

•PNXKtH 昼幸 

新しいスト—リ—つて^^ 
でいいですね。明るい雰囲 il 3 <l 
も大好きです。まだまだ楽し 
めるゲ—厶です。 

• PN\ 繫路くりす(茨城 
県) 

やればやるほど奥が深いこ 
のゲ—厶。ジャストデイフエ 
ンスとガ—ドキャンセルの読 
み合いがアツイ！キヤラも 
だし。 


あと、やっぱりほたるちゃ 
んっすよ。ほたるちゃんサイ 

n — 

• PN\N ! SAN (神奈 

川県) 

幕末浪漫特別編月華の剣士 
〜月に咲く華、散りゆ<花〜 

ア I ケ I ド版とはまた違っ 
た魅力があります。ネオボケ 
用にデフォルメされたキヤラ 
が好きです〇画面演出もグ 

ッド！ 

•PN\I1II 信乃(棗都) 

ずっと待ってたかいがあり 
ました〜！すごく良いデキ 
9 細かい動きまで再現され 
ていて涙モノです！あとは 
ア—ヶ I ドで続きが出てくれ 
たら…。 

• PN \ nfM まろん(京^® 

真サムライスピリッツ覇 
王丸地獄変 

私の格ゲ—への入り口でし 
た。<ラもやってて1番楽しい 
ゲ I 厶。世界観、スト I リ I 、 
美形と非美形の数の上でのバ 
ランス(笑)。—の I 品。 

•PN\ 吹雪層(大麗 


このコ—ナ I の1につ 
いて、さまざまな意見がた 
くさん^?せられております 
読者人気ワ|スト10。まさ 
に禁断(笑？)のコ—ナ I 
ではありますが、の勇 
気ある投票•ご意見を S 
部 I 同心よりお待ちしてお 
ります D ゲ—厶に対する 
| をぶちまけよう！ 


【読者の一言】 

剣客異—甦りし蒼紅の刃 
サムラVスピ U ツ、早 

お金かかつてない(厶— 
ビ—抜かして)つていうか、 
文句いわれるのを承知で出 
したとしか思えないのです 


月間 NEO•GEO ソフト 

読者人気ワ—スト10 

禁断のワ—ストランキングの発表だ！ 
あなたの勇のある投票待つてます。 



ム—ビ I とキャラだけで 
ガマンしてぇ〜みたいな。 
そうだつたら悲しい…〇悲 
しすぎるつ！ 

• PN \ ニヤ厶 


往年のサムスピフアンを 
バカにしているゲー厶。月 
華のよぅに作りが良ければ 
いいが、このゲ—厶こそキ 
ャラに頼つてる。 

なんでこんなのがサムス 
ピ新章なんだよ (怒)！ 
ちなみにきちんとプレイ 
しました。 

• PN \ ごんばち(埼玉県) 


読者の I 







































































今回は対戦で問題になりがちな「スカシ J について解説してみよう 

講師：修，羅騎士鷹/ヒデ本条/飲み頃 KING / ILP - ケンちやん 



おはよ〜ございま〜す。毎 
ののみちんでございま 
す。ここんとこあつついつす 
ねえ。おいらあ、寒いのも嫌 
だけども、暑いのはもつと嫌 
です(笑)。いつの季節も H 
アコン_ですな。 

とにもかくにも、このコ| 
ナ—を担当してから一年以上 
経つんですねえ…。我ながら 
よく続いたもんだと驚いてい 
たりして(笑)。 

初、^ n だった方も一年も経 
てば^-^〜上§になつてき 
たのではないでしょおか？ 
ぉぃらぁ、相変ゎらず万年初 
'磐でボコボコの毎日でござ 
います0 

…などと寂しい話はおいと 

いて、八 1-7月も元 JJ 3<1 にいつてみ 


スカしに0いて 

KOF もミレニアムを迎え 
(死語…か？)、みなさんも対 
戦で盛り上がつてることと思 
いますが、そこで問題となつ 
てくる「スカし」。はたして 

このスカしとはどのようなも 

のなのでしょうか？ 

ここでい*つ「スカし」とい 
うのは、 

©スカレ^ f け 
©スカし下段 

のこと^# p ます。 

これらの Is を説明すると、 

主にジャンプのあとはジヤン 
プ_がくるというのが I 般 
的な考え。誰が決めたわけで 


もないんですが、「跳んでき 
たからには何かしらの^!を 
出してくるだろぅ」とついつ 
い考えてしまいがち。すると 
的に立ちガ—ドになつて 
しまいますよね？それに目 
をつけて、逆手にとつたのが 


この「スカし」と呼ばれる行 
為です。やり方はいたつて簡 
単。ジャンプしたあとに何も 
技を出さずにそのまま着地す 
るだけ。これで「スカし」の 
できあがり。そして、立ちガ 
I ドで固まつている相手を投 


げてしまぅのが「スカし投け」、 
「立ちガ—ドしてるんだつた 
ら下段^出せばくらつて 
くれるじやん」というのが 
「スカし下段」なわけですな0 
犬-^さまざまなジャンプが 
ある K 〇 F ではこれらの 


は悲吊に！めづらく、そう 
であるが故に#^なとし 
て；！^^する人いです。 

しかし この^ を 下段はと 
もかく、段けにいたつては肉 
眼で1れる人は悲吊にまれ 
で、ほとんどの人は相手の行 


動を「読んで」回避するとい 
をとつています。その 
ため、場数をふんでいない初 
の人は何が起こつたのか 
分からないままいつのまにや 
ら負けていた、という状況に 
おちいつてしまいがちです。 

そんなから、「スカし」 
を嫌う人達が多いのも事実。 
しかし、戦略の一部として組 
みこんでいる人が多いのもま 
た事実。「ハメ」や「待ち」 
と II * に難しい問題ですな。 

スカし対策つて 
あるんすかね？ 

「スカし」餐…それはい 
たって単純、「攻撃を出す」、 
および「ジャンプすること」 
です。_を出すというのは、 
相手は何もせずに跳んでくる 
わけだから、! Tto 串ガ—ドでき 
ないゲ—厶では^ M しゃ食 
らつてくれます。ジャンプと 
いうのは投げ餐ですね。地 
上投げは!7^¥の相手までひき 
ずりこんで投げれるわけでは 
ないので、こういつた対応が 
できます。 

今月のまとめ 

…とはいつてみたものの、 
_は分かつていても実践す 
るのはなかなか難しいもの。 
ぶつちゃけていつてしまえば、 
「慣れてしまえ」つつ— こと 
なんですが、そう®にはい 
かないから使える_であり、 
S 者が多いんです ねえ。 そ 
れもまた嫌いな人を増やして 
いる理由かもしれません。 

む〜。この問題はもうちよ 
っと深くつっこんだほうがよ 
さそうな気がしてきたんで、 
来月もこの問題をとりあげて 
いこうと思いますの (IVK 疋)。 



「スカし〇てなんなんすか？」 

の卷 解析/飲み頃 KING 


ましよ お！ 
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► 初心者向け格ゲー講座 Grade - 



テーマ籲とりあえず ST ジョーおつかね〜 

編： 『 KOF 2000』 がそろそろ発売されるわけだけど、技 
解析のほうは進んでるかい？ 

鷹：ち一っす。ぼちぼち進んでます、毎回原稿あげるの遅 
くてすみません（泣)。あと最近仕事やってなかったから、 
すぐに疲れるんですよね、もうヤバイですかね？（笑)。 
編：…（汗)〇とりあえず頑張ってくれよう。で、なんか 
面白いこと見つかった？ 

鷹：ん〜、とりあえず、ストライカージョー絡みなら A 級 
ありましたよ（笑)。キャラは俺の担当してる3キャラと 
庵、 K ’、 キムなどっす。 

やり方は、端でダウン回避不能の技をに組みこん 
で、地上に叩きつけたところにジョーを呼ぶだけっす（ダ 
ウンしてるところにヒットし強制的に立ち食らいになる)。 
そして、ジョーがヒットしているところに本体ももう一度 
同じ^^^$を決めれば0 K っす。3〜4セット目の^^^$ 
を超/必殺絡みのものにすれば昇天っすね。ひいいいいいい 
(笑)。雛子を例に挙げると、空ジャンプなどから、しゃが 
み弱キック X 1〜2—立ち弱キックー►キャンセル突っ張り 
(1 段目）—立ち ii キック—キャンセル突っ?長り （1 段目） 
-►立ち弱パンチ—キャンセルまえみつ叩き （1 段目）-►キ 
ャンセル突き落とし(ダウンしたのを見てから）ストラ 
イカージョ►しゃがみ弱キック…。といった感じになっ 
てます。あ、クラークの SAB 〜 F エルボーから ST ラモ 
ンを当てるのや対空 ST セスからのも面白いっす。 

あとは アーマー &カウンターモードを発動したあとです 
ね。小技の食らいモーションが大きくなるんで、それにつ 
けこんで同じ技を繰り返してるだけで昇天ってのもありま 
した （DSP —たろり/^場)。 

たろ：あ〜、なんなんすかね〜、麟を使ってたんすけど、 
33 H I T で死んじまったんすよ〜。来月から麟は俺担当で 
いいっすかね〜？頁 KING 登場)。 

のみちん：まつでしゅ。麟はゆずれないでしゅ（泣)。 

鷹：まぁ好きにしてくれや（笑)。 

編：うう…いろいろ見つかってるんだね（汗)。 

鷹：まぁ他にも出てきそうっすね。でもこれ製品版だと直 
ってるのかな？まぁ早くゲーセンでプレイしたいっす。 
たろ：あ〜、ゲーセンといえば15内でロケテやったゲーセ 
ン感じ悪いんすよ〜、メンテ悪いし、何より店員の態度が 
ムカツクんすよね〜。二度といかないすよ〜。 

鷹：ぬぅ、最悪だな…つ一かスペースがない。また来月!！ 



衡 


ml このキヤラを使え 


八-の资刀キヤラクタ—は、 
夏の祭典、 K 0 F の新作 
『ザ•キング•オブ•フアイ 
夕—ズ200〇』のキングだ。 

2000になり、色々. 

が変更されたキング。 S も 
かつこ良くなり魅力だ 
ろぅ。では、少しキングの基 
_法を#してみよ-っ。 

まず、立まわりの！^にな 

るのが、高鐘な1ひ道具の 
べノムストライク。技後の硬 
直が少ないので' これ^ SI 発 
して相手を牽制していこぅ。 
このべノムストライクと組み 
合わせて強いのがしゃがみ強 
パンチ。- nm に悲吊に判定 
が強いので跳ばせて落とす、 
いわゆる跳ば落とが可能だ。 
その他、地-での牽制に役 
立つのは遠距變 AL ち強パンチ。 
リ—チがそこそこ長く発生が 


かなり早いので、り回 
しているだけで I い。しか 
し、足兀がお M 寸になるので 

塗思。一 蠢しい変更点 

はサイレントフラッシュのパ 
ワ—アップだろぅ。か 
ら連続技に入るよぅになり、 
さらにリ—チが長くなつたの 
で M も限定されにくくなつ 
た〇 KOFS の S のお姉 

様キング^®つて、連®盡 

突き進むべし！ 



NF 攻略陣がお答えする 

格ゲ曹 Q 


&A 


- HI 1 


Q 




『餓狼 MARK OF 
THE wolves 』 

で、 B ニンエニ—ちゃんの潜 


^ rrKOF '99』 で、キムの 
f 空連撃^^凰脚のキャン 
セルがどうしてもできません。 
どうしたらいいでしようか？ 
• PN\ 月夜大蛇血狂庵(大 
阪府) 

A " 理由と思われることの一 
つに、空連撃から鳳凰脚のキ 
ャンセルタイミングが遅いと 

いうことが考えられます。空 
連撃の一段目がヒットする前 
に鳳凰脚のコマンドを完成し 
ておき、ヒットと同時にボタ 

ンを押すような感じで出さな 

いとキャンセルできません。 

「そんなのムリじや—=: 鳳 

凰脚のコマンド難しいだも 

ん」と、いう声が聞こえてき 
そうなのでコマンド入力の方 
法も説明しましよラ。 


コマンド入力のコツは、鳳 
凰脚を ♦♦♦+ B で出す。こ 
れだけです。正規の技表など 

に載っているコマンドを I 手 
に入力して出そうとしてはい 
けません。手を抜きましょう。 
もう一つ考えられることは、 
扣 H 連撃のキャンセルできるポ 
ィントが相手に当たっていな 
いという 
ことです。 

空連撃1 
段目の終 
り際が相 

手に当た 

つてしま 

った場合 

はキヤン 

セルする 
ことがで 
きません。 


籠力『アンニュィ•マドモ 
アゼル』が見たいのに、ど〜 
しても出せません。どぅした 
らいいでしょ*つ。 

• の鐘 I 皿 

A : アンニュィ•マドモアゼ 
ルは、地上ジャストデイフ H 
ンス(以下 JD ) 後のガ—ド 
キャンセル専^^なので、必 
然的にコマンドを超つ早(凄 


い早くコマンドを入力する) 
で入力する^があるぞ。 

そこでワンポイント。 JD 
の ♦ or # と A • B • C を | つ 
のコマンドと考える。これを 
1秒くらいで入力できれば問 
題ない 。 A • B • C • D と横 
にボタンが配置されている筐 
体でプレイする場合は、右手 
の人差し指を A 、 中指を B 、 
薬指を C の上に置いておき、 
JD の . or •を入れたら超っ 
早で人差し指からずらし押し 
すると出しやすい。上に A • 
C 、 下に B • D と四角 
にボタン配置されてい 
る筐体の場合は、人差 
し指を A 、 親指を B 、 
中指を C の上に置いて 
おき、前と同じ要領で 
素早くずらし押ししよ 
う。とにかく超つ早で 
コマンド入力すること 
がこの技を出すコツな 
のだ。 



弱攻擊からの連技を狙う場合は 空連撃がヒットしたと同時に 
弱。八ンチまでにヒット確認し… n マンドをさせよう 
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SUK 


メタルスラッグ 
フアースト 5 ッシヨン 


ネオボケベストに6選ばれた 
名作アクションを激攻略!！ 

戦場を舞台に繰り広げられるアクションシューテ 
ィングゲームの傑作。鋼鉄戦車メタルスラッグに乗 
つて敵兵を蹴散らそう。アーケード版で話題になつ 
た緻密なディティールはネオボケ版でも、もちろん 
健在だ。 NGP ベストコレクションとしても登場、 
人気を博している。 


©SNK 1999 


メーカー 

SNK 

容量 

16 M 

発売日 

1999年5月27日 

ジャンル 

アクション 

価格 

2.500円 

備考 

なし 


ネオポケの名作を J (ツチリ徹底攻略!! 

、ベ“ノ 

ノ囊 P kA 

ノ It ノ^)一心ータ 



このネオボケ攻略では、今までに発売され 
たネオポケタイトルから、毎月どれか1つを 
ピックアップして攻略していく。 

今回攻略するタイトルはアクションシュー 
テイングの名作『メタルスラッグファースト 
ミッション』だ。 


攻略/ DSP —たろりん 




イ ， ，ゴ ， IHWTi ぼ ， I 


LIFF 


システムおさらい 



パワ—アップガンは、マシ 
ンガン、シヨットガン、ロケ 
ットランチヤ—の3®!^。使 
い^|^は_メタルスラツグ 
シリ—ズとほぼ同等。 

パワ—アップガンの3は、 
同 S 1 K のパワ—アップガンア 
イテムを取るか、 EX アイテ 
ムを取ることによつて^^で 
きる。 



op _ -〇 N ボタンを押す 

と、 A ポタンが手^！!:ボタン 
になる(もぅ一度 OPI ——〇 
N ボタンを押すと、もとのシ 
ョットボタンに戻る)。手榴 
弾は数に制限があるものの、 
€が f に高いので 、 f 
力の高い敵に対しては惜しみ 
な N /^ってぃくべし。 

ちなみに、 A ボタンが手摺 


り物は-切登場しない。_ 
シリ—ズのよぅに、自由に乗 
つた：：^:りたりできるわけで 
はないのだ。 

メタルスラツグに乗つてい 
る間は、 A ポタンがバルカン 
or キヤノン ( OPI - ION ボ 
タンで切り替え)となる。ス 
ラグフライヤ—に乗つている 
時は、 A ボタンがシヨツト、 
B ボタンで釋弾となるぞ。 


メタルスラツグのステ—ジ 
でライフが〇になると蒲虜 
Ha といぅペナルテイス 
テ—ジに行かされてしまぅ。 
また、スラグフライヤ—のス 
テ—ジのいくつかでは、ライ 
フが〇になると『パラシユー 
卜降下』というペナルテイス 
テ—ジに進むことになるうえ、 
次のステ—ジが邊吊とは違う 
ル—卜になる。 



弾を S けるモ—ドになつてい 
る時に EX アイテムを取るこ 
とにより、を_する 
ことができるぞ。 



ザコ敵(敵兵士やコウモリ 
など)の近くで A ポタンを押 
すと、—的に近接_が出 
る。レバ—を上に入れること 



によつて、真上に S を出す 
こともできるぞ。まあ、これ 
といつて首【上^®!が活用でき 
る場面はないんだけど。 



このゲ—厶には、乗り物で 
プレイするステ I ジがあらか 
じめ；？-堅疋されており、そのス 
テ—ジでは_に乗り物に乗 
つた状態で進むことになる。 
逆に、他のステ—ジでは、乗 



メタスラのステ—ジで死ぬと' 即ゲ—ムオ 1' 八—とはならず.： 
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►ネオボケ攻略 


最短ル—卜攻略 


ル—卜がさまざまに：^す 
るこのゲ—厶だが、当記事で 
はクリアまでの日取短ル—卜に 
絞つて攻略していく。 MIS 
SION ZERO —- —— T 2 
i 3—4 iloil 11151 F 
—NAL MISSION と 
いぅ流れだ。 

ゲ—厶全体を通して出現す 
るザコ敵のぅち、特に手、ごわ 
いものは、『強敵、その傾向 
と_の項で対_を紹介 
しておく。まずはそちらを =±_S7C 
んでほしい。 


最初のステ—ジでありなが 
ら、ボリユ—厶もけつこうあ 
る。体力が少ない ( |度クリ 
アして、 S — CONI —— NU 
E でゲ—厶を始めた場はの 
こともあり、けつこう 
_えのあるステ—ジとなつ 
ている。 

まず、 m 取初の_の上にい 
る茶色の兵士からして強敵。 
こちらのシヨツトが届きにく 
い位置にいるため、不用意に 
近づくと I ^2に_されて 
しまうのだ。後ろを向いてい 



るスキに近づいて、ジャンプ 
近接^!^良らわそぅ0 

少し進んだところのヘリ2 
機は、手 i を使って i で 
倒してしまぅとよい。右に誘 
導すると手^;が当たりやす 
くなるぞ〇 

口—プを伝つて進むゴンド 
ラ (？) がある所では、ゴン 



フラと左右に移動しており、 
静止した時に機体1の噩 
から弾を撃つてくる 
定は着弾点の爆風のみ)。左 
のほうに隠されているマシン 



ロックオンされると、画面外 
から数発のミサイルが放たれ 
るのだ。このミサイルは、口 
ックオン時に表示される矢印 
により、右から飛んでくるか 
下から飛んで 
くるかが分か 
るよぅになつ 
ている。右向 
きの矢印が表 
示された場合 
は、飛んでく 
るミサイルを 
シヨットで打 
ち落とし、下 
向きだった場 
合は右に移動 
して回避する 
といい。 


弾の間に入つたら、機銃の動きに合わせて少しず 
つ移動しよう 


捕虜は nn にいる。カンタン 
に発見できるとは思うけどね 


ドラに乗らずに下に飛び降り 
てみよう。そこでは、^ li が 
助けを待つているぞ。 

メタルスラツグに乗るステ 
—ジでは、^ 1 IS 3. の建物の窓か 
ら顔を出して^!してくる兵 
士に注意。出現直後に倒して 

しまうとよい。ただ、この兵 

士は、しばらくすると^す 

るので、倒したあとはモタつ 

かずにすみやかに先に進むよ 

うに。〗$に設置されている 
地雷にも気をつけよう。 

スラグフライヤ—のステ— 
ジでは、^^台と大砲台が敵 

となる。『強敵、その傾向と 

_で述べたとおりの対処 

法で切り抜けていこ-つ。 

ステ—ジの最後にはボスが 
待ち構又ている。並日段はフラ 


ガンアイテムを取つて：^し 
よぅ。並日段は真下からボスに 
撃ちこみ、ボスがしたら 
遠くに逃ければ OK だ。弾と 
弾の間に入つて回避する i 
もあるぞ〇 


スラグフライヤ—に乗つて 
進むステ—ジ。 

注意すべき敵は、プレイヤ 
I を追つてくる照準。これに 

1 



漆33暴 f 聲 




少し進むと、 MIss I 〇 
N ZERO と同じよ I つなゴ 
ンドラが設置されている。こ 
こでも、ゴンドラに乗らずに 
下に降りたところに Mi がい 
るのだ。しかし、この Si を 
助けにいくと、そのあと、針 
の山で_にダメ—ジを受け 
てしまぅ(手前の足場ギリギ 
リからジャンプしても、次の 
足場には届かない)。残り体 
力が少ない時は、ここの捕虜 
は§てるしかない。 

スクロ—ルが止まる場面で 


画面の下の 
方にいる敵を 
倒すには、 B ボタンの1弾も 
有効利用していこぅ。特に、 
ステ—ジ後半の森の中は、地 
上の戦車を i 弾で倒していく 
とラクになる。 


.SSION 


鬱蒼とした森の中が舞台0 
序盤では、ジャンプで足場を 
上へ上へと登つていくと、多 
数のアィテムを発見すること 
ができるぞ。 

メ:;; 、 ;4 養 




照準に□ツクオンされると、 
矢印が表示されたあと… 


ミサイルが飛んでくる。右からく 
るものはシヨツトで破壊しよう 


は、_からザコ兵士のラッ 
シユがはじまる。画面-付 
近で対処しよう。ジャンプし 
ながらナイフで斬りかかつて 
くる兵士は、うまくに回 
避するように。 


スタ—卜地点で、^一^のビ 
ルの窓を撃つと、マシンガン 
アィテムを入手できる。ぜひ 
回収していこラ。 

このステ—ジでは、扉に入 
ることで表ル—卜と裏ル—卜 
を行き来することができる。 
最初の扉に人り、水路を下へ 
と進むと、そこが MIss I 
ON 4への入り口となつて 


いる。ステ—ジ後半にも、も 
ぅ1つ MISSION 4へ 
の入り口があり、どちらに入 
つてもかまわない。入り口に 
入らずに普通にステ I ジをク 
リアすると、シヨ I トカツト 
ができない MISS 丨 O N 
5に進むことになつてしまう 
ので 注意！ 


登場する敵は、兵士、コゥ 
モリ、魚、ネズミといつたと 
ころ。兵士以外の敵は、接近 
してきたところを近接^!で 
倒していけば楽勝だ。 


i 
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このステ—ジには5 S 占〖アイ 
テムが多数隠されているぞ。 
特に、^ m - にいくつもある小 
部屋では、天井付近をシヨツ 
卜で撃つことでアイテムがわ 
んさかと出現するのだ。 


スラグフライヤ—のステ— 
ジ。スクロ—ル方向が斜めに 
変化するし、障圭0#も多いの 
が鐘だ。障害物に押しつぶ 
されると、--回でゲ I ムオ I 


パ—になつてしまぅので(汪意 
すること！ 

また、^ W の随所にアイテ 
厶が隠されているのも見逃せ 
ない。ただ、出現させても、 
すぐに落下して消又てしまぅ 
ため、出^一置を覚えておか 
ないと回収は難しい。 

最後に待ち構 X .ているボス 
は、画面左上のほうをキ—プ 
すると 安全だ。ボスが右にい 
くと、火弾を3発« はして 攻 
撃して くる。_されたあと 



少し i してから、突然猛ス 
ピ—ドで左に飛んでくるので、 
びつ くりし ないように。 

そのあと、ボスは画面下部 
を 右から左へ と 通過す る。こ 
の時は画面の I 番上から釋弾 
を落として^！.しよう。こう 
すれば、ボスの砲弾は届かな 
いのだ。 

次に、ボスは画面奥にいき、 
する玉を3回撃つ てく る。 
下のほうにいれば簡単によけ 
ることができるぞ。 


敵の要塞の中が舞4口。スタ 
I 卜地点に隠されているシヨ 
ットガンを取つて進むべし。 
序盤では、プレイヤ—を狙ぅ 
照準に注意。この照準にロッ 
クオンされると爆発が発生す 
るぞ。すぐに右にジャンプし 
て回避しよぅ。 

エレべ—夕—に乗る場面で 
は、_から炎が吹き出して 
いる。炎の噴出□の逆側に移 
動しておけば安全だ0 

このステ—ジ最大の難所は、 
白いブロックを渡つて進む場 
面。まず、床にあるスイッチ 
を押すと、最初に乗るべきブ 
ロックが出現する。以後は、 
ブロックに乗るたびに、次に 
乗るブロックが出現していく 




ので、次々とジャンプで1ひ 
移つていくべし。1ヶ所だけ 
注意が必要なところがあるの 
で、 f 〖で紹介する1で-っ 
ま^^つてほしい。 

mission 15への入 
り口は、後半の足場 ( f 蔘 


最後のエリアは、画面が強 
制的にスクロ—ルしていく。 
障害物につぶされると一発で 
死んで しまぅ (^11^1 所い 
きとなる)ので、かなり M 
度が高い。武器をキヤノンに 
しておき、敵戦車や障害物、 
砲ムロなどを1で破壊しなが 



照)に乗つて上に登つたとこ 
ろにある。この足場は上下に 
しており、 M ひ移るタイ 
ミングはシビアだ。 


3つのエリアに分かれてい 
るが、どのエリアもメタルス 
ラツグに乗るステ—ジだ。 

最初の2つのエリアは特に 
難しい場面はないだろう。 


ら、どんどん前に進む必要が 
あるぞ！ 


いよいよ最後のステ—ジ。 
後半に中ボスのラッシュがあ 
るため、それに備えて序盤で 
武器アイテムを回収しておき 
たいところ。ハ $、 MISS 
IO N11 と同じ白いブロッ 
クを渡る場面もあるが 、 M — 
SSION 11 よりもブロツ 


クの配置がカンタンなので、 
特に問題はないだろぅ。 

では、中ボスラッシュを攻 
略していこぅ0 
最初の中ボスは、上からコ 
ンテナを落とすクレ I ン。ボ 



ここにいれば、本体が撃つ弾 
には当たらない。バリパリ撃 
ちこめ 


下の段のブロックに乗り' すぐジャンプ。ギリギ 
U で間に合/つのだ 


このブロックに着地したら'一瞬の迷いもナシに右に飛 
び… 


ISSION 


I I I I I * 

ir df i I ネ 

1111 -1111» 


11- — —- — — 1 — 
I dr Jf Jr Jf I I 

&- ; n w 
.f f r 『 

夢 — — _ f , 論 rii 
，多％!* 〆 .,_ f *^ 
— — — — — — 
df JF Jsr IF 1 Jsr ir j, * 

I I I* I I I* I i ^ 

I- J? Jf 1» 1 I 
ir Jp Ir I* f I r 
i 

ここから右の足場に 
MISSION 15 
になる 





























►ネオポケ攻略 


スの懐に潜りこんで上撃ちす 
れば、ボス本体の弾には当た 
らない。コンテナが来たら左 
に^ i してかわし、コンテナ 
の中から出現する敵を倒して 

いこう。 

2体目は、ナイフを投けて 
してくる敵(マクバ中佐)。 






ボスが上の段に着地するように誘導し、下からダメ—ジ 
を与えよ5 


ミサイルは上撃ちだと落としにくい。マシンガン 
があればいいが… 


左中段の足場から S してい 
れば OK 。 

3体目は武装トラック。上 
から降つてくる砲弾をかわし 
ながら_していく。2発セ 


ットで飛んでくるのだが、1 
発目は右に、2発目は左に移 
動して回避すべし。本体を速 
攻で破壊 しないと 左に追い詰 
められてしまう ので注思する 
こと。 

次のシ—ンでは、其®の自 
が作動し、タイマ—が 
〇になるまでにゴ—ルにたど 
りつかないとゲ—厶才—バ I 
になつてしまう。砲^!を手樞 


弾で破壊しながら、すみやか 
に上に登つていこぅ。 

無事に基地の外に出ること 
ができたら、いよいよラスボ 
スであるメタルストライダ I 
との闘いになる。 

其^4的な方針としては、ボ 
スが上の段にいる時に、下に 
もぐりこんで撃ちこむよぅに 

する◦誘導ミサイル豪が来 

たら、優先的にシヨツトで撃 
ち落とすこと。この際、上撃 
ちだとなぜかミサイルにシヨ 



1 


強敵、その傾向と対策 


るべくミサィルが首福に来る 
まで待つてから破壊するよう 
にするといい。 

ボスが最下段に来ると、ほ 
ぼ100%の i で突^*をし 
てくる C フルブルと震又るの 
が前兆)ので、上の足場に飛 
び乗つて P 避すべし。 

ある程ホスにタメ I シを 
与えると、装甲がはがれて、 
弾をにばらまくように 
なる。弾の爵方向は、首1か 
ら始まつて上 i 後ろ丨下と 
いう順に1周することを覚え 
ておくと回避 
しやすい。こ 
の形態は、手 
樞弾を7〜8 
発当てれば速 
攻で倒すこと 
ができるので、 
ここまでに手 
榴弾を10発ぐ 
らい残してお 
くとベタ—な 

のだ。あまつ 

た手榴弾は、 

最初の形態に 


突進の前兆を見たら' すかさず上の段に乗つてジ 

ヤンプしよう 


対してつぎこ 

んで しま お-っ。 


一 


ゲ—厶中に登場する敵キ 
ャラの中で、特に手ごわい 
ものをピックアップして、 
その対処法を^ < vr していこ 
ぅ。 

•双眼鏡を持った茶賣士 
この兵士は、_を見渡 
して、プレィヤ—が視界に 
入ると_してくる性質が 
ある。そこで、距離を置い 
て待ち、兵士が後ろを向ぃ 
ているスキに^して倒そ 
ぅ0 

•地雷 

プレィヤ—が乗つたり、 



このタイプの兵士は' プレ 
イヤ—を発見すると突如攻 
撃してくる 


シヨツト^てると、反応 
して占1を開始する〇 I 定 
時間後に^^するぞ。_ 
までの時間はけつこぅ長い 
ので、上で立ち止まらずに。 

I 気に前に抜けてしまえば 
よい。メタルスラツグに乗 
るステ—ジでは、斜め下に 
バルカンを撃つて遠くから 
地雷を反応させて_させ 
てしまぅのも可。 

•馨車、砲台の砲弾 

戦車や砲台はいくつかの 
H があり、それぞれ対処 
法が異なつてくる。 

© M 横に飛ぶ砲弾…しゃ 



放物線の内側に入つてしま 
えば、このタイプの砲弾は 
怖くない 


がんでいれば当たらない。 

② 放物線を描く砲弾 …I 
定の角度にしか撃つてこな 
い。砲弾が届かないところ 
から本体を破壊するか、接 
近して^ liga の内側に 
入つてしまえばよい。 

③ プ レイヤ—を 狙つて3 
連射する砲弾…最もやつか 


なタイプ。ただ、この砲 



台には、3連射している間 
は弾を撃つ方向を変えられ 
ないといぅ欠点(笑)があ 
るので、1発目を回避した 
あとそのまま止まつ ていれ 
ば残りの2発には当たらな 
いのだ。3発 撃つ た あとは 
しばらく^してこない 
ので、この間に破壊してし 
まぅこと。 
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この r ク v ズ x ク VXJ では、クイズに正解し 
た人達の中から毎月抽選で10名にネオジオグッズ 
つて fe のをプレゼントしている6し5わ。これを 
読んでるあなたもぜひ応募してみるといいんじや 
ないかしら？ 

そうそう、愛知県の哲郎クン"リクエストして 
一§ <ii q くれるなんて光栄よ。また ai えた S うれしいわね。 
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タテと mn のカギを頼りにクロスを HRS させよう。 
そして A 〜 F の文字を順に並べていくと、 

ある単 ii が出てくるそ。それが答えだ！ 


【タテのカギ】 

1 『K OF 』 などのゲ I 
厶は「0000アクション」 
とい-っ：ンヤンルに入る。 

2秋の七草の一つ。分か 
れた枝の先に黄色の^^を 
多数、傘を/4けたよぅにつ 
ける。と書く。 

3 •イスラム教とと 
もに世界 3 大宗教の一つで 
ぁる、0000 

4 色つき眼鏡のこと。 
『 KOF 』 のクラ—ク、チ 
ヨイ•ボンゲ、『龍虎の拳』 
の Mr •ビツグ、『メタスラ』 


の夕—マ•ロビングなども 
かけている。 

5「〇〇&テイク」。相手 
に！^を与え、自分も相手 
から^:^ を得る こと。 

9義賊集団「〇〇リンナ 
イツ」といえば、『餓狼 M 
OW 』 の B •ジェニ—。 

11違ばたなどに生える小 
さな多年 t 早。春、長い茎の 
先に紫色などの花を横向き 
につける。 

12『テインクルスタ—ス 
プライツ』に登場する隠し 
キヤラの一人であるダ I ク 


13恋愛アドベンチャ—ゲ 
I - : i 『メモリ—ズオフ〜ピ 
ユア〜』の三上智也、桧月 
_、今一^笑の3人の間 
柄は、幼なじみでもあり 〇 

000覆でもぁり…0 

14鍵盤楽器の一つ。8月 
〇巧の 『 K 0 F 200〇』に 
あるプロフィ—ルによると、 
キングさんもこの楽器を弾 
くことが！®なのだそぅ。 

16 ^:金などを広く |般 
から集めること。 

19 「チ H ッ と〇〇 打ちを 
する」 「〇〇 足らずな話し 
方」「〇〇づ つみを 打つ」 
…さて、ここに共通して入 
るは何？ 

【 mn のカギ】 

1 『クルクルトウ—ン』 
に登場する少年の^ tl 利。月 
を見ると1に変 f るぞ。 
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F 


2 



3 

4 


5 



6 






7 
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D 




10 

11 




12 



13 

B 







14 



15 

16 


17 

A 


18 


19 



20 





21 

C 





E 


22 



3〇〇〇〇影二 。 『KO 

F %』 で八神庵、ピリ— • 
力—ンとともにライバルチ 
—ムを組んで出場。 

6 『 SNK ギャルズフア 
イタ—ズ』に登場するミス 
X の名ゼリフ？ 「月を見 
るたび思いだ…して…00 
80 …〇 000 :」 

7食器などをしまラため 
の1(。中に棚があり、戸 
がついている。 

8ユキノシタ科の落葉低 
木。赤い小粒の実をつけて 
ぃる。 

10『伝説のォゥガバトル 
外伝〜ゼノビアの皇子〜』 
の主人公•トリスタンの師 
匠でもある騎士の名 ^ i 
13マグロなど^^な生の 
魚や肉を薄く切り、しょう 
ゆ、香辛料をつけて食べる 
ように作った料理。 

14 「〇〇 からキリまで」 
とは、 I 番上等のものから 
一番下等のものまで…とい 
*2® S われる0 
154. BM 叩のことを英語で 〇 
〇 リユ—シヨンという。 

17人を呼ぶために鳴らす 
ベルを00^などという。 

18 何も悪いことをしてい 
ないという証明。「身の〇 
00をたてる」といつたよ 
うな使い方をする。 

2000 •カッフアン、〇 
〇•ドンフアン、〇〇 •ジ 
エイフン、00 •スイル：. 

〇〇の中に共通して入る名 
前は？ 

21静かな夜の®5?.や、夢 
見るような気分を表わした、 
ゆるやかな曲。^^®。 

22怒チ—厶のメンバ—と 
しておなじみのラルフ。さ 
て、彼の好き^<良ベ物は？ 
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ブル—•マリ— 


2位 1マチュア 

3 位 1キング 

n ° 4 lfclJ 雪 

5 位 ▼ |サ ヤ 

6 位 2 . 8 % o シャル□ット 


読者のみなさんからの応 
募を集計して、1位となつ 
たキヤラとあなたの予想が 
合えば正解になる。 

果たしてこの中で読者に 
ベストオブ漢のモミアゲと 
してとして選ばれるのはど 
のキヤラか？ 
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好評の読 s 票で答えが 
決まる ランキングクイズの 
はじまり！ 

今回のお題は、 PN \ 霧 
霞信乃さんから届いた要望 
を参考にして作らせてもら 
ったぞ 。ぁりがとぅ！ 
それではさつそく問題。 
以下にぁげる5人のキヤラ 
は、 SNK ゲ I ムの中でも 


特にモミアゲがイカス漢 
(ここでは男といぅより、 
あえて「漢」とする)たち 
である。さてそれでは、こ 
の中で s N K 真の漢らしい 
モミアゲキヤラナンバ I 1 
を決めるとしたら、どのキ 
ヤラかな？あなたが一番 
だと思つたキヤラの番号を 
1つ書いて送つてね。 
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7 月号ランキングクイズ結果発表 Z : 


715でおこなつたランキ 
ングクイズの i ± i 票で選ば 
れた 「 SNK ゲ—厶ベストォ 
ブ金髪美女」は、 ④番 「ブ 

ル！マリ—」(『餓霍歷 

シリ— X ほか)に決定！ 

2位には、②番「マチユ 
ア」 (『 KOF 』 シリ—ズ)、 
3位には③番「キング」(『龍 
虎の拳』シリ—ズほか)が選 
ばれたぞ。 

圧倒的リ—ドで見事1位に 
輝いたマリ—さん、おめでと 
-2こざいます=: 



•読者からの n メ 
ントを一部掲載 

金髪美人といえばこの人 
しか！男じやなくても 
ほれちやいます/女らし 
いのにカツコイイ n = 早 
くテリ—とくつついてよ 

う(笑)/やっぱりマリ 
I は美人だし、|番金髪 
が似合，つと思う/マリ— 
さんは憧れ的 i です9 


? xx?xsi 


{ Q @ ハガキにクイズ X クイ 
ズの Q ' -〜 Q 2の答えと、住 
所、氏名' 年齢' 職業' 霧 
番号を明記し、左記宛先まで 
ご免ください。 


7月クイズ X クィズの香 K 

Q 1 :オウガバトレ 


7月クイズ X クイズ 
クロスワ—卜 S 


Q 2 :④ブル— •マリ— 


7月クイズ X クイズ藝 


東京都文京区水道 2113— 
12 SK ビル202 
(株)芸文社基 

ネオジオフリーク W * 部 
「9月号クイズ X クイズ」係 

締切りは9月9日(必着)。 
発表は11月 aHg 上。正響の 
中から10§にネオジォグッ 
ズをプレゼントします。 


園田直人•福岡県/望月 
香里•静岡県/大滝 I 
斗•新置/角田梨沙 • 
八— •大阪 
府\浅山ゆかり•東京 
都/生木裕太•神奈川 
県/伴田恵•京糞/井 
本雄司•兵橐\野田恵 


i I I 1 i „ V1 命 — 霸 命— ■; 着 — _ ^1 I — — if 1 

^ ^ ^ ^ ^^ ^ ^ 
wf«lxalxa?xilixQ I! elxo B ❹娀 QIXQI! © 


i.% 


.ま 

§ 5 

Ji 

H {t. 

f c 


1 

win? 


® 神崎十三 

(『月華の剣士』シリ—ズ) 


® 天野票 

(『月華の剣士』シリ—ズ) 


© 七枷社 
(『KOFJ シリ—ズ) 


③マルコ•□ドス 

(『餓狼伝説』シリ—ズ) 


© マキシマ 
(『 KOF 』 シリ—ズ) 


SNKT 4 A 























































短期連載 

關 








短期集中連載の、「ネオジオフリーク」読者の 
ためのエディター養成講座「目指せ編集者」。 

本を作りたいがどうしたらいいのか分からない 
人、すでに同人誌を作っているけど今イチうまく 
いかない人、もちろんプロの編集者を目指す人に 
もきっと参考になるはず。まずは、読んでみてく 
ださいませ。 


己者発表では発表者の顔写真をおさえる東京ゲームシヨウ2000秋 



その3:具体的な作業の内容〈取材の方法/原稿の作成〉 


8月号では「その2 :具体 
的な i の内容 
編集会議など〉」というテ— 
マで、実際の！に入る 
前の解説をしてきたが、八 - Ml 
は「その3 :具^:^な；^の 
内容®材の i \ 原稿の作 
疼」を見ていこう。 

雑誌を作るには記事が必要、 
記 f 作るには取材が必要と 

いうことで、取材は！一*!！の 
_としては不可欠なものだ。 
なのに、近年では_りの分 
業化が進み、 f 〖を撮るのは 
カメラマン任せ、取材をする 
のはライタ—任せ、という傾 
向が強まつている。 

実際に、他誌の® W と話 
してみても、「取材をして、 
自分で記¥書いたことがな 


い」という人が、何人もいる。 
これでは、せつかく出版の仕 
事に携わつていても、まつた 

く豪がなぃ0 

i は専 SDt 子校のライタ— 
養爵の出身なので、取材し 
原稿を；^するのは好きな作 
業だが、中には人と会つて話 
をすることさえ、#¥という 
もいるから驚く。人に 
は向き^-^;きがあるので、そ 
ういう人は違う仕奪した方 

がいいだろう。 

みんなはそうならないよう、 
今のうちから人との交流を大 
切にし、自分の意見を人に伝 
えること以上に、他者の考え 
をうまく引ぎ出すことを心が 
けてほしい。まず、たくさん 
の人と話をしよう。 


雑誌などの誌面作りに必要 
な素材は、前回のこの Mi で 
も述べたよぅに、外部からの 
情報に頼るものが多い。「情 
では_のもれにつ 
いて^^したが、この s を 
i する際、いくつかのバタ 
—ンがある。 

それは、 

•1®、 FAX などによる仕 
事相 手からの供 
•新聞、雑誌、テレビ、イン 
夕—ネツトなどからの 
1 

•1^ 

•取奠、打ち合ゎせ中 
•|羅、手§によるタレコ 
ミ 

4謹稿 

•プライべ—卜での会合中 
•散歩中の i ^/ v \\ (ゲ—セン含 
む) 


などである。 

こうして得た：^をもとに 
して記していくのだ 
が、ここで大切になるのが使 
えるネタのピックアップと料 
理の1である。 

使又るネタのピックアップ 
をすることで、大まかな記事 
S を立て、 i な i をし 
てぃく。 

ネタが決まれば、次は料理 
の i だ。集まつてくる 
は、そのままでは使えないも 
のがほとんどで、記事になる 
よう 加工していかなければな 
らない。 

まず、の内容が正しい 
かを確_認して、取材が必要な 
ものがあれば、行わなければ 
ならない。取材が i である 
ものとは、 

•展$『シヨ— 



•発表会 

• インタビュ 

•シヨップ、 

スポット他 
などである。 

取^!^ 

入れることに 
ょり、内容に 
厚みが出て、 

読み応ぇのあ 

るものとなり、 

信憑性も高く 
なる。 

取材の！ 

は^^:する媒体に よつ て変わ 
つてく るものの、其#的な部 
分では一定のバタ—ンがある 
ものと思われる。 

取材が必要となる記奪掲 
載している^^とは、 

•新聞 

•単行本二乂庫 


一一^^ 

—J N 蕾 y' 渡 . 



•I 

•I 

參 W ： 誌 

•雲 ffb (紙) 

•1^ 

などである。 

次に Mi に取材の i を 
見ていこう。 




なぜ取材が必要なのか 
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►短期連載目指せ編集者 






取材/原稿作成に必要な道具 


取材の方法 


取材先の選定 

まず取材を始める前に、ど 
こへ取材にいくのかを^{疋し 
なければならない。 

展2衣や発表会など、あら 
かじめ決定しているものはよ 
いが、それ以外のものは、記 
S 容を煮詰めながら、取材 
先—めていくことになる。 

例えばインタビュ—の場合、 

まず謇苜的)や質問項目 
等を書いた企画書を提出し、 

相手の承認を得る。その後、 

取材の日時を決め、アポイン 

卜を取る。シヨツプやスポツ 〜 5 件の取材を入れてしまつ 


卜なども！一^で、どのよぅな 
取材を行ぅのかを相手にきち 
んと提一¥る。 

アポ取り 

アポイントを取る際、を 
つけなくてはいけないのが、 
しつかりとした日時の確認と、 
スケジユ—ルのバッティング 
だ。取材が立てこんでくると、 
1日のうちに^:もアポを入 
れてしまい、取材者が？！ f す 
ることもある。 

ちなみに' も一日に 4 



のブ I スをまわれなくなるの 
で注意。 

また、地方からの出展_ 
いので、 Wi それらのメ—力 
I 担当者に話が聞ける^^の 
鐾とぃぇる。 

展$系どの取材は初心者 
でも比にでき、業界 
全体の|菌気も分かることか 
ら、取材のみならず、各企業 
でも新入社員の研修に使つこ 

と蠢ぃ。 

#発表会 

どの業界でもよく行われる 
のが、福品の発表会だ。メ 
I 力—としては、最も_品 
をアビ—ルするのに適した機 
ム农なので、プレゼンテ—シヨ 
ンにも力が入る0 

まず、獲部へ离状がく 

る。内容は、発表 < j 33 r の日時や 
場所、発表者の多刖、テーマ 
などである。この AtS 状の送 
付先は目的により異なるが、 
主に取引先やマスコミ、その 
他者となる。事前に出席 


やシチユエ I シヨンによつて 
異なる。具；に見ていこう。 

_展示会、 シヨ— 

展 2 T 用のパンフレツトに 
は、出展するブ—スや目玉商 
品などが議され、出展メ— 
力—のポィントが I 目で分か 
るようになつている。例えば、 
「s N K = ネォジォポヶット 

カラ—」といつたように、メ 
I 力 I と商品が直結するイメ 

—ジで作られていることがタタ 
\ 〇 
し 

ブ—スに着いて、まず展不 
内容を確認し、備えつけの商 
品パンフや^ r ホ—ドに目を 
通す。商品そのものがあれば 
ることができ、記！ 
書く上でも大いに参考となる。 
とはいえ、「ゲ—ムシヨウ」 
などの邊口、ブ—ス内が混み 
合つていると、なかなかゆつ 
くりゲ—厶を…というわけに 
もいかず、取材者も気を使う 
ところだ。あまりじつくり見 
ていくと^がなくなり、他 


の®を入手しておき、重要 
なブ—スをチェックし、優先 
をつけておくと よい。 
初めていく場所では、道に 
迷わないよう、妻刖に地図で 

聾蠢認する。 


取材ポイント ) 

取材するポイントは、相手 



たため、どれ1分に話を聞 
くことができず、中には11腾 
で追取材をするはめになつた 
ことがあり、^®の時間も考 
慮して、_でもせいぜい3 
件ぐらいが妥当と思われる 
(地方取材となると、そうも 
言つてられないのだが…)。 

例ぇば、1日丸々取材で使 
えるというのなら、ま“す午前 
10時に一件目、午後1時に2 
件目、午後 4 時に 3^bml とい 
うバタ—ンが考えられる。も 
ちろん、取材の内容や取 i 
の場所により状況が違っので、 
柔軟に対応していこラ。 

_の場合は、1を 
Mi し、 v ンタビユ—なら1 
〜2時間、ショップなら2〜 
3時間見当で取：^間をとつ 
てもら •つよう にしている。 

展 SK やショ—の場合は朝 
から夕方まで、丸1日とられ 
る こと もあり、筆者の場合、 
1つの 1 $灰で3日間通しで 
取材を続けた こと もある。各 
，•フ—スで担当者から一評細に話 
を聞いていると、きりがない 
というのが展一 $3 A 取材の辛さ 
だ。その場合、臺刖に展 S : 




「東京ゲームシ 
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か欠席かを、手紙や FAX で 
する。 

発表は^^品を用いての 
デモンストレ—シヨンや、担 
当者によるスクリ—ンを中心 
としたプレゼンテ—シヨン 
(最近はスライドではなく、 
ンピユ—夕から画像を 
ピックアップすることが多 

い)が行われる。ここで、製 

口 i の特色や販売戦略が説 

明され、八|落の△吞の目標な 

ども聞くことができる。 

12 K やショ—の開催、業 

一^^などの発表会もある。 

• ショップ、スポット 

畜誌や謹1でよく掲載 

されている「おいしいお i 

介」の類は、そのお店の住所、 

1 iflr 、 才—プン時間、定 

休日、地図といつた概要と、 

おすすめのメニユ—を紹 八| 

るものだが、取材の時間は一 

時 S で済むものの、料理を 

きちんと作るところと、事前 


に用のものを用意してい 
ると ころでは、全体で費やす 
時間が変わつてくる。取材自 
体は i に経験のあるライタ 
I なら、誰でもできるジヤン 
ルである。 

しかし、専門 1 i で行つてい 
る「ショップ1レベルに 

なると、ある程^識がない 

と、取材にならない。質問項 

目も慣れてくるまでは細かく 

ピックアップする必要があり、 

聞き漏れのないようにする。 

初めはベテランの一^が同行 

して、フォロ—するのが理想。 

なぜなら、取材される側は、 

相手が初心者であることで、 

充分な取材が行われないまま、 

記事になることに K - EK がある 

からだ。 

どうしても、聞き漏れがあ 

つた場合は、追取材を行う。 

一;*は 1 1® か F A X で済むが、 

f のミスは仕方がない 

ので、あきらめて再び！に 

いくことになる。 


インタビュ—の方法 

インタビュ—の場合、企画 
の段階で質問項目や目的が明 
確になつている場合が多い。 

まず、： IM した通り、企画 
書を提出し、アポイントをと 
る。 

例ぇば、ア—ティストの場 
合、^:をリリ—スしたあと 
は、メ—力—やプロダクショ 
ンでも、プロモ—ションのた 
めメディアへ大量に露出させ 
るので、比_インタビュ— 
企画が通りやすい。しかし、 
逆に時期を外すと、ア—ティ 
ストも乗り JJ 3<1 ではないし、焦 
点もぼけてくるので、インタ 
ビュ—が締まりのないも 
のになつてしまうことがまま 
ある。気をつけて音楽雑誌を 
見ていくと、「何のこつちや」 
で終わつてし まうよう なもの 
があり、これはネタがなかつ 
たか、クライアント対策か、 
または単に® W がア—テイ 
ストに会いたかつただけか、 
と勘ぐりたくなる0 
そんなことがないよう、イ 

ンタビュ—のテ—マは明確に 

して、=*箸が何を聞きたいの 

かを一番に考又るべきだろう。 

インタビュ—の場<口、メモ 

とテ—プを^^する場合が多 

い。_は其$的にテ—プを 

M する 機会が少ないが、 メ 

モのみの1に慣れていない 

と、記入し忘れや筆記が追い 

つかないなどのミスが起こる 

i 性が一咼いので、やはり併 

用する方をお勧めする。 

テ—プを；！！^すれば、塾子 

や専門用語の確認も容易にで 

きる。 

メモを取る際は、あらかじ 

めノ—卜に質問項目を書きこ 

んで おくと、 ス厶—ズにイン 



憧れの声優さんにインタビューできるかも 
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►短期連載目指せ編集者 


タビユ I が進む。ノ—卜の大 
きさは個人で使いやすいもの 
を 選べばよいが、_は c a 
m pu S3 号 ( 148 1X 210 1) 
を 愛用している。これはイン 
タビユ—だけでなく、シヨッ 
プや展 $ K で立つたままでの 
取材でもメモが取りやすく、 
書き込む面が意外に広く、便 
利である。ポケットに入らな 
いのが i ではあるが。 

i の取材ではメモを取る 
のにそれほど Mr はしないが、 
セミナ—やコンサ—卜の会場 
など、 PS 胡の暗いところでは 
メモした文字が#， S 7 C めない！^ 口 
がほとんどだ。そこで、ペン 
ラィトなどで確認しながらメ 
モを取るといいだろう。 


テ—プで録音する際は、 
時々まわつているかを確認す 
ることが大切。_がなくな 
ると止まつたり、はじめから 
テープが入つていないことも 
あり得るからだ。1^5など 
では、できるだけ静かな場所 
を1び、相手の声以外に塑日 
が入らないよぅにする。 

§するテ—プは 120 4^® 音 
のものを、といいたいところ 
だが、120分のものはテ—プが 
伸びたり、切れたりすること 
がぁり 、90 茲音の 方が 無難 
である。きちんと、才—トリ 
バ—スになつているかを確認 
し、45分が過ぎたなと思つた 
ら、回^^向が一^になつて 
いるかを見る。 



「東京ゲ—ムシヨウ2000秋」記者発表。前方でカメラマンが撮影中 


写真撮影 

カメラマンが同行しない場 
合は、自分で〖を撮らなけ 
ればならない。詳しい説明は 
スぺ—スの都合上難しいが、 
まず、誌面構成に絵素^:とし 
て何が'^^かを考える。 

発表<1=では、発表者のバス 
トアップと発表中の顔、そし 
てム 3 A 場全体の広いフレ—厶の 
ものをおさえておく。 

シヨップ取材なら 、^ E 
と 外観、 スタッフのは 最 
S 撮影する。インタビュ— 
の邊气相手のィンタビュ丨 
中のものとスナップ用のもの 
を、バストアツプ$心に何 
パタ—ンか p / f る。 


展$衣やシヨ—では、多め 
にフィルムを持っていき、と 
にかくブ—ス内や商品を細か 
くおさえる。一;?^成として、 
【 ilHm 〖中心のカラ I ぺ I ジのグ 
ラフになることがほとんどな 
ため、 f 〖の：^が不足しな 

いよぅ、たくさん！！してお 

くことが大切。1つのブ—ス 
(製品)でも' 寄ったカツト、 
引いたカツトなど同じものを 
いくつかのバタ—ンでおさえ一 
ておく。 

に使ぅフィルムは、用 
途によってポジかネガを選ぶ。 
テ I 夕にそのまま取りこめる 
ので、デジタルカメラを使っ 
こと もある。その場で！！し 
たものが確認でき、 i だ。 


原稿の作成. 


原稿の作成 

原稿の1には、#14的に 
ワ—プロやパソコンを用いる。 
「ネオジオフリ—ク」の！！^ 
部では、 DTPOg を# 

し、 MAC のテキスト^; 
している。 

まず、インタビュ—などを 
テ—プで録音した邊1=1は、文 
章に起こしていく i が i 
となつ てくる。自分で起こす 
がない場合や、労力畫 
きたい擾 a は、テ—プ起こし 
を 外部の_へ発汪する こと 
もできる。 

この起こした文章やメモを 
もとにしながら、原^:^ 
していく。いきなり書きはじ 
めるのが難しいようなら、プ 
ロツトをたててみるといい。 

參展示会、シヨ— 

どのブ—スで、何を展不し 



ていたか、 S 品や注 a ® 品 
をメインにるのが其 + H 4。 
製品の概要や担当者の声など 
をぅまく取り入れ、アビ—ル 
ポイントを明確に書く。ユ— 
ザ I の生の反応を聞くことが 
できるので、これを活かすこ 

とが、記事の出§轰する 

といえる。 

_にはスぺ—スの f 口も 

あるので、出展した^を紹 
介することはできないが、目 
玉となるブ—スは落とさない 
よぅ、レイアウトにも®し 
ながらする^ iK が 
ある。ガイドブックも##に 
なる。 

後日、入場者の数を聞き、 
記事に挿入する。 

#発表会 

れた®をもとに、 
S して発表者が説明した情 
報を組み合わせながら書いて 


いく。襲品の発表なら比較 
的分かりやすいが、業務の変 
更や藍 S の箜兑など、発表 
された_の北星1知らなく 
ては書けないニュ—スもある 
ので、並からさまざまな情 
報にアンテナを張り巡らせて 
おかなければならない。事前 

の私 S 白も^^である。 

•ショップ、スボット等 

した「おいしいお獲 
< yr 」 の類は、^^とお店のち 
よつとしたお勧めメニ 
ュ—ぐらいなので、メモを見 
るだけで充^1¢ くことができ 
るが、 Wliti の「ショップ訪 
となると、割かれている 
スぺ—スにもよるが、ある程 
度突つ込んだ内容が i とな 
る。 単純にお店の Mvr をする 
だけでなく、業界の；^や立 
地、客層なども知つておかな 
ければならない。 

漾にょって anm ぃ、 

一般 1 i よりも専ではより 
掘り下げた内容になることか 
ら、読み応えのあるものに仕 
上けなくてはならない。プロ 
が読むといぅ： IM で^:され 
るので、#一4的な聾から、シ 
ヨップ^ m の戦略におよぶま 
で、丹念に書きこ4^滅がある。 

#インタビュー 

其$的にの流れに沿つ 
て、原^:^する。スぺ— 
スの配分をしながら in き 
進め、大¥ポイントは落と 
さないよぅにする。 

インタビュ—中に、「これ 
はオフで」といわれたものは、 
題となるので^^に文 
章にしてはいけない。 

インタビュ—用のフオ—マ 
ツトが® WD にあるので、それ 
に合わせて書いていく。1 


用、'!^®はもちろんのこと、 
相手の1分に活かすよ 
• gl 言い回しも取り入れ、平 
坦なイメ I ジにならないよう 
にする。話し言葉に近いニュ 
アンスで書くと、生々しさや 
臨 i が出る0 

ただし、あまりに も文！ Df に 
しづらいものや、分かりにく 
いものは、_部の裁量で変 
えること も ある。 

原稿のチェック 

仕上がつた i §^。 フリント 
アウトして、内容をチェック 
する。 

自分のチェックだけで終わ 

るものは麗ないが、取奠 

がチェックを希望する擾口は、 
進行に気をつけなくてはなら 
ない。早い®^で見せるよう 
にしていかない と、 チェック 
の戻りが正確であると限らな 
いので、日取終の締め切りに間 
にム n わなくなることもある。 

特に相手側のチェックが必 
要となるのは、ア—テイスト 
やタレント、企業のロン 
グインタビュ—、 W ： 家の論 
文などである。本誌でも、新 
製品の発壽のメ—力—が関 
係している企画や攻^^事等 
では、担当者のチェックが入 
つてくる。 

外部にチェックを出す口 
は、しつかりと戻りの締め切 
りを書いておかないと、いつ 
になつても^ W がこないこと 
になる。 

直しの f ($) が多い 
邊口は、リライト(書き直し) 
をする邊 a も あり、 そ ラなら 
ないよう、原稿の^:^の前に、 
ポイントをし つかり おさえ、 
相手が取り上けてほしい！^ 
_分に頭に入れておく。 
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參 PN / 浅葱和（石川県） 
くまたん持って何やってん 
の？ プレゼントかな？ む 
しろ自分のであって欲しいと 
いう願いもちらほら。 



• PN / 季斬アスカ（静岡県) 
なんてせつないまなざし…。 
遠く離れた彼女のことを想つ 
ているのかな？ ウワサの 
(?) 彼女、幸せだねつ！ 


籲 PN / 葵花南（熊本県） 
セクシー！ヒャホウ！思 
いっきり下着姿に見えるんで 
すけど、もちろん色は黒です 
な！ ••取り乱しました。 




狐 


狐 






• PN \ 羽零トラマル(大阪府) 

ロックの人気は衰えることをまつたく知ら 
ず。この上そんなキメキメポ—ズ発射しち 
やつたら… もう 失神しちやう ね！ 


• PN \ 結貴サヤ(大阪府) 

こうやつて見ると、真吾君もまだまだ普通 
の高校生だねえ。うらやましいよ。密かに 
プライべ—卜ではおしやれさんなのかな？ 



令鵪 


5 


5 


一 BDf 

この〒ナ|では 、 J 
■，■，日 S 生活—校で起こつ 


(( 


この n— ナ—では、 J 
日々の生活や学校で起こ〇 
たおもしろいできごとなどを 
大募集！ 

楽しいお手紙まつてます H 
よろしくねつ、 

ママパパ0 


とある 『 KOF 』 皇疆 

心の中で思わずツッコミ 


先日、私の学校であるクラ 
スの男の子たちが 『 KOFg 』 
の話をしていました。 

私は耳をかたむけ聞いてい 
ると「あのムチのやつ、1回 
に浮いて落ちてくるやん 
か。アレ腹立つ」とかいって 
いるのです。しばし私は「ウ 
イップだよ、ウイップ！そ 
の技はアサシンストライクだ 
よ！」 と、心の中で叫んでい 
ました。 

『 KOF 』 大ファンの私に 

とって 『K OF 』 の話をして 

いるのを聞くのは正直ぅれし 

いデス。でも相手が男の子だ 

けに、会話に入れないのが悔 

しい。おかげで心の中でツッ 

コ ミを 入れる_.:0 

ゲ—センに I 緒にいく仲の 
良い女子もいないし、私のよ 

くいくゲ I センで乱入してく 

る人もいないし、 {® 用持つ 

てないし、あ〜、やっぱり女 

の子はゲ—厶とか向いてない 

のかな？ 

★ PN \ 麻宮はるか(高知県) 

編：キヤラ名はもちろんのこ 


と、技の^!則までしっかりい 
い当てちやったはるかさんの 
方が|枚ぅわてでしたね。 

確かに、学校など身近にい 
る女の子で…となると、同志 
を見つけるのはちょっと難し 
いか もしれ ませんが、昔に比 
ベればゲ—厶好きな女の子の 
数は段違いに増えていると思 
います。思わぬ時に思わぬと 
ころで同志発見！みたい 
な、ラツキ—なこともそのぅ 
ち起こるかも…？ 


たとえ^か離れていても 

好きです、慎之霧0 


かなり前に、私はネオジオ 

ポケットカラ—の『_!>! 

特別編 t 幸の剣士』を買つ 

て。フレイしました。 

そして、巻物で慎之介のプ 

ロフィ—ルを見たらびつく 

り！驚き！年齢が30歳？ 
なつ、なんで〜？こんな力 

ッコイイ男性が 30 歳だなんて 

ウソでしょ〜!? 

私はこれを見てこぅ思いま 

した。「こつ、これつてもし 

や…サギゲ—厶？」シヨック 

が大きすぎて、あれから2力 

月くらいプレイできませんで 

した。 








































































參 PN / 桃（福岡県) 


無題 


基本着衣 



JCC. 



• PN / ニヤンコ先生（栃木県) 


今さらですか（泣）？ 



翁 PN / 貴科サトミ（新潟県) 


「天使」に関連するものはすべて彼女の敵となる！だつて嫌いなんだもん。命もロックもしばら 
く背後に気をつけよう。 


やはり体格差ってヤツですか？残りードツトの命を燃やした最後の超必が腹肉によって打ち砕か 
れた瞬間、アルフレッドの心の中で何かが壊れた…。次回'「アルフ、暴走」。お楽しみに(噓)！ 



炭酸飲料の缶を振りまくつて開封！飲料発射！というのは常人の域。人間よりも崇高な存在で 
ある (？) 自由人はひと味もふた味も違うのだ。違いすぎてまわりに理解されないけどね。 


似合う！似合いすぎる！この道着を着用したとたん' 今までの負けがうそのように' 余裕で勝 
ち続けることができるでしよう！そのうち歯がキラリと光つてみたりして。 


う 

よ 

人 

■ Ha 

dip 


H 

フ 


1 

力 

OV 

// 

翻 

通 

者 


だって私、あんなにカッコ 
イイからてつきりハタチかと 
思ってたのに〜。そりゃない 
ッスよ、 SNK 様 H: 

でも、今はいくら歳が離れ 
ていてもかんけ—ないッス。 
隻叩つてやつですから…。 

慎之介様、これからもガン 
バツテください D 
• p N\ 大乱闘スマッシュ隊 

長讓川県) 

編 I う〜 む。 これはゲ I ムを 
プレイする人の年齢によっ 
て、受けるイメ—ジはさまざ 
まなので しようね。 10代のプ 
レイヤ—から見たのと、20代 
以上のプレイヤ—から見たの 
とでは、30代キャラに対する 
印象もやっぱり違ってくるで 
しようし…。 でも、慎之介儀 
に限らず、ネオジオキャラに 
はステキな 30 代がいっぱいい 
ますよね。大好きなキヤラは 
いくつで あろうと、ずつとス 
テキなままでいて欲しい D 

I 


この間、久しぶりに弟のと 


ころへ遊びにいった時のこと 
です。 

弟の部屋に入ってみると、 
部屋の片隅に刀(もちろん模 
造品)が置いてありました。 
「.••欲しい」、この I 言が私の 
頭の中に浮かびました。 

帰宅した弟に「これくれ」 
というと、返ってきた言葉は 
「なんでぇ？」…いえない、 
『侍魂』のコスプレのためだ 
とは決していえない。仕方な 
く刀はあきらめました。 

どこで手に入れたか聞いて 
も 教えて もら- 4す(教えられ 
ない理由があるのか？)私は 
{^につきました。 

しかし…のコスプ 
レのためだといえない理由が 
「弟も『衣装を着てみたい』 
というに違いないから」とい 
うのはどうかと思いました。 
• PN/I |色ひとぇ(宮城県) 

編：刀を|体どこで手に入れ 
たのか？教えてくれなかっ 
た理由も|1刃になるところです 
が、最後のオチが何だかほほ 
えまし いです。でも、最近は 
親子など S 同士でコスプレ 
を楽しんでる人も多いようで 
すし、ここはひとつ S デビ 


ユー…ねらつてみます 



この前、学校のパソコンで 
色々見ていたら、なんと「八 
神命」というファィル名があ 
つたのです。 

僕はすかさずそのファィル 
を開きました。そしたらなん 
と、八神に対する質問がたく 
さん出てきたのです。僕は一 
つ一つじつくり読んで、すべ 
ての質問に答えました。とて 
もうれ しかつたです。 

意外にいるんですょね、こ 
ういう人。今度は「草薙命」 
とか あつたら いいな。この人 
はえら い H : 

•塞貝紀さん (mte 

編：自分が発信したものに対 
して 何 か 反応があると、誰で 
もうれしくなつてしまうもの 
です。その庵の質問を した 人 
もきつと 喜んでいることで し 
ょう。しかし 質問にすべて答 
えてしまうとはなかなかスゴ 
ィですね。 もしや 他キャラの 
もどん とこい？ 


• PN \ 森川庵奈(東京都) 

相変わらず美麗な庵をありがとです 9 その露 

出された胸元に色気を感じてしまう…。絶対フ 

H □モン出てるよこの方。 




• PN \ よめこ(大阪府) 

~ rw つ〜んジ H 二 I ちやんこつち向いて〜！なん 

だかモデルのような、一般人にはない魅力。リ— 

リンナイツ万々歳。 
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ネオボケの 『SNK > s _ CAPCOM 頂上決戦最強ファィタ l ズ』でリュゥは、京に対して^少年」とぃった。リュゥさん、京はハタチです 。•PN = YUTT (滋賀県)\ハタチってぃったら少年とぃぅょりオッ 
サンだね。なにげに(京フアンの方、ゴメン)。私と同類つて感じ。だけど、高校生なのできつと少年なんだろう…つてよく分からんです。(長山) 

JP4 


才—プンテラス 




学校の PC で見つけた 
ファイル名 A 神命」 


なぜに刀が欲しいのか？ 
は…い、いえない… 










































































f 


龍虎 ZONE がない =:# PN == 響嶺ケイジ(大分県)/何だかとっても悲しいですね…。龍虎の拳が大好きな私としても…。『龍虎の拳2』とか、なにげに一番最初に買ったネオジオのゲ—ムだったりします。新作…出 
ないのかなぁ。みんなも待ち望んでるよね…って、アタシだけだったりして。(長山 


免 




i 


ネオジオの在り方や魅力に 
ついてのみんなの意見を待 
つているせ。 

みんな、ネオジオについて 
の勉強は足りているかい？ 


タンとレバ—で分けて使うと 
は思いつきませんでした。そ 
ういった使い方も「あり」で 
すね。 

でも、とつても難しそう。 
超必殺技とか出せるのでしょ 
か？ すさまじく 息が合つて 
ないと無理そう…。でも、技 
が出なくて〜といつた感じで 
ワイワイやるのも楽しそうで 
すね0 (長山) 


ポタンとレバ—を… 

格ゲ—の新しい遊び方 


最近、友達と2人でやるゲ 
—厶のやり方…。それは、1 
人がレバ—を担当し、もう1 
人がボタンを担当してプレイ 
するやり方。 

これなら、いつもと違つた 
1 T 我見で遊べるし、たつた100円 
で2人とも遊べる！チ I ム 
ワ—クも良くなるので I 石三 
鳥"： 

このは KOF でやるの 
が面白いぞ。たくさんキャラ 
がいるから、何回やつても新 
鮮なのです。それに、ミスつ 
ても半分は自分のせいじやな 
いから負けて参夕分イライラ 
しないし…。 

普段のゲ—ムに飽きたら、 

ぜひぜひやつてみて くださ— 
\ 〇 
し 

★ PN\ 釆 i (棗都) 

編：最近のゲ—ムセンタ— 

は、 KOF に限らず、結！^ 

戦台に2プレイヤ—部分がつ 

いている筐体がありますよ 

ね。並日段はチ—ムバトルを一 
人すつで使うためについてい 
ると思うのですが…それをボ 


DC 版 『KOF 99 J 
SNK 様のこだわり 


DC 版 『KOF 99 EVOL 
ul-ION 』 の面白い要素を 
発見しました0 
麵白モ|ドでキヤラクタ— 
を選択して、戦闘の画面にな 
つたら、5分ぐらい何もしな 
いで待ちます。すると、画面 
が暗くなり、選んだキヤラク 
夕— (自分の選んだキヤラと、 
相手のキヤラ)が走つたり、 
勝利ポ—スを決めたりすると 
いうものです。たまたま何も 

しなかつたらこういう画面が 

映つたのです 一• 

SNK 様はこんなところに 

までこだわつて作つてらつし 
やるよ - つで、感心しました。 

の精霊(神奈川 


県) 

編：こぅいつた細かい部分に 
まで気を使つていただけるな 
んて、 SNK 様つてステキ。 
ゲ—ムにはなかつたりし 
ますが、こういう遊び心のあ 
るものつていいですね。 

(長山) 


何度聞いても飽きません 
ゲ—厶日 GM の感動 


NF5 月号の「キム ヵツ フ 
アン2」さんの「ゲ—厶 BG 
M の素晴らしさに咸廳しまし 
た」という意見に僕も賛成し 
ます。 

SNK の BGM は、ハ—ド 
系から癒し系まで、 どれをと 
つても超 I 級品ですね。 

僕は、ょく通〔$の I 罩の 
中で BGM を聞いています。 
でも、何十回聞いても全然飽 
きません。それどころか、や 
る気が出てきます。「自然の 
宴」とか、「心をつないで」 
などの曲は落ち着きます。 

また、ゲ—ムだけじやなく 
て、 OVA サムスピの方もと 
つて 4 P # {かつたです。 

これからも、どんどん 
を作つていつてください。で 
きれば、最近キャラが歌つて 
いる曲が少ないので、そうい 
うのを出してくれるとうれし 
ぃです。 

これからも、がんばつてい 
い音楽を作つてください 。 S 

nk ^ m " 

• PN\ ヵムィの竜智血(大 

I 

編：ゲ—厶ミユ—ジツクつ 

て、並日段はあまり気にしてな 
いですが、実は重要な要素だ 
つたりしますょね。立日楽のな 




• PN \ げじな(福岡県) 

いよいよ最新作が始動！今回はどんな勇姿が見ら 
れるのか超期待！とりあえずだつちゆ君主人公続 
投おめでとう。 



•PN \ 調訪りようた(岡山県) 

これはこれはごていねいにどうもです D 今年の夏 
も熱い(こつちの漢字の方が正しいと思/つ)！楓 
が今東京にいたら' 間違いなく貧血起こすね！ 




「★<J 歸 6 MS^o^Tglw^ 

j, 匕 Ml 、 



WPN \ 進藤ようこ(新潟県) 

え、えへへへへ…じゃあ遠慮なく…。な—んていつ 
たら全国の□ツク信者の乙女たちに撲殺されます 
な。でもやっぱり抱きしめて〜(喰いつき)！ 



WPN \ 水無月真由(群馬県) 

「— K のリラックスタ—イム」というイメ—ジだそう 
ですが、何やら深く考えこんでるような…。〇て、 
それビ—ルじやん！ふ' 不良〜！ 


• PN \ 桶田なりゆき(東京都) 

今年の舞ちやんも燃えるわよ〜つてな感じでがんば 
つて欲しいものです。某アンデイとも仲良くやつて 
欲しいものです。にんにん。 



WPN \ 貴科サトミ(新潟県) 

そつか、アルは一応タパ n おつけ—なんだよね。全 
然見えないけど…。まだまだやんちやな飛行機乗り 
つて感じだよね！ 



















































⑩ PN / 西河貴教（山口県) 


• PN / 大佐（東京都) 


• PN / C 62 (大阪府) 






懿; 


者通 



バオパ 


C 蟲 


フエ 



へよう 


•鴒办免 



せてくれよな=: 

• PN/K - K 

ラルフへ 

happy BIRTHD 
Aw -! もしかして40歳にな 
るんですか？たとえ大佐が 
いくつになろぅと俺は大佐に 
ついていくぜ。クラ—ク、ゥ 
ィツプ、レオナと仲良くして 
ください。 

• PN \ 神籠(熊棄) 

ラルフ大佐、 4 X 歳の誕生 
日おめでとラございます！ 
『KOFJ ももぅ 7 作目。皆 
1 員めざして爆進してくださ 

い —• 

• PN\ 絶(神奈川 
県 ) 


のおも華ヤラ：1 

日セス、2日リョウ•サカザキ、 
811 Ban 、 八® m 、10_ 
ン•シンザン、 16mr ノンデイ.ボ 
„- R -^、21 CK ンフウ、25日 
フ•ジ ml ンズ 



w £ 5!! 

プーンお 
の才ゃ 
高ネち 
Mr なし 

が Ft い 

i 

セのを 

ツな日 

メ i な 
たみ 



リョウ•サカザキへ 

リヨウへ 9 あなたにほれ 
てはや5年目 DD 今年も 
『K 0F 』 楽しみにしていま 
す 9 今年こそキングさんと 
…9 になればいいなあ CO 
# PN \ ろぃぁす(茨聾) 

実は自分もリヨウと誕生日 
と—が同じなんだよね。あ 
と、足がいつぱいついた虫大 
キライなとこも共(笑)。 
そのせいか不甲®と親^¢1 
つてて、いつ I 援してるキ 
ヤラの1人。なにはともあれ 
誕生日おめでとう！ 

• pN \ ハル坊(大阪府) 


山崎竜二へ 

山覆、ぉ誕生日審にぉ 

めでとうございます！あな 
たの生き方に私はとって ^ ft 
れてしまうのです。大人の男 
の魅力ってやつですよね。あ 
〜もぉステキすぎ〇> これか 
らもずつとあなた様のフアン 
でいさせてください！ 

• PN \ ニコ(惠暴 

アンディ•ポガ I ドへ 

お誕生日おめでとう 9 こ 

れからも•「ふつ」 
なアンディでいてね。『餓 M 
では_役の座を北斗丸にゆず 
つちやつたけど…でも私はい 
つまでも大好きだからね！ 

#p N \ 黒人探偵 B - 

讓川 a 

我らが兄弟、アンディへ。 
よう！ アンディ1 , 誕生日 
おめでとう。偶然かもしれな 
いが、俺とあんたはちようど 
10歳違うんだぜ。俺はこのこ 
とを誇りに思う。来年も祝わ 


いゲ—ムなんて、とても味 il 3 <l 
ないものです。 

みなさんも、静かにゲ—厶 
の立日楽に耳を傾けてみれば、 
今まで気づかなかつた新しい 
発見があるかもしれません 
よ0 (長山) 


ゲ—ムにおける 


スト I リの大切さ 


この頃、 SNK のゲ—ムス 


思ぅのです。 

SNK 様には、ゲ—ム性に 
しろ、スト—リ—にしろ、表 
現できるところは思いつきり 
表現して より 多くのフアンを 
魅了して欲しいものです。 

• PN\ 反重力者(千葉県) 


卜—リ—についてスト—リ— 
が^! M している とか 表現しす 
ぎとか 色々述べている人がい 
ますけ ど、 なぜスト—リ—が 
単純でなければいけないので 
しよ I つか？ 

考えてみてもスト—リ—を 
大きく表現して欲しいという 
意見の方もいるはずです。そ 
れにスト—リ—が単純だと逆 
に印象が薄れてつまらないと 
感じてしまうことがあるでし 
よう0 

スト—リ—が^®になるこ 
とは、それだけ SNK のスト 
—リ—センスのレベルが古向く 
なつてきているといつていい 
と思うのです。ゲ—ムのスト 
I リ—はゲ—ムを盛り J ; ける 
ための要素。ゲ—厶の本質を 
崩さないようなら、スト—リ 
I を盛り上けることはいいと 


たくさんの懐古主義に 
対する意見を読んで… 


為 


編：スト—リ—はゲ—厶の中 
で重要な要素の一つであるこ 
とはみなさんも認めるところ 
であると思います。 

色々意見もあるとは思いま 
すが、これからも SNK 様に 
は魅力的なスト—リ—を作り 
続けていただきたいものだと 
思います。 (長山) 


4 月号の丫 ■ s. NAVY 
さんの「今の良いものを否定 
してまで懐古、に走る必要 
がどこにあるのか」という政思 
見から、たくさんの懐古主義 
についての意見を読ませてい 
ただきました。 

意見を読む中で、私はみん 
な SNK さんのゲ I ムを^4^^ 
に好きなんだな…つて感じま 
した。 

私は、今までそんな風に考 
えたことはありませんでし 


た。やっぱり、ただ単にゲ— 
厶としてでしか見ていなかつ 
たからだと思います。 

作つてらつしやる方がどん 
な気持ちでゲ—ムを作ってい 
るかとか、他のユ—ザ—さん 
がどんな JJ 3<1 持ちでプレイして 
いるかといつたこととか考え 
たこともありませんでした。 
そして、 みなさんのよぅに意 
見を述べる方がいらつしやる 
限り、ユ—ザ—の求めている 
作品を作ろぅと s N K さんも 
がんばってくださるのではな 
いかなと、感じました。 

古いものを大事にするの 
も、新しいものへの試みも大 
切なことです。古くからのユ 
I ザ—さんも、新しいユ—ザ 
I さんも、 SNK さんの作品 
を愛する…いわば同志なので 
すから、お互いいいところを 
見つけつつ作品を見れば、き 
つと今まで以上に楽しくプレ 
イできると思います。 
• PN/M — NO (静岡県) 


編：私も MINO さんのおつ 
しやる通りだと思います。み 
んな、 SNK のゲ—厶が好き 
なことは間違いないと思うの 
です。お互いのいいところを 
見つけ合えば、楽しくやつて 
いけると思います。 (長山) 


• PN \ 神山朱雀(愛媛県) 

パンダナの巻き方をこんな風にすれば、もつと 

カツコ良くなるのに…。瞳がキユ—卜〇 




• PN \ 若(千葉県) 

楓の、そして覚醒君の今後がいよいよ気になり 

ますな。また元気な顔が見たいものだ。 


i 


九 
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この前、ゲ—ム屋にいつた。「ガンバレねおぼけくんを予約したい」というと、「ガンバレおねぼけくんですね」と店の人にいい返された。果たしてこの店の人の空耳度は何点なのだろうか？ # PN = オヤカター号(千 I 
葉県)/ガンパレおねぼけくんつて…そんな店員さんの方がおねぼけくんだと思うぞ。空耳度は I 万点。そのタイトルで予約したら I 生商品届かないね…。(長山) 

J 0^ 


ベ , . 

才—プンテラス 
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• PN \ 架瀬のうみ(福岡県) 

お帰りなさいです！やっぱり KOF つてスゴイん 
だね〜。キヤラは最高なんだから' あとはシステ 
ム！じつくりプレイして確かめてみてくだされ！ 



• PN \ 森月都(神奈川県) 

なんだか気品のようなものを感じる一枚。やっぱり 
お嬢様つてどんなことしてても気高く、美しいもの 
なのね！乾杯！ 


• PN \ イサムとび(神奈川県) 

厳しい稽古の中' 食事タイムは安らぎのひととき… 
9 でもカラスを食すのはどうかと。これも極限流 
つてヤツですかね？ 


• PN \ マルミング(トシコ命名)(長野県) 

おおお、大人しい！でも/つしろでアテナが危険な 
目に会うと、たちまちナイトに変身して華麗な活躍 
を見せてくれる…どころかいつもズツコケ(死語)。 


• PN \ 要まこと(福岡県) 

下の悪コンビはいつたいどうしたの？こんなとこ 
ろでケンカはダメよ！アテナがダ—クになつてお 
仕置きだ！ 


• PN \ 海良みぅ(三重県) 

覚醒君の魅力は、なんといつてもこの金髪と、挑発 
的なまなざし！でもこんな子がたまにしゆんとし 
た姿を見せると、これまた可愛いんだな。 


1 


『 CAPCOMVS . SNK 』 で実は舞より春麗のほうが胸が大きいことが発覚。悪いことはいいません、さつさとアンデイと結婚してリタイアした方が身のためです 。 #PN = 
だけが正義とは限らないぞ！やはり、形とかも大事だしい〜。胸がないのも個人的には大好き さあ。 というか、むしろそつちの方が好き(クサ レ)。 (長山) 


: Y , S,NAVY (埼玉県)/胸が大きい 




I Js 空 





何でもよく食べる 
グリフォンマスク 

私の使うグリフォンマスク 
はポセイドンウェイブで「お 
歳暮くれ——」とお歳暮をね 
だり、「イカメシ くれ！」 と 
イカロスクラッシュを決めま 
す。そして負けた時には「子 
供たちはうめぇ〜」といいま 
す。てゆ—か、いくら「なん 
でもよく食べる」からつて、 
子供たちを食べるのはヤバい 
んじや…。 

★ PN \ 鐘月紅葉 S 玉県) 

編：子供を食べるのはマズ 
イ。いくらなんでも…という 
より、その時点で違うゲ—厶 
になつてるぞ。実はグリフォ 
ンマスクはゾンビとか…。見 
た目、^:ついてる感じだけ 
ど…。空耳度は75点。(長山) 

『餓狼 Mow 』 

空耳7連発 M 

自分が N F を買いはじめて 

1 周年 記念というわけで、 

『餓狼 MOW 』 の空耳です。 

1、 テリ—のパワ—ウェイブ 

のボイスが「クラックシュー 
卜」に聞こえる。ボケるにや 
早ぃぞ〇 

2、 ジェイフンの対ドンフア 
ン 開始 デモのセリフが 「本気 
出してくれよ、 おつさん！」 
と聞こえた。年の差1つだぞ、 


弟よ。 

3、 マルコの上下段払いの失 
敗 ボイスが「グラン ト！」 と 
聞こえる。これは…呼んでい 
るのか？つ〜か知り合いな 
の？ 

4、-同じくマルコの極限虎砲 
のボイスが「もらったわあぁ 
-」に聞こえる。 

5、 牙刀の龍牙のボイスが、 
「おおお—、破天弾=:」と聞 
こえる。牙刀よ、マスクなく 
してその技は使又んぞ〇 

6、 グラントの豪1の ボイ 
スが 「ひらめけ！」 と聞こえ 
たことがある。暗黒空手のア 
ンタがいぅセリフか？ 

7、 自分の友人 S には、グラ 
ントの凶鳥刃 i 焼飛刹の、 
「舞え！」 i 「落ちよ！」が 
「ラルフ」丨「キック」と聞 
こえるらしい。そ—か、グラ 
ントの正体は 40 歳を迎えた退 
役がきんちよ軍人だったのか 
…〇意外。...以上。 

• PN \ 融(岐量 ) 

編：1奮取初のなんて、どぅ 

考えてもボケてるとしか思え 

ないですね。_にヤバイで 

す。たくさん送ってくれた融 
さんには、空耳度89占贈呈0 
(長山) 

乗っ取つても最強！ 
カインの傭兵部隊 

カインのヒ厶リッシュ•ア 


I テム(潜在)が「終わり 
だ！ハイデルン」と聞こえ 
ます。まさか、カインはハイ 
デルンを倒してハイデルン傭 
兵®を乗つ取る気では…。 
まあ、どつちにしてもその 

蜃は最強だろうな0 

• PN\ クロ — ンラルフ(兵 

編：カインはハイデルンの傭 
兵部隊を乗っ取りたぃのです 
ね。なぜに^=^丫？それは 
ね、1い女の子が多いから 
よ〜ん(爆)。ウソウソ、私 
の見解です(笑)。空耳度は 
90 占？ます〇 ( 長山) 

裁判官に訴える 
ダメダメなケンスウ 

古いですけど、 『 kof j 96』 

のケンスウの KO 負けボイス 
が{目に訴えてやる」と 
いう風にウチの弟は聞こえる 
そうです0 

あと、ジヨ I のハリケ I ン 
アツパ—のボイスが、母には 
「ハリケ—ンバザ—ル」と聞 
こえるそうです。 

• PN \ 草議萩田県) 

編：負けたから®官に訴え 
るなんて…ケンスウつてひど 
いですう〜。格闘家の風上に 
も置けないです。つて、ウソ 
ウソ、空耳だもんね。それに 
しても、で空耳ですか？ 

すごいですね。 空耳度は 75 点。 

萇山) 

もしかして奴隸？ 
あなたが 5 人目よ！ 

『 Kou ^ g 』 で、 ウィ ツプ 

の勝ちゼリフが「5人目ね。 
ウフフ」と聞こえた。5人目 
つて…何が？まさか奴隸!? 
• PN \ サンタマリア (§ 


< J イカした空再を大_集 
特典として空耳度鑑定0き！ 

分の耳の壊れ Btf iw れてみよ 















































►読者通信欄パオノ フエ1号_へよう；^! 





- 纖气 

世界一カワイ—包っち 9 
君の笑顔にも一うメ□メロー9 

包っち、私は君にひと目ぼれというヤツをしてしまったのさ•“。う一ん、カワイー^7 
あのふっくらとしたボウシ、食べたいくらいの^ 3 っちやりしたほっぺた9ん一、もう君のすべて 
大好きさワ君がいなかったら、私は 『 KOFj にハマってなかったのよ一！すべては君のためっ 
ス！ 

私は君のことをすごく尊敬してます！ 

小さい体なのに、 [ KOFJ に出場したり、修行もすごくがんばってて、んもぉ〜う、弟子にして 
ください！って言っても包っちもまだ弟子なんだよネ！超能力を自由に使えるようになり、一人 
前になったらぜひ弟子にしてネ9 

これからも、つらいことがいくつかあるかもしれないケド、つらいことがあったら、きっといいこ 
とだってあるから、お互いがんばろうねっ。ぜったい X 100 だよ一う！ 

それじゃあ、私はいつまでも君を信じてるからねっ^?•“！ 

• PN / 橘ルイ（福島県） 

編：投稿者が1據の女の子で良かったわ。〈例〉「46歳、男…より」とかだったら、怖いものね。橘ル 
イさんもこの先つらいことがあったら、包くんのがんばりを励みに乗り越えていくのよ。（稲葉） 


県) 

編：「5人目…5人目なの!? 
ウイ ツプ様、私だけじやなか 
ったのね、ウイツプ様のバカ 
ぁ〜。」と、夢見心地にオチ 
をつけたところで、本日の空 
耳度は79点。 (長山) 

ヌルヌルしてます 
京さまの無式 

京さまの無式のボイスが 
「これがウナギの拳だ=:」と 
聞こえます。舞に…。 

• PN \ ねこいまぐろ 

編：なんだかすさまじく一! XI 持 


ち悪そうです。やはり、炎の 
かわりにウナギが出るのでし 
ようか？ それとも、炎とウ 
ナギがほどよく Rf さつて、蒲 
焼きになつて出てくるとか 
: 〇 

とりあ -4す、肉体的ダメ — 
ジは低そうだが' 精神的ダメ 
—ジは極大な感じ。空耳度は 
88点。 (長山) 

グラントの得意技 
「ウンババ拳 J 

『餓狼 MOW 』 のグラント 
のファイナルダウンが「アユ 
ミよ—」 と聞こえる。アユミ 
つて誰？グラントの_? 

グラントの黒炎流が「ウン 


ババ拳！」とどうしても聞こ 
えます。みんなにもそう聞こ 
えてい るら しく、黒炎流は今 
や「ウンパパ拳」で通つてい 
ます。 

• PN \ アカいバンダナ(千 

I 

編：「ウンパパ拳」ですか…。 
う〜ん、なんだかとつてもい 
い響きです。きつと查别に違 
わず、怪しい拳法なのでしよ 
うね(笑)。とりあぇず、私 
も「ウンパパ拳」を世に広め 
るためがんばつてみようと思 

います。全国ウンババ碧教 
委員会設立決定。空耳度は85 
点0 I 


髪を切0て登場するキャラが増えてきている；。ロン毛の好きな私には、次は誰が髪を切るのか、かなりドキドキものである。_卩2=新撰組十|番隊隊長(岐阜県)\次あたり、フリ|マンが髪を切つてさわやかな感 
じ(北斗丸な感じ)で登場…う〜ん、ある意味不気味すぎ。というか、気持ち悪い。(長山) 

才—プン IRfir 痛 w W W 4 _ W 


• PN \ マロマ□ベリ— (愛媛県) 

2人の美少女に囲まれてロック君ウハウハです 

なあ！でも当の本人は緊張しているご様子。 

優しくしてもらつといで〜。 



• PN \ 風蘭木犀(静岡県) 

コンセプトは「昼と夜」、「トランプ」とのこと。 
I 見タロツトカ—ドのようにも見えたよ。月華 
つて純粋和モノだけど、こんな雰囲気もヨシ！ 


• PN \ 龍城琥珀(北海道) 

確かに弟君つて可愛くて女の子みたいなイメ— 

ジだけど、密かに彼もりつばな青年。たまには 

こんな風に「かつこいい」弟君もいぃょね！ 


• PN/RED EYE,S (長野県) 

ちづるつてばケガだけはしないでね…。。八オパ 
才賞を取る秘訣はとにかくイラスト勝負！文 
字が入つてない方が有利なり。ファイト！ 


• PN/Y 〇 U (北海道) 

大好きなキヤラの年齢を自分が超えてしまうと' 
ちよつとシヨツクだよね。アルフレッドも' 憧 
れのお兄さんからかわいい弟、そして…(怖)。 




• PN \ アユミ(秋田県) 

にんにんつぼい衣装ナリ。でも炎パタ—ンは変わ 
らないナリ。やはりくノーにしては少々露出度が 
高いかと思われます〜。 









































3 力月続いてた 


• PN / 絶•狼牙改(神奈川県) 


♦ PN / 前、生優（山形県) 


私ちつかみたい… 



なんだか異星人のような気がしてきたそ。ほたるの存在が。…まあ家の中でゴキブリ食べてくれた 
ら助かるけど' ほおずりしたりキスしたりするのは超勘弁。 



J 見気づかなそうでありがちな間違い (？) 。しかしテリ—の場合はそんなことより I 気に銀河系 
にまでワ—プしてしまつた。オヤジギヤガ—に幸あれ。 
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知つている者だつたら素直に笑える。…が！体育の授業でそれをやつてしまう貴方の勇気に拍手 
喝采！この超 A 級難易度の技を会得するにはそれなりの修行と精神が必要だぞ！ 



気持ちはすご〜く分かる！あの見る者をいけない衝動に駆り立てる髪型には誰も逆らえないの 
だ。みんなで思う存分つかむべし。むしろ命は捨てろ(無茶)！ 


史ォ纟 I 令令免 
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『龍虎』『餓狼 SP 』 『武力』 『 KOF 』 『力—ド F 』 『頂上決戦』…何気にリヨウつて出演作品の数1番多いかも< 
生出演できないかもしれないし(笑)。(長山) 


着鼠馨 

冒 



1 
二： 1 :::::.':_::v::: : :r 


_lp 龜蜜 


ゲ ー センやアミュ ー ズメントスポットなどで 
けた、変な人や困つた人を紹介◦人と人と 
の関係についてともに語り合おうではないか！ 


1日3回も男に 
疆われる私つて… 


半年ほど前、ゲ—センで 
『 K 0 F J 99』 をプレイしてい 
たところ、小：！； rKH ぐらいの男 
の子が近づいてきて、「うま 
いね—」といつてきました。 
「ををっ、素直な イイ 子じや 
ないか(爆)！」などと思い 
つつ、その子としばらく話し 
ながらプレイしていると、 
「お兄ちゃん、この人男？」 
とキングを指していうじやな 
いですか！キングは女で 

す。女なんです。でも私も女 

じや—— 

しまいには挙崇を指して、 

「お兄ちゃん、この人に似て 

るね—。」などとのたまうで 

はありませんか(笑)。その 

1言葉に「は…はは…ありがと 

•:」といつていると、あとか 

らその子の母親らしき人が、 

「あら、どうもすいません。 

ほら、もういくわよ。このお 

兄ちやんやってるんだから」 

とぃぅ橥。 

そのまま、その怒りを画面 

中のテリ—にぶつけていると 

(，コメンナサイ…)、横から店 

員のオバサンの「これ兄ちや 


んの？」と…。 

気がつけば、となりの筐体 
に、さっきの男の子の物と思 
われるスイ ミン グスク I ルの 
手帳が置いてあったんです。 
「…違います」そういつた顔 
はすでにひきつつていました 
よ、もう0 

それにしても、1日に3回 
も男に間違われるワシつて 

:〇 

★ PN \ 麻宮亮 ( i 県) 

編：1日に3回も男に間違わ 
れるなんて、災難でしたね。 
でも、いい意味に考えれば、 

キング様のようにりりしく 

て、カツコイイということで 

はないのでしようか？とり 

あ-4す、宝塚でも目指してが 

んばつてみてはどうでしよ 

う？ S 山) 


1— 


それは、まだ 『K OF ，％』 

の頃。いつも通り 『 KOF ^』 

をやろぅといつも通りコイン 

を投入しました。そしていつ 

も通りシェル ミ—さんを 動か 

すと…「あれ!?モザイ 

ク？」0 


なんと、ニユ—トラルでは 
いつも通りのグラフィツクの 
シェルミ—さんが、動くと全 
身モザイクになつてしまつた 
のです！ 「なんじゃこりゃ 
ああ あ！」 といつた感じ^ <) 。 
しかし、叫びもむなしくシエ 
ルミ—さんはモザイクをかぶ 
つた姿のまま…。それどころ 
か、^^手(コンピュ—夕) 
の庵もモザイク(笑)。でも、 
キヤラがモザイクなだけであ 
とは動きもダメ—ジも音声も 
北里|問題なし。結局、モザ 
イクが2つぶつかり合うとい 
うわけの分からないバトルが 

はじまつたのでした(泣)。 

数 i 、2 f のマチュア 

を出すとまたしてもモザイク 

H : も I つ何が何やら…。 

結果、モザイクなキヤラで 

もそこそこ楽しめたんですけ 

ど、何だつたんだろう？ち 

なみに、全キヤラモザイクに 

なつてたわけではなくて、何 

とオロチ関係者だけでした。 

これつてただの！！^ (笑)？ 

• PN \ 美麻らと(福隱) 

編：ん〜、やはりォロチの呪 

い？私も、何者かの陰謀を 

感じます(笑)。 (長山) 


10 : 





















































3510 201916 22 27 ?19 22 ? 47 4717 
歳歳歳歳歳歳歳歳歳歳歳歳歳歳 




パォノ■フ L へよう_ ! ^ 










桷'(孙りハ , 
]ン匕 1 'が、なので?. 







• 九葵蒼士狼 
• 覇王丸 
• 花房迅衛門 

• i — 

• 九鬼刀馬 

•命 

1 

• 榊銃士浪 

•サヤ 

籲吉野凛花 

• 七坐灰人 

籲十六薙夜血 

•乱鳳 

•つむじ風の臥龍 


眠兎 7 歳 

陀流磨60歳 

夕— •シヨンマオ25 歳 

ナコルル 詳細不明 

リムルル 詳細不明 


年齢は判明していますが、 
月日までは…。とりあえ 
ず各キヤラの年齢をお知らせ 
します。 


以上です。 SNK 官 I 課) 

牙刀にしかなつかないとい 
うイトカツですが、イトカツ 
とほたるたちとの出会いはど 
のようなものだったのです 
か？ 

• PN \ 刃(埼玉県) 

最初は牙刀が飼っていたイ 

トカツに、ほたるはあまり馴 

れていなかつた。しかし、例 

の！！#:が起きた時…。 

母が死に、兄と父が一付方不 

明になつてしまい、悲しみに 

暮れている；^のもとに、そ 

つと3¢つてきたのがイトカ 

ツであつた。その押しつけな 

いイトカツの優しさを感じた 

ほたるは、自力で立ち直ろう 

と決意する。 

イトカツとはそれ以来の友 

達である。 ( SNK-^ig 


友ス 


ある 日、 僕の友達が恐ろしい会話をしてた。それは 「 NF の稲葉つていうおばさん知つてる？」、「ああ、あの史上最強のおばさんでしよ」と。 
\えつと' あの〜、なんつ〜か' 死にたくないのでノ In メントザマス(笑)。(長山) 


才—プンテラス 


WA 




I 



1りし置の2の各キ 
ヤラクタ—の生年月日を教え 
て下さい。 

• PN \ 七瀬時貞(宮城県)、 
高私南威音(富山県)、香坂 

藝薦県)他 


• 伊賀忍軍 16 〜 50 歳 
•お侍 35 歳 
• I 16〜29 歳 
•無限示 35 歳 
• ゴロ ツキ 18 〜39 歳 
•幽堕 不明 


• PN \ 那月凜(滋賀県) 

歴代主人公たちを押しのけ、真ん中キ—プ！ K 0 
F 三代目主人公…0てことは、まさか参戦する気な 
の〜 !?やめときなさいつて。危ないから。 


• PN \ ヤナカコタロウ(大阪府) 

キム殿の血はやはり美形ぞろいですな。先月号キャ 
ラテキにてささやかに紹介されておりましたが、気 
づいてくださつて恐縮ナリ〜。 


• PN \ あにた(茨城県) 

覚醒君つて、ワガママで怖そうだけど、きつともの 
すごく優しい青年なんだろうな。あかりとのコンビ 
も納得。お似合いだよ D 


• PN \ 八里眠(大分県) 

おおお〜0! 笑つ てる！ あの彼が満面の笑 
みを浮かべている—!…かつ、可愛いじやね 
えか、グへへ。実際には…あり得ないか。 



• PN \ 采姫炬(東京都) 

最近の若い読者様たちはちやんと知つているのだ 
ろうか。『風雲 STB 』 というゲ—ムの存在を…。 
そんな昔でもないけど、今イチ人気低め(泣)。 


• PN \ 明晶晃(東京都) 

刀馬もなんだかんだいつて命ラヴなのですよきつ 
と。これだけの美人が常に側にいてくれるどころか 
自分を慕ってくれてるんだもの！チツ！ 


• PN \ 磯部毽藻(静岡県) 

暗闇の中から低い声で r …片づけてやるせ」とかい 
われたらちよつと怖いかも。必死に探すマキシマを 
見てニヤリつて…さては貴様、遊んでいるな？ 



• PN \ 篁凌羽(神奈川県) 

楓を守ろうとするも、すでに泣き状態。可愛いです 
のう。こういう時は意外と楓の方が強かったりする 
んだよね(ドリ—ム？)。 
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最近フリ—マンのサラサラでツヤツヤの髪がうらやましい。 # PN = 朱雀雪那(東京都)/確かにフリ—マンのサラサラ' ツヤツヤな髪はうらやましいかもしれないが、なんか夢見心地な感じでキマツちやいそうでイ 
ヤな感じかも…。(長山) 




元歌のメ □デイ—に乗せて独自_界_ 

震する；替||ま^^_ 
みんなのナイスなネタを大発表ぽ 
イエ〜イレッツシング！ 


夢の更生なしとげろ 
韓国チ—厶の歌 

旧ドクタ—スランプアラレ 
ちゃんの OP でキムさんの歌 
を作りました。 

来たぞ来たそ 
キム•カツファン 
ホァタタタタタ 
アチヤチヤチヤアツチヤ 
チヤ I 

ホァタタアチヤチヤ 
ドンジェイも 
夢の更生なしとげろ 
チヤン n ちニツ n 二 n 
ボンゲは「ほんげ— (泣)」 
みんな集まれ韓国に 
どんなことが起こるかな 
それ：3けアタタタ 
お楽しみ 

★ PN \ ココロザシノ (静岡 

県) 

編：やはり更生は夢なのです 

ね。といぅか、むしろ夢にし 

たいのかもしれない。 I 生更 

盖_味。 ( 長山) 

忘れさられた名作 
龍虎キヤラの歌 

トキオの「みんなでワ— 


ッハッハ！」の替え歌です。 
本当に龍虎の続編は出ない 
のでしょぅか？ 存在自体 
知っている人が少ないから 
なあ…。 

リョウユリ □バ—卜 
たくまっち 

キングに香澄に影二殿 
ついでに BIG と竜白も 
龍虎のキャラだよ本当だよ 

テムジンは変な髪 
不破刃は変な技 
示源にそっくり 
ワイラ—さん(変身後) 

レニイはム•チ•子 
ミッキーは「八ァ—ン」 
アンデイに激似の 
ギ—ス様 

やったぜ BIG が 

跳べないぜ B ab yx 2 

って初代だけ 

やったぜユリちゃん 

可憐だ B ab yx2 

って初代だけ 

やったぜキングの 

脱衣 rcB ab yx 2 

つていい感じ 
やつたぜリヨウも 

脱衣だ B ab yx2 


ってうれしくね—：：:: 

• PN \ サンタマリア0 
県) 

編：なんだかとても懐かしい 
查刖のオンパレ—ドつて感じ 
ですな。たしかにリヨウとか 
キングとか、最近の若い方は 
龍虎のキャラだとい-っことは 
知らないんだろうなぁ…。 

(長山) 

アテナの心の叫び 

『 KOF ^』 アテナの内 
心をアンパンマンの OP で 
歌つてみました。 

99 の新キャラに 
若い娘 3 人登場で 
今年はへソまで出したのに 
どうして誰も見てないの？ 
ショ—卜は I 部に不評だし 
セ—ラ—の方が人気なら 
やっぱり今度はアレしかな 
いょうね！ 

そうよ' 私だってヒ□イン 
なのよ！ 

アテナ' 今度はビキニでい 
っきま I す！ 

(ケンスウ) 

ア、ア、アテナそれはやば 
いんち や/っか？ 

ジョンの視線が何かヤラし 
いで IN 

(ジョン) 

な…何のことかね？拳崇 

君… 

• PN \ 桃(福麗 

編：！^にしなくていいと思う 

んだけどなあ。アテナちやん 

可 愛いよ。シヨ— ト カツ ト も 
白耍咼さあ。衣装にしたつて、 
ビキニもいいけど 『 KOF 2 




• PN/IQU (三重県) 

昔はよく八ゲだ八ゲだとパカにされておりましたけ 
ど、いつのまにやらりつばになつて…。パンツのフ 
アスナ—が下りてるよぅな気が…キャキャ0 




主，： 

で • i F i 

铢 S S “ 5 ‘3 0 . 

V T V 7 .7 


最愛の人を守ることができなかつた…つて感じでし 
ようか？でもナコルルはきつと大自然を包む風と 
なつて、いつまでも側にいるよ。元気出して。 




• PN \ せんり瑠(兵庫県) 

ちつちやくなつて、キヤラクタ—たちのやんちやぶ 
りもパワ—アツプ！面白いミニゲ—ムもついて、 
とにかく買い！な一品だ二 m ! 


• PN \ 森里はむ(埼玉県) 

今年のアテナはとつてもサイキッチュ9でも半ズ 
ボンの鎮〇てなんだかなあ。包がへソ出してたら人 
気爆発間違いないと思うけど。 



• PN \ 葵月瑠(群馬県) 

I 事は悪に染まつていた彼らも、こんな寝顔を見せ 
るようになつたのね(ホ□リ)。これからは自分の 
道をまつすぐ歩んでいつてくださいな。 



• PN \ 神無月さつき(埼玉県) 

服装が！髪型が全然違ぅ！リニュ—アル？で 
も充分可愛いよ！強気な瞳は相変わらずなのね。 
ポニ—テ—ルもよくお似合いです。 


10 < 
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00〇』のパンツからのぞく 
ナマ足とかもかなりヨシ。ご 
飯10杯は軽くいけますな 
(笑)。細かいことは|!3<1にせず 
にがんばれ、アテナちやん。 

(長山) 

舞ちやんの本音 
思い出はいつちハゲ 

「 TSUNAMI 」 の舞の 
JJ 3<1 持ちバ—ジヨン 「KATS 
URA 」 をみなさんで切なく 
歌いませんか？ 

風へと舞うわずかな髪 
飛びすぎるあの金髪 
ホントは見た目以上に抜か 
れにくい髪もある？ 

ダメよやめて登場デモ 
ホントやめて超裂破弾 
あんなに抜けた髪に 
出会う日々は二度とない 
人は誰も髪求めて闇にさま 
よう運命？ 

そして髪はなぜ〇:!:、" 
yDestiny 
命果てるまで 

見つめ合うと素直におしや 
ベりできない 


カツラのようなわびしさに 
I Know …怯えてる' 
H 00… 

めぐり逢えた瞬間から苦悩 
が絶えない 

カツラのような夢の中で 
想い出はいつの日もハゲ 
好きなのに泣いたのはな 
ぜ？弟子だって前の方… 
八ゲ 

• PN \ アンデイ伊藤(宮城 
県) 

編：やはりアンデイといえば 
ハゲ。でも、そんなにアンデ 
イつてハゲてるかな？薄い 
っていうのは認めるが夭)。 
みんなにハゲといわれよう 
が、ズラなんてかぶらずに自 
分をつらぬいているアンデイ 
と幸せになつて下さい、舞ち 
やん。といつてみたけど、実 
はすでにズラだつたりして。 

(長山) 

メタルスラッグ a 
初体験ソング 

TMR の 「Black 〇 
r Ahite ? ver s 


i o n 3」 で、メタスラ 3 の 
を替え歌にしました0 

アーケ I ドでアクションを 
やるはずじやなかつたけど 
メタスラ3置いてあり 
お金を入れて挑戦した 

アクションなんてマ〇才以 
来メタスラとかも初めてだ 
フィオ選びなぜかメガネ割 
れ空からはい5けど 
何ゆえ海の中？ 

足とか濡れるそ？ 

泡に当たり一人散り 
イナゴがきて全滅だ 
タフさない彼らでは 
無理かなに〇一^ 

やつぱストライカ—専用？ 
ネオフリは読んだけど 
初めての自分が 
できれば誰もが苦労しない 
• PN \ 神山丁 (京^© 

編：私にいたつては、いまだ 
に一面の潜水艦の乗り方が分 
かつてなかつたりします(パ 
力)。お互いがんばつて修行 
しまし よう！ {長山) 


•PN \ 水無月皇(埼玉県) 

うしろにいるもう1人の彼女はいつたい誰—? 

ほたるもついにギヤグキヤラとなつてしまつた 

のか。ギャップがいいカンジ。 



•PN\ ほわいと(京都府) 

そこまで喜んでいただければ本望つス！死ぬ気 

で画撮したかいがありました。これからもキム父 

さんをよろしくお願い致します！ 


•PN\ 大山高嶺(京都府) 

ホントにこのまま一本の格ゲ—が作れそう。魅力的なキヤラ 
がいつぱいいるもんね！みんな〜注目〜！ 


，▼あの青春を思い出せ！ ノ 
.全国スイル X ロサ布教委員会 Y 

いや…その前に風雲ス—パ 
—タツグ バトル布®員会を 
設立しなければいけないのか 
も…0 

2人を|目見た時から「こ 
れはプレイせ ねば！」と 意気 
ごんでいたのに近所のゲ—セ 
ンにな く、 遠方まで出かけて 
1、2回プレイしたきりで、 
そのうち CD 版も発売するだ 
ろうと 思つてたら 甘 かつたつ 


ス。 ROM 版のみ…。 

スィル x ロサのタッグでも 
つと やり こみたかつたし 、 E 
D も見たかつた…。 

ネオボケの『力—ドフアィ 
夕—ズ』では2人の力—ドが 
あつて良かつた〜 D 目指す 

は 『 KOF 200〇』 ( 笑)。 

ハヤテやキャロルも加えて 
『風雲 STB 』 チ—ム出場希 
望です。 

• PN \ メルシ—マダム(宮 
城県) 

編：最近徐々にではあります 
が風雲人 m が上昇しつつある 
の だ！ 『 KOF 20001 
では残今〗ながらチ—厶#^戦で 
きなかつたけど、もしかした 
ら、何か別の形で…？冚田) 


『 KOF 200〇』が出た 
今だからいいますが、実は 
『 KOF ,^ で一番好きだっ 
た新キヤラはマキシマでもウ 
ィッブでもなく、あの舞が持 
つ「アンデイ人形」でした。 
だって可愛いじやないです 
か？だから布教します。マ 
ジ§しいです。 

• pn / y - s-navy ® 

玉県) 

編：正確にいえば「アンディ 
たしのラブラブべイビ| 
人涅？あれはやはり舞の 
#りなのかなあ。その後の 
行方が気になるね。冚田) 


•PN\ 神無月さつき(埼玉県) 

この子たちの詳しい情報求む！日问に様- 


•PN \ かいせんはじめ(群馬県) 

やつぱイメ—ジ的に女性化するとこんな感じ9 


弟から不気味な庵の人形をもらつた。処分に困つている…。 #PN = 二色びとえ(宮城県)/それは、天然なのでしようか？ 
ゼントしてへコませてあげるのがいいでしよう。相打ち OK 気味…というか' 相打ち狙い(笑)。(長山) 

才—プンテラス ^ W _ _ I 


それとも嫌がらせ(笑)？そんな弟くんには不気味なフリ—マン人形(手作り)をプレ 






▼可愛さ20.-- 

A 全国アンディ人形教委員会 V 
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果たして夜血のコスプレは今世紀中に現れるだろうか。無理か。勇気のある方、御 l 報下さぃ。• PN „ 
かも。自分に自信のある方' 編集部まで写真をお願いします。(長山) 


"神代雪兎(茨城県)/コスプレすること自体は簡単そぅだが(金かからなそぅだし)、全身タイツ (？) はキツイ 
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令 

C 
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• SNK の格ゲ I ( 特に KO 
F ) が少しでも好きな方、僕 
と文通してください。近所の 
方は、たま〜に会つてゲ—厶 
センタ—にいつてもらえると 
ぅれしいです。好きなキャラ 
は、キム親子を はじめと する 
テコンド—使いとアテナ' 庵、 
オロチチ—厶、京、ヴァネッ 
サ…以下限りなく続く…。年 
齢性別はまつたく問いませ 
ん。へ夕ですが、ィラ交も可 
です。お一! i にお手紙くださ 
い。 よろしく お願いします。 
19歳、男。 

〒156-0054東京都世田 

谷区桜丘4 - cn -12ドミトリ 

—VHg 船橋 B206 号上 tow 利 

夫 

•文通相手&友達募集しま 

す！ KOF 、 餓狼など SN 

K ゲ—厶の好きな女性の方、 

文通してください。近くの方 

は I 緒に遊んだりしましょ 

ぅ。私の好きなキャラは' K 、 

首善、京、ゥィップ、ロック、 

テリ Iet C …たくさんいま 

す。こんな私ですが仲良くし 
てやつてください。年齢は問 
いません。周りに同志がいな 

いのでよろしくお願いしま 

す。^ Hf はなくても OK です。 

17歳、女。 

〒 4716823愛知県豊田 

¢¢144 8^ 

•お友達募集 H 近隣の方 

で、ネオジオゲ—厶が好きな 

方、俺と友達になつてくださ 

い〇 S が好きなら大歓迎=: 

年齢性別不問。楽しくやろ H : 

18 歳、男 0 

〒133-0065東京都江戸 

川区南篠崎町 2-2101 アコ 


I ルシマムラ102成田 i 
• ネオジオフリ—ク 7 99年8月 
口 5の同人； lAwli ' コ—ナ I に RBS 
DM 本 「STRAY DOG 」 
という本を載せていただいた 
者ですが、住所•氏名が明記 
されていないため、本を発送 
できない方がいます(白い封 
筒で m は町田となつていま 
す)。お、^ H 1 たりのある方は、 
ハガキで住所•氏名をお知ら 
せください。もう一年近くも 
本をお届けできず、心苦しく 
思つております。 

〒 463 -0004愛知県名古 

屋市守山区吉根松洞 3 2 5 

41J7 岩田優子 

• KOF 、 餓狼が好きな畜 

の方 H 文通に住んで 

いる方は会つて一緒にゲ—セ 

ンへいきましよう In 年齢 

は問いません。 f 不要、返 

事匯丢です。俺的にはテリ—、 

社、京、舞、シ H ルミ—が好 

きです。どうぞヨロ シク：：：： 

17歳、男0 

〒115-004 5東京都北区 

赤羽3 KO -20若葉荘内田 
比呂和 

•サ—クル会員募集中で〜 

す。我がコスプレサ—クル 

「ナイトメアゼクス」は 、 K 

0 F 、 旦萃、侍、餓狼中心で 

す。会費240円、会報2力月に 

1回発行。主にイベント f 

メインです。#^できない人 

は、<1羅を読んで楽しめます。 

興味を持たれた方は、80円切 

手同封のうえお手紙くださ 

い。 よろしく お願いします。 

年_別不問です。 

〒315-0067茨城県新治 

郡千代田町下佐倉731増田勝 


好 

• KOF が好きで、ハガキで 
文通してくれる方募集中つ 
ス！ KOF のキャラはほと 
んど好きで、特に^、庵、京、 

ォロチ、ラルフ、真五口が好き 
です。ネオボケを持つている 
方も大歓迎！年齢性別不 
問。どぅぞよろしくお願いし 
ます。 15 歳、男。 

〒178-0〇6 4東京都練馬 
区 m < 泉 1-10 S 菅沢亮二 
• KOF のキャラ(特にいお 
りん、キング、テリ—、レオ 
ナ、舞、ユリなど)が大好き 
といぅそこのあなた=:私と 
文通してください。イラスト 
描ける方はイラスト入れてく 
れて〇 K です(当方イラスト 
描けませんが…)。コスプレ 


してる方はコスプレについて 
教えて欲しいです。年齢性別 
問いません。初回のみ80円切 
手を貼つた返信用封筒を入れ 
て、お手紙送ってください。 
コスプレ写真同封 OK です。 
14歳、女。 

〒649 -62 55和歌山県那 
賀郡岩出町西安上 311 - 72 谷 
まノ 

•お友達大募集 H : SNK の 
格ゲ I ( KOF 、 餓狼、 a 举 
など)がお好きな方、お友達 
になつてくだ さい！ 一緒に 
ゲ—センで1ひたいので、近 
くの方だとぅれしいです。 
色々と熱く語り合いましよう 
=:また、イラストなども描 
きたいと思つています。年齢 
性別不問です。お気軽にお手 


紙ください。待つてま—す H 
19歳、男0 

〒700-0803岡山県岡山 
市北方4 -4 さ大和田コ| 
ポ103鈴^<*+< 

•互肇、 KOF 本を作るに 
あたつて、ゲスト様大募集し 
ま〜す H どぅかあなたのイ 
ラストで私の f 飾つて(笑) 
ください c > a 華の方はシリ 
アス、ギヤグ、カツプリング 
問いませんが、 KOF の方は 
ネスツ系、軍人系のシリアス 
でいきたいと思つてまふ(メ 
インカツプリングは ' K X ウィ 
ツプ)。どちらか片方でも〇 
K 。 両方やつてもいいといつ 
てくだ さる 方は神様です！ 
描き方も、小説、マンガ、イ 
ラスト、と何でもあり。ただ 


し、丘幸、 KOF を愛してや 
まない方に限ります。何でも 
いいから描かせろという方は 
ご遠慮ください。老若男女問 
わず。くわしくは802:^手同 
封で。 FAX お持ちの方は、 
番号と連絡可能時間を書いて 
くだされば、切手なしでも〇 
K です。募集期間は次のネオ 
フリが出るまで。それではお 
待ちして おり ま〜す=: 

〒257-0024神奈川県秦 
野^^1木4054#||奏穂 
•相方友達大募集〇 SNK 作 
品大好きつ子に大朗報 
(笑)？今回 、 SNK (餓 
狼、 KOF シリ—ズ)作品、 
オリジナルを中心に同人活動 
をはじめたいので、シナリオ 
か絵、どちらかを書ける相方 
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友達を大 iiW します。自分は 
同人活動初心者でシナリオ書 
きます。マナ—を守れてどこ 
のサ—クルにも属していない 
方なら初心者、経験者(経験 
者の方はご指南を)、性別、 
年齢、地域不問ですのでよろ 
しく0 1 8歳、男0 
〒 161 -0033東京都新宿 
区下落合4合 -CVJ ドミ—ル 
MA 201 口憂秋 
豐苔一;*集しています。ゲ 
I ム•オリジナル中/ L ' サ I ク 
ル 「SNOW BIRD 」 で 
は会一一！® WW 。 会^ i を2 
力月に1回発行します。コピ 
I です。ム灰費は2力月に一回 
送料こみ200円お支払いくださ 
いネ。1力月たつても連絡い 
かない場合、もぅ一度お手紙 
ください。切手不要、あて名 
シ I ルあるとぅれし I です。 

〒 963 -0534福島県郡山 
市日和田町字広野入58-13 
gl # 

通&友達 1 I 0 WH KOF 
他ゲ—ム好きな方、文通しま 
しよ•つ。 もし 近くの方なら| 
緒にゲ—センで遊んだりしま 


せんか？県外の方でもでき 
る限り観光遠征してみたいで 
す。あと、こだわりの連続 
技•連携などお持ちの方、ぜ 
ひ教えてください。 f 不要、 
りなし、 いつでも手紙く 
い。年齢性別地域不問 H : 
20歳、男。 

〒 370 -2334群馬県富岡 
J 漏 T 大河原正文 
•アンヶ—卜回答蠢を募集 
しています。 SNK の格ゲ— 
アンケ—卜です。どれか一つ 
のジャンルしか知らなくても 
答えられます。 りは 10月 
末日。一応お礼ありです。切 
手不要ですのでお JJi にお手 
紙ください。 

〒 721 -0 913広島県福山 
市幕山台8-24-20桑田ひろ 
こ 

曼乂通 +ゲ—セン友達 HDW ! 
男女問いません！最近 K 〇 
F 仲間がいなくて困ってま 
す。「やつてやるか=:」とい 
う心の広い方、ぜひお願いし 
ます。地 f 特に問いません。 
S くやつてもらえれば誰で 
もかまいません。好きなキヤ 


ラはテリ—、ユリ、庵、 クリ 
ザ リッ ド、 ジ ョン、ウィ ップ、 
ロバ—卜、マルコ、牙刀、ド 
ンフアン、カインです。人数 
が多いと選ばせてもらいま 
す。 um 楽にお手紙ください。 
初回のみ8〇0^同封でご連 
絡ください。 18 歳、男。 

〒 236 -0042神奈川県横 
浜市金沢区釜利谷東2 -13 <m - 
706大 E 幸 

•女性会員募集(切実)。格 
ゲ—大好きな女のコ。ゲ—セ 
ンで遊ぶサ—クルです。ビリ 
ヤ—ド•カラオケもあり。初 
心者も大歓迎。あまりにも男 
が多すぎるので華を求めてい 
ます。江坂に遊びにこれる15 
歳以上の女のコ大®! 

〒546-0032大阪府大阪 
市東住吉区東田辺 1-17-12 

• SNK 格闘ゲ—ム、特に月 
華が好きだといぅ方、イラ交 
a nd 文通しませんか？ま 
た、同人誌の作り方を一から 
教えてくださる心優しい方、 
手紙ください。年齢性別不問 
です。 よろしく お願いします0 


7 




先日、友人が 「 DC の 『 KOF '99』 のエキストラストライカ—のフイオつてあつちいけ攻撃するよりも銃で撃つたら即死じやね—の？」と 1 言。 HAHAHAH そんなんだつたら格闘もへつたくれもね—ぜ、ブラザ 
=:« PN = ドイツ軍人 SS (東京都)/う〜ん、どうでしよう？手から炎が出る奴らに銃なんて無意味かも。むしろデカイ鉄の塊を振りまわせるフイオ本人の方が兵器なのかも。(長山) 


才—プンテラス 


0 


• PN \ 右下注目 D ナナセ(兵庫県) 

ネオポケソフトのラインナップには注目したいとこ 
ろ。そして前から叫ばれている月華第三幕希望の声 
…。まだまだがんばつてもらいたいです SNK 殿！ 


♦ PN \ 長井あじろ(北海道) 

やはりチヤン n といえば気高く情熱的なバラがよく 
似合う…。「お嬢さん、お一人ですか？」なんて優 
しくささやかれたら、女性たちもうつとり … D 



• PN \ 花南瓜(新潟県) 

自分はできそこないなんだと思つている彼女。でも 
絶対そんなことはないつて！こうやつてイラスト 
を描いてくれる方もいるんだから' 自信持つて！ 



• PN \ 絵夢人(福井県) 

某お笑いグル—プに弟子入りしたのか…？でもお 
上手。これならアテナもきつと喜んでくれるに違い 
ない(そうかなあ…)！ 


_ PN \ 黒崎シイノ ★(香川県) 

ちなみに 「 stimulation 」 とは「刺激」ということ 
だそうです。確かにその美貌' 衣装ともにとつても 
刺激的つス！ 



• PN \ ねこいまぐろ(鹿児島県) 

ハガキをまとめて送る時は宛先の r 〜係」のところ 
に送るすべてのコ|ナ—名を書いてね。中でさらに 
n — ナ—ごとに封筒に入つていると大助かり！ 
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20歳、男0 

〒 484 -0061愛知県犬山 
市前！屋敷 95 -48 武田豊 
•コス 写真交換友達募集！ 
私は庵系(男、女、ミス X ) 
とシ H ルミ—をやつています 
n KOF ( QOF も)のコ 
スをして いる方を全国的に募 
集します！ キャ ラ 不問。 自 
信作を交換し合える方、キャ 
ラを 極める ことを重視す る 
方、アホ【者¥撮っている方、 
よろしくお願いします！送 
りつけ OK ! 同；^送りま 
す。—不要。 17 歳、女。 

〒421 -0201静岡県志太 
郡大井川町上小杉 915 - 15 濱 

宏美子 

• ゲ—セン友達 wiw。t 
人で静岡 iK すべてのゲ—セ 
ンめぐりを考えています。し 
かし、1人ではかなり無理が 
ありますので、静岡のゲ 
I セン好きな方、もしよろし 
ければ一緒に手伝つてもらえ 
ませんか？できれば20歳前 
後で最低限の良識のある方で 
お願いします。初回のみ(詳 
しく) 自分のプロフイ—ルを 


書いてください。切手なんか 
はいりませんので、 よろしく 
お願いします。21歳、男。 

〒 411 -0917静岡県駿東 

塑采墨眉 510 木錢平 

•文通•イラ交•友達募集。 
SNK なら KOF's fi の刃。 
カプコンならジヤス学、ヴァ 
ンパイアシリ—ズが大好きだ 
といぅ方。あたくしとマニア 
ツクなことを語ろぅじやない 
か！ちなみに好きなキヤラ 
は社' 紅丸' 灰人、夜血、エ 
ツジ、雹、ジエダ様など。他 
のキヤラが好きな方も〇 K で 
す。誰でもイイからお手紙く 
ださい。_りはありません。 
15 歳、女。 

〒 491-0033愛知県|宮 
市裂町361堀場梨愛 
•ぺ—パ—需霉ぉ礼が 

なくても配布してくれる方。 
2力月で20枚程度配れる方。 
継続のみ。交換は10枚まで。 
ジャンルは s N K があれば〇 
K 。 また、文通相手も募集。 


義賊佐 


- リンナイツが好 


きな同志求厶！ KOF 、 餓 
狼が好きな方でも OK 。 初回 


のみ80円切手同封された方に 
だけ返 ml 日きます。ょろしく。 
ぺ—パ—つめこみ大歓迎で 
す。同人クッズ ALLOK 。 
18歳、男0 

〒 277-0086千葉県柏市 
、妻ロ ー?25- M ® 雄 

• イラスト s です。ただ <ラ、 
私たちのサ—クルでは、モノ 
クロイラストを募集中です。 
送つていただいたイラストを 
サークルで出した本などに載 
せたいと思つています。 SN 
K、CAPCOM 、ジャンプ 
系などでお願いします。 メッ 
セ—ジ入りでも OK です。卜 
—ンなど貼つてある時は、は 
がれないょぅに！紙の方は 
ハガキか、ハガキと同じ大き 
さなら OK です。無期限なの 
でどんどんでも送つてく 
ださい。たくさんのイラスト 
待つてます。 PN も忘れずに 
書いておいてください。1 
でも OK です。 

〒 136-0071東京都江東 
区亀戸 7 - 42 ク 546 原田美幸 
f 欠簡は、文通•イラ交相 
手を募集してます。 KOF 、 


旦芈、餓狼、 メタ スラ 、 EX 
2 PLUS 、 フアイテイング 
レイヤー、このぅちどれか1 
つでも好きなゲ—ムがある 
方、お！！福にお手紙ください。 
文通だけでも OK ! 地域年 
齢性別問いません。初回のみ 
80円切手同封でお願いしま 
す。返事獲芙！よろしくお 
願いします。香澄、響、 ほた 
る、北斗丸、七瀬が大好きで 
す。19歳、男。 

〒564-00 41大阪府吹田 
$ 町 5-255141^®! 史 
變乂通•相方さん•オトモダ 
チ大募集◦県が近い方、同人 
活動 I 緒に しましょ〜〇 心 
の優しい方、色々教えて くだ 
さい。少女•少年マンガ LO 
> EC > KOF 、 fl 華、サム 
スピ、餓狼 MOW の中から 1 
つで も好きなものがある人、 
ペンフレンドになつてくださ 
い。イベント など I 緒に レツ 
ツゴ|な人、たまに@}^して 
も OK な 人(文通 だけで もい 
いです)仲良くなりましよ。 
同人グッズ、ぺ—パ—つめこ 
み OK です よ！初回の み80 


円切手同封でお願いします。 
まずはお手紙で仲良くなりま 
しよラ❹13^、 

〒 198-0064東京都青梅 
市架町 3-632 小川翼 
•文通相手&友達大大大募集 
I 。とにかく SNK の格ゲ| 
(特に KOF )、 あとネオジオ 
フリ—クが好きな方、お手紙 
待つてるつスよ。返事は100% 
(必ず)書きます。年齢性別 
不問。近くの方、一緒にゲ— 
センいきましよう。お手紙待 
つて ま〜 す。12歳、男。 

〒 860 -0053熊本県熊本 
市田崎23 r 65 te 山$志 
• KOF 、 餓狼 (Mow 以前 
のものが特に)、 月 華 et C 
が好きでやまない女性の方、 
このワタシと文通してくださ 
い！ K OF では龍虎の拳チ 
—厶、オロチチ—厶、 7 99主人 
公チ—厶、怒チ—厶 etc 。 
餓狼ではテリ—、ギ—ス、ダ 
ック、ホンフゥ、ボブ、ロッ 
ク、キム兄弟 et ca fl 華で 
は嘉神、楓、天野、守矢、あ 
かり&+三 et C が好きで 
す。私も！という方は八-子 


ぐお手紙を書いてポストへ。 
切手同封でしたら当サ—クル 
ぺ—パ—をお送りいたしま 
す。同人グッズ、ぺ—パ—同 
封カンゲイ！18歳、女。 

〒 739 |1743 広島県広島 
市安佐北区倉掛32520浜 

贅由子 

•コスプレ友達募集！！^ 
のイベントで一緒に餓狼 MO 
W のコスプレをしてくださる 
方を WK しています。年齢性 
別不問ですので、おII湯にア 
クセスしてください。 18 歳、 

mpo 

〒 964 -0938福島県二本 
松市安達ヶ原 5 - 17-1 熊谷 

森 

taka rag i m a@-Dd><n e .jlD 
•超よろずサークル 「G- 
wa > e」 では、高校生以 
上で私たちと会報などで遊 
んでくれる会員様を常時募 
集しています M: 興味ある 
方は80円切手同封でご連絡 
ください D 

〒183-0032東京都府中 
市本宿町1 -25-2 岡崎方 
尘至梓右 


ネオ フリ7月号の表紙にクリザリッドの上に未確認物体がいる。なんか見覚えがあるよぅな；。_卩2=草薙庵(秋田県)\同ネタ多数でした(笑)。ん〜、な〜んとなく'某アメリカンなんじゃらチ|ムの人に以てる 
かもお。 つて' 気のせい気のせい (笑)。 (長山) 
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i 【ルり/ ROM 版薄点王 2 』 
CD 版 『 KOF ，％ ネオジオコ 

レクシヨン』『フツトサル』 
(ケ—スにキズあり)『旦華の 
剣士』(美品)『ネオジオ CD 
スペシャル』。ドラマ CD 
『 K0F 7 96 』『 KOF 7 97 丄 S 叩 
編〜』。 , 95 J の庵のぬいぐるみ 
(UFO キャツチャ—で取つ 
たものです。ちょつと古めで 
すけれども、| 生3 がつて 
くれるとい-つ方はタダでも〇 
K です)。送料はそちら持ち 
で。希望価格を明記のぅえ、 
往復ハガキでご連絡くださ 
い。 よろしく お願いします。 

〒811 -4 312福岡県遠賀 
郡遠賀町大字浅木 617 -17 森 
正成 

•買い/ネオジオフリ—ク昶 
年5〜7月号、 7 00年1月号を 
定価 + 100円 程でおゆずりいた 
だけませんか？ポスタ—の 
有無は問いませんが、つけて 
くださるとうれしいです。送 


料こちらで負担いたします。 
封書またはハガキでごく 
ださい。お願いします。 

〒 606-8203京都府京都 
市左京区田中関田町 2-26 

喜2棟203号若禁里 

f 【几り/餓狼フルヵラ—便せ 
んぁります。ロックとテリ— 
で、10枚1セット。送料は一 
部140円、2部160円です。代金 
は一部200円。ご希望の方は、 
送料分切手•金額 <^ n^n • 
ぁて名シ—ル同封のぅえ、ご 
連絡ください。当方、便せん 
サ—クルやつております。ぺ 
I パーのみご希望の方は80円 
切手を貼った返信用封筒を送 
つてください(住所書いてく 
ださいね〇)。お待ちしてま 

〒271 -0094千葉県松戸 
市上矢切1596 -3 ハィ 
ップレィン 203 ^4¥ 

• 買い/ムービック 『KOF 
7 96京 VS 庵 FIGHT 3』 


と、 ブロッコリ— 『 KOF 97 
格闘の王様2(両方ともア 
ンソロジ—コミックです)を 
500 円くらいで売つてください 
H 送料こちらで負担しま 
す。 どちらか 片方で も 構い ま 
せん。希望価格明記のぅぇ、 

ご！^ください。 

〒 038-0202青森県南津 
S 大鰐—峰字前田ノ沢222 
栗##^ 

變父換\こちらのネオジオ C 
DZ 本体(箱のみ)+コント 
口 —ラ—プロ X 2、 CD 版 

704』夏雪-幕』と、 

そちらのネオジオ R 〇 M 本体 
(+ 付属コントロ—ラ—つき 

で)、 ROM 版 『 kof 5 99』 

を六乂換 してく ださい。送料は 
相互 持ちで。ハガキでご連絡 
ください。 

〒 175-0092東京都板橋 
区赤塚51古-305待井高太 

RH 

0 

•買い/ネォジォ R 〇 M 版 
『餓狼 Mow 』 を 2 万 5 千円 
以内で。希望 f を明記のう 
え、ハガキまたはハ gifl ハガキ 
でご連絡ください。送料こち 


箱•説明書なしですが美品で 
す 。 c D 版『に〇一一-制〜^ 
『餓狼 SP 〜 RBG 』 『サムス 
ピ真〜天草』『ソニックウイ 
ングス2、3』『パルスタ—』 
r コウカイザ'『龍虎外伝』 
『天外魔境真伝』計 16 本 、2 
万3則後で願います。その2 
1 ROM 版 『 fl 幸の剣士〜第 
二 幕』 『 KOF ， ^ 『メタ スラ 
X 』 『 RB 2』 計4本、2万 
〜3万円くらい。全品別売不 
可(その一、その2は別)。 
ハ！^ハガキでお願いします。 

〒 634-0007奈良県檯原 
市葛本町367|2サンルピナ 
ス Ioi 203 a s 至開康雄 
S 貝い/ネオジオフリ—ク ， 7 98 
年12月号、 , 99年2月号、 , 99年 
12月〜 7 00年3月号をゆずつて 
ください！1冊 200 〜 300 円で 
(安いとウレシイです！)。も 
ちろんバラでゆずつてくださ 
つても構いません。送料はこ 
ちら持ち。多少状態悪くても 
いいです。よろしくお願いし 
ます。 

〒273 -0005千葉県船橋 
$ 町 1—12_25 大雲子 


ら持ちです。 

〒852-8061 長崎県長崎 
市滑石 3-34 S W 浦和彦 
畫【ルり/ネオジオ R 〇 M 本体 
(箱•取説なし)を一万円で 
売ります。高先。代金引 
換(着払い)、送料そちら持 
ちでお願いします。必ず ハ _ 
ハガキでご！^ ください。 

〒562 6005大阪府箕面 
市霜411_正太郎 
•買い/ ROM 版 『 KOF 94 
〜 ^e 、^、^ 『餓狼3 』 『R 
B 餓連 『 RBSPJ 『 RB 2』 
『餓狼 Mow 』 『龍虎外伝』 
『龍虎の拳』 r フレイジングス 
夕 I 』『フライング PD 』 『二 
ンジヤコマンド—』『ニンジ 
ヤマスタ—ズ』『ガンガン行 
進曲』『風雲 STB 』 とメモ 
リ—力—ドを売つてくださ 
い。すべて箱説ありでお願い 
します。 \ w _ はこちら持ちで、 
安価優先です。支払い方法、 
希望 f を明記のぅえ、ハ i 
ハガキでご讓ください。 

〒490-1111愛知県海部 

雪目寺町松山67謹兹 

耋【儿り/、不オジオコントロ — 


ラ—プロとホリ電子製のフア 
イテイングステイツクネオ 
(連射機能つき)を売ります。 
他、 ROM & CD 本体のソフ 
卜などもありますので、ご希 
望の方は80円切手同封のぅ 
え、リストご請求ください。 
いずれも一局先とさせてい 
ただきます。 

〒815 -0001福岡県福岡 
市南区五十川2 -5 -14坂本 
いそみ 

•買い/ネオボケソフト S 
NK VS . CAPCOM 激突 力 
I ドフアイタ—ズ(カプコン 
サボ—夕—ズバ—ジョン)』 
または S 上決戦最強 フアイ 
夕—ズ』を2千円以下でゆず 
ってください。 {13®^ 先、送 
_半で(箱•取説の有無は 
なし。なるべく美品でち 
やんと動くやつ)お願いしま 

す。支払ぃ產と嫿や連絡 

先などを明記のぅえ、ハガキ 
でご_ ください。 

〒 560-0013大阪府豊中 
I 野東 2 1V 113 山本茂寿 
塗 7 C り/その11不オジオ C 
DZ (本体)。残念ながら 


今ごろになつて思つたこと。ルガ—ルつて稲川淳〇に似てません？ # PN = 史条周(大阪府)/いわれてみると' なんだかそんな感じかも。夏場に活躍する ( KOF の発売は夏ですし…)ところ辺りもかぶつてるのか 
もしれない…。(長山) 


才—プンテラス 
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曼父換\僕のプレステ本体| 
式(箱•取説なし、コントロ 
I ラ— X 2) +メモリ— 力— 
ドー枚+プレステ版 『KOF 
切、，^を、あなたのネオジ 
才 ROM 本体(箱•取説なし 
で可)+ メモリ— 力—ド- f ス 
ティックコントロ —ラ IX 
2+ ROM 版 『メタ スラ(で 
きれば3。無理なら X か2で 
も0<)』と交換してくださ 
い O ROM 版 KOF ，^ を 
つけてもらえれば、プレステ 
版 『メタ スラー』もつけます。 
保^$態は、こちらは 『KO 
F 5 97』 にキズがありますが使 
えます。他はすべて美品です 
(ソフトはすべて箱•取説あ 
りです)。そちらの方は使え 
ればキズ、その他は J 13<1 にしま 
せん。交換してくださる方は 
ご連絡ください(ハガキか封 
筒。なるべく封筒が望まし 
い)。交換してくださつた方 
にはお礼します。キャンセル 
不可。 

〒869-0101熊本県玉名 
郡長洲町大 { i ; 呂野 750 阿久根 
勇作 


• 買い/ネオジオフリ—ク ! 99 
年11、12月号、 , 00年1月号を 
円で買います。号数と 
ポスタ—の有無、支払い i 

を明記のぅえ、ご連絡くださ 
\ 〇 
し 

〒616 |8384京都府京都 
市右京区嵯峨天竜寺造路町 
6-27 小松樊郎 

【儿り/ネオジオフリ—クの 
ポスタ—売ります。 , 96 年 
1月号—<ラまでのを。は 
100〜200円の間。送料そちら持 
ちで。連絡用の8031^手同封 
で、まずは問い合わせてみて 
ね。あと、ぺ—パ—も？し 
てくれれば同封するよ。 

〒577-0827大阪府東大 
阪 - te ^4- 1112108 小原由 

虫貝奈 

耋貝い/ ROM 版『餓狼 MO 
W 』 と『メタルスラツグ3』 
を、両方とも1万円くらいで 
買います。取説があれば、箱 
はなくても OK 。 送料はもち 
ろんこちら持ち。{女先し 
ますので、ハー^ハガキ もしく 
は返信用封筒同封でご連絡 
を。一応、美品希望でヨロシ 


ク〇 

〒671 -1213兵庫県姫路 
市勝原区宮田35小坂政明 
•売り/ CD 版『パワ—スパ 
イクス2』『得点王3『キン 
グ•オブ.ザ•モンスタ—ズ 
2』『クイズ•キング•才 
ブ•フアイタ ーズ』 『トップ 
プレイヤ—ズゴルフ』『パ— 
ニングフアイト』『ゴ|スト 
パイロット』『ラストリゾ I 
卜』『ソニックウイングス2、 
3』『トップハンタ—』。 -1(11 価 
優先、 CD 版『龍虎1』との 
交換可。送料こちら持ち。支 
払い i 明記のぅえ、ハガキ 
でご_を。 

〒 812-0062 福岡県福岡 
区松島 1-24 S 山中仁 
耋貝い/ネオポケ(モノク □) 
のソフト『サムライスピ リッ 
ツ！』の限定版か！： i {吊版どち 
らか先)をゆずつて 
ください。詳細明記のぅえ、 
ご_願います。ハガキ可。 

〒651 -2334兵庫県神戸 
市西区神出町紫合 522 - 1 山 
□浩史 

畫【儿り/ネオジオフリ—ク売 


蟹座のロックを占つてみた。すると”とても感じやすいあなたは' まわりに気を使う優しい人。そんなあなたの安らぎの場所は家庭。家族をとても大切にします。“ 
県)/ロックの優しい性格などがにじみ出ている占いの結果ですね。なんだかとつても当たつているかも。(長山) 


• PN \ ニヤン n 先生(栃木県) 

これはチヤムも大喜びのプレゼントだね！い 
つたい誰にもらつたのかな？ まさか恋人？ 
仮面兄貴の神罰がくだる〜！ 




_ py \ 藤田和钬(神奈=累) 

「マリ—より愛をこめて DJ という意味だそうで 
す。テリ—の帽子がよくお似合いですこと。雨も 
したたるイイ女つてね。 


• PN \ あいむ(大分県) 

ちよつと女の子らしいポ—ズでキメてみました。 
リムルルつて、彼女にしたい！ 0ていうより 
も、妹にしたいつて感じ。 




うんうん、チアガ—ル姿で闘うつてのも全然アリ 
だよね！ K 0 F のストライカ—とかで出てくれ 
ないかなあ。応援された〜い！ 
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ウイッブ？歲、女 


私の奴隷になつて、- 
傭兵部隊で働いてみま 
せんか？ 

打たれ強い人なら、な 
おいいかな9可愛が 
ってあげるわよ9 


r-A :募集内容 を15文字程度で 


tXXX-XXXX 

〇〇〇 

-- D :住所 


10 

文 

X 

6^ 

の 

ヅ 

セ 

ジ 



在靡纖分し讓曾逆 

〇<.0ィ’95廉宮アテナ本。 「ATE 

ヨ N A J 

> snk . 於]:/ rr チ•咖ゲ-むす本。 

「nibiz- シヨン」 

>オリジナル。 M、 冒険モノ。「みるきい」 

この3つを3冊1セツトで 


無料配布中です。料金は 
送料分だけで 0K です 。 k 
霣つて下さるお心 ® (q 

広い方下記の住所 

まで連絡下さい。 V 

"子，孝*〇ィ/ / 

1 


愚5 18-0839 
三重県上野市田端町 920-8 
藤本江美 

W 



てくれる人募集 


r ハオパ IvR フエへ蜜」そ！】 

<ありがとうママパパ V 

学校やプライべ一卜で起こつた、 
日々の面白いできごとを明る 
く il ® なお手^^つてるよ。 

4——! 

八月を見るたび思い出す V 

ゲーセンやアミユ—ズメントスポツ 
卜など、ゲ—ム関連の_で見かけた 

変文を蠢！ ssi がいて困 
った系の話でも OK ! 4に 

嘗馨 r 

八 替え歌行 -D きま〜す！ V 
ズバリ”替ぇ歌“を募集◊自作の替 
を バンバン送つ てね！-® の夕 
イトル&ア—ティスト^！ ii くの-^心 
れずに。マイナ—な曲はなるべく避け 
てね。^名に嘗 g 聾！ 

八勉強はお留守だぜ —.V 
ネオジオのあり方や_に関するマ 

ジ畫見、ネオジオの魅力矣解析す 
るお便り矣囊！ 
fwili— 

<こんな空耳> 

キヤラクタ I ボイスやネオジオソン 
グの空耳 i ! 聞こえるものも 
聞こえないものも、面白ければ OK ! 
舞には苜 pa を 害 王！ 

また、キヤラボイスに関する®®:も 
受けつけてるよ。 

八 キヤラレタ— ZV 
好きなネオジオキヤラへのあなたの 
想い—紙に託そう！文 {$ は§{子 
以内。素晴らしいレタ—には賞品を進 
呈！ 

八 HAPPY BIRTHDAYV 

好きなネオジオキヤラの誕生日を、 
撃にお祝いしよう！文 I は13文 
字父6^^イラスト1! 
一は、8星まれのキヤラを受け 

つけるよ。 

<今月の全国布教委員会 V 
独断と偏見でイチオシするキヤラや 
ゲ—ム、カツプリングについて熱く語 
つて、全国に裏し よう！ イラスト 

うき矣霸必 S 国 COP * 員 

会とい-っタイトルをつけてね。 

名に嘗響王！ 

八よろず質問.要望コ—ナ IV 

ネオジオに関する疑問を、メ—力— 
や NF 、 NF 攻略陣などに聞いちやお 
う！ただし、 n マンド入力のコツな 
ど、格闘ゲ—ムに関するは〔格ゲ 
IQ & A 】 の方によろしく。もちろん 


も受けつけてるよ。 

<文通 S 募集 n — ナ IV 

文？*手やサ—クルメンバ—などの 
募—®を募集。文通募集の場合は、 
自分の年齢と性別 1 いてね。原則と 
して卩2:での§はイラストつ 
きのハガキ 

また、賢つきの Jsfc 蜀4>}*。例に 

従つて A 〜 D をすベて！して、自分 

の量と I 緒に送つてね。憂はネオ 
プリでも OK だけど、友達と I 緒に写 
つているものをに送るのは厳禁！ 
もし、自分以外の人も写つているもの 
を送る場合は、$の了解を取り、ど 
ちらが自分であるか分かるょ< つにして 
ね0ぃた4す ^は_タメ！ 

(量つきでの囊の例) 


<売買&交換コ—ナ IV 

売りたい物、腦貝いたい物、六望 
の物^^|1^|。ただ.3^買に_部はノこ 
I タッチなので、や i い方 
法は必 v # いてね。ソフトの一*の場 
A 口は、 ROM 版か CD 版か 
八 モノクロイラスト V 

サイズはハガキ大。比率が同じなら 
^■ K したものも可たけど、あまり大き 
い紙を使-っと^.した際につぶれてし 
まうぞ。薄い紙&折り曲げは厳禁！ 
ボ—ルペン、鉛筆、うすずみは印刷に 
出にくいので不『卜—ン$?時は 
はがれないようにしっかり圧着しよ 
う！裏面には住所' 氏名? N も) 
^^®^してね。卩3〇卩<0〇賞には賞 
品を# W ! また、データによる ^ If 
も受けつけてるよ O S は i 。 

八4コママンガ V 

タテ 150 咖><ョコ45_の比率なら拡大 
も可だけど、モノクロイラスト同様、 
折り曲げは厳禁—.裏に住所、氏名 
( PN も)を明記。タイトルも忘れず 
にね！傑作には賞品を進呈。また' 
データによる投稿も受けつけてるの 
だ。_は後述。 

<才—プンテラス (_ nl ナ l ) v 
1子以内のネタを HWT 噂、ダジャレ 
なんでも アリ！ ゲ t ム以外のネタ T ■; 


も OK ! 釋には賞品を善王0 
【パオパオカフ H 2号店} 

八パレツトキャン。八ス V 
カラー イラスト^^。サイズはハ 

ガキ大〇同じ比率なら樊も丐蠢 

的にメッセ—ジなど文一} IK りはだ 
よ！送る時には厚 fl 緒に封筒に 
入れて、折り典からないようにするの 
がベスト！キャンパス 賞 &ベストカ 
ップル f には嘗靈呈。これもデータ 
詳細は後述0 

<天晴 EXCELLENT V 

プレイヤーキャラ、非プレイヤ—キ 
ャラ問わず、ネオジオキャラの凝つた 
n スプレ写真を大募集！イロモノ、 
ゥケ狙い大霸ただし他人の量を 
撃に送るのは厳禁！ 

写つている人の PN 、 住所、 n スプ 
レしているキヤラ f 作必 vm 
いてね ( MHil ; の裏に書いてあるのがべ 
スト)。天晴賞として賞品を進呈〇詳 

細は P . 116 蠢 r 

八 ネオジオ特選同人誌 n 丨ナ IV 

望の同人 1 i とタイトル、サイ 
ズ、印刷裏べージ数、び支 
払い！、サークル名、住所、氏名' 
S 連番号{掲載しません) 
を明記して送つてね！アビールボイ 
ントや希？もあれば書こう！一 
八スト—リ—アルバム V 
攻ど^ II 3 C んでいてついつい 
見つけてしまう、変な画面写真を募 
集！ どうい-がどういうふうに 
見えるか_して送つてね。台詞をつ 
けて寸劇を演じさせるのも大歓迎—* 
簡者 i に嘗馨王！. 

<愛のてほどき RV 
身のまわりにあるネオジオの写 
真を i ! キャラの i のお店やお 
畢など、何でも OK ! i やパッ 
ケージなどを送つてね0 i 者1名に 

si! s^p- 

【ソフト人気べスト 10 3 

あなたの好き&好きじやないネオジ 
オソフト^#! T それぞれ5つ選んで 
好き&嫌いの順番に書いて送ってね。 
その f 原則として1人につ 
き月1回の投票まで。詳細は p ’82。 
【キャラクタ—ランキング】 

好きな1キャラとキャラそれ 
ぞれ人の多 saj 登 gfv るゲ—ム 
名基いて送つてね。プレイヤーキャ 
ラ、非プレイヤーキャラ問わず、ネオ 
ジオゲ—ムに出ているキャラなら誰で 
も OK ! 原則的に単独での大 mi 示は 
S ! カラ—イラストつきのおハガ 
キ I つてるぞ。 i 発表は毎年 2月 
号と81 lffcf 上。君の手で人気ナン.パ 
— ワンキヤラ^^めち ゃぉぅ！ 

【格ゲ IQ & A 】 

格闘ゲ—ムに関する疑問&質問を受 
けつけてるよ。コマンド入力のコツや 


のつな^:など、どんなことで 
も OK ! 日取強の NF 攻略陣が君の質 
問にバッチリ答えてくれるぞ！ 

〔新作発売予定リスト】 

<ユ—ザ—の声 V 
S の^:ゲ—ムについての意見を 
i 。 プレゼントはがきの ijg に r ユ 
—ザーの声宛」と窨いて送っても〇 
K ! 一緒にあなたの_している新 
作ゲ—ム ベス ト 3^11 いて送って くれ 
ると ラれ しいです〜0 
<こんなゲ—ムあったら SS な> 
あなたの考えた架空のゲ—ムを募 
集！ ジャンル、ゲ—ム内容な どを13 
字 ><80::*で_してね。 

• デ—夕投稿の捉 
モノクロ&カラ—イラストと 4 n マ 
マンガのみ、デ—夕での^けつ 
けてるよ！以下の； 一; t ^ M 寸つて投 



•画@^'す：^ f ることり 
•モノクロはグレ—スケール' カラ— 
は CMYK モードで ( RGB だと 
が変わってしまぅので i!o 
•プリントアウトしたものをつける。 

* 保は EPS がべスト〇できな 
い® 口は、 JPE 6 か PICT で。 

なお、ド〇や：^〇などのメディアは 
^できないので、よろしくね。 

各 n — ナーの嘗匿呈者は、 PN の 
• S が★印になっています。言 QQ は N 
F サ—ビス S 供のネオジオグッズで 
t 

い S も' 籍、氏名、年齢' 醤、 

晉万、コ—ナを明記して、次 
の宛先に送るのだぁ〜！ 

まとめて送る時は n I ナ—ごとに用 
紙{ハガキでなく便センなどで OK ) 
1け、それぞれに# J 1 T 氏名、年齢、 
醤、謹誉？書いて、封筒などに 

入れて送ってね0 

※各コーナ I の締切りは、毎月15日 
0^1^)、議は2力売の本 
誌になります。 


宛先 

〒12-0005 
東京都文京区水道 
2 -13-12 SK ビル 202 
(株)芸文社分室 
ネオジオフリ—ク編集部 
「 〇〇 n I ナ I 」係 








う 


よ 



H 


国 « 

■ 

才 



ります。創刊号から最新号 
(來年ソ〇 I ■ 6 、96年 6 月 
口 ^ , 7 月 号はなし C 所々に保 
存状態の悪いものも)。ボス 
夕—はつきません。希望価格 
を明記のうえ、ハ§ハガキで 
ご8 ください。 

〒010-0523秋田県男鹿 
市船川港女川字堂の前 40-2 


ぃ\ネオジオ ROM 本体 


(コントロ —ラ—プロつき) 


と ROM 版『餓狼 Mow 』 を、 
できるだけ美品でゆずつてく 
ださい。送料はこちら持ち。 
希望■と支払い產を明記 
のぅえ、ハガキでご連絡くだ 
さい。 

〒670-0894兵庫県姫路 
市梅ヶ谷21-6 メゾン梅ヶ 
谷 201 4*増田豪 
it 儿り/ KOF 99 版•不知火 
舞の衣装 ( t 用 M ) を一万 
5千円にてお作りします。頭 
から足まですべてフルセツト 
で扇子もつけます。オリジナ 
ルカラ—も OK です。80円切 


ROM カセツト(比較的— 
の格闘もの)新品同様が何本 
かあります。あと、ネオジオ 
格闘もの攻略ビデオもありま 
す。希望の方にはリストを送 
りますので、ハガキでご連絡 
ください。 

〒124-0 014東京都葛飾 
区東四つ木334 -21 森田正 
幸 

• 買い/ ROM 版 『kof s 94 
〜*96』『ワ I ルドヒ I 口 I ス 
2 JET 』 『ワ— ルドヒ丨口 


_ス•パーフエクト』のうち 


手同封でぺ—パ—を取りよせ 
てください。 

〒639-1063奈良県生詢 
郡安堵町かしの木 
台 1-1 -21木森 
美緒 

•買い/ネオジオ 
フリ—ク 7 99年12 月 
号、 , 00年2 月 号を 
原価以下で売って 
ください。送料こ 
ちら持ち。希望価 
格を明記のぅえ、 

ご連絡ください。 
できるだけ状態の 
良いもの、ポスタ 
丨つきのものを希 
望。 

〒981-0961宮 

城県仙台市青葉区 

桜ヶ丘2 - 1 7-3 1 1 09 

小田桃子 

•売り/ネオジオ 


どれかを売つてください。ま 
た、ネオジオフリ—ク％年4 
〜6 月 号、 7 98 年3 月 号を4冊 
合わせて 500 円 以下で売ってく 
ださい(できればポスタ—つ 
きの方がいいです)。ヵセッ 
卜の方も美品希望なので、ど 
ぅしても 無理なら構いません 
が、できれば箱•取説つきで 
お願いします。送料はそちら 
持ちで。希望 f を明記のぅ 
え、ハガキなど何でもいいの 
でください。 

〒420-0905静岡県静岡 
if 61 S 霖良太 


山崎の善とは、キムから逃れるためらしぃ。參卩2= 
謎を残したままフ H — ドアウト。(長山) 


"月華零(島根県) 


才 I プンテラス 

I J 


投稿規定 

みんなの投稿 

待つてるよ！ 

































新作ソフト発! W 定リスト 

一 — … —— — — … 【7月1 g 日現在】 ノ 


夕 


トル 


メ-力-名ジャンル 


発売日価格 


NEO•GEO 


ザ•キング•オブ•ファイターズ2000 SNK 格闘アクション 


COOL COOL TOON 


メタルスラッグ X 




SNK 


SNK 


リズムコミック 


プレイステーシヨン 

ネオジオポケットカラー 



COOL COOL JAM 

SNK 

セッションプレイ 
アクション 



3,800円 

DC 対応 

デルタワープ 

イオシス 

アクションパズル 


8月10日予定 

3,800円 


ビッグバンプロレス 

SNK 

プロレス 


9月予定 

未定 


ニゲロンパ（仮）. 

電脳映像 
製作所 

RPG 


10月26日予定 

3,800円 


SNK キヤ ラレー ス ゲーム （仮） 

1 TL 

レース 


未定 

未定 


KOF R —3 ( 仮） 

SNK 

格闘アクション 


未定 

未定 



ユ—ザ I の1 



いきなりですが『月華 3』 
はまだ出ないんでしょうか？ 
餓狼、サムスピ 、 K OF なと 
新作がボコボコ出てるのに 
『月 t 举』の続編はまだなので 
すか!? 

ついでに PS 版『月華2』 
も早く出して欲しいです。も 
う一年以上経っているのに 
•.•。いつまで待っていれば、 
この想いは叶うのでしょう。 

• PN \ 覆醫賽県) 

編：大好きなシリ—ズの_ 
を 待ち遠しい気持ちは、 きつ 
と皆同じはず。でも信じて待 
つことし かできないのつて本 
当につらいですね。私もずつ 
と『キング•オブ•モンスタ 
I 』の続編楽しみにしてるん 
ですけどね。待ち過ぎ？ 


ITL さんの 『SNK キャ 
ラレ—スゲ—ム』とてし 
みです。 

このゲ—ムに「鈴鹿サ—キ 
ット」があつたらいいなあと 
思います0 

やつぱレ—スといえばこれ 
でしょぅ。 

SNK キャラが愛車で SU 
zuKA を走る…なんていい 
と思いますけど…。 

•p N/40R 〜 50R (1PW1K) 

編：個人的にはモナココ—ス 
が欲しいですね。セナのリベ 
ンジは俺が果たす！つて感 
じで。 『 SNK キヤラレ—ス 
ゲ—ム』はレ—スフアンじや 
なくても楽しみなゲ—厶です 
よね。 





八神庵主演の「夕陽と月」 
の感動を、旅立ち (？) から 

草薙京との闘いまでの道を味 

わえる総八-0^ゲーム。 

このえたちとの演奏、デュ 

エットなどは歌とベ—スで、 

戦闘はパンチとキックを的に 

当てて、ゲ—厶を進める。 

パンチマニア同様、タイミ 

ング良く的を叩き、パワ—を 

蓄え技を発動させると、安井 

兄さんの声と同時に八神流古 

武術が炸裂！ 

社や大門などの対投げキャ 

ラ戦では、ライブ以外のバト 

ルにも色々な面を墨思。 

難易度は初級から上級まで 

選べ、話の後半になるほど上 


級になる。 

京との 闘いは§叩けば い 

いやら…0 

個人的には簡単な方がいい 

けど0 

# PN \ 神山丁 (京 i 

編： KOF のキャラクタ—が 

登場する音ゲー つて 面白そぅ 

ですよね。結構音楽向けのキ 

ャラが多いし。 

どぅせならべースだけじや 

なく、ギタ—やドラムなど選 

択できる楽器の数を増やして 

みたらもつと面白いかも。 

そしたらタイトルは「ハン 

ド•オブ•フアイタ—ズ』と 

かつて、そのまんまやんけ。 


•価格はすべて税別になっています。尚、この発売予定リストは各メーカーからの情報を元に編集部で作成したものです0 
※上記の内容は予告なく変更されることがあります。 
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郵便はがき 

T 固 -__ 


東京都文京区水道 2-13-12 

SK ビル202 

(株）芸文社分室 

ネオジオフリーク編集部 

9月号プレゼント係行 


希望プレゼント 
番号 


フ U ガナ 

年齢 歳 

性別男•女 

住所 Tnn H nn 丨 

都道 市区 

府県 郡 


電話番号 

職業小学生中学生高校生専門生 
大学生社会人その他 （ ） 



お手数ですが 
50円切手を 
おはりください 


































ネオジオフリーク 9 月号プレゼントはがき 


•以下のアンケートにお答えくださった方の中から、抽選でご希望の 
賞品をプレゼントいたします。詳細は P 142 をご覧ください。 

〇今号で面白かった記事を3つあげてください 


❿今号でつまらなかった記事を3つあげてください 


©お手持ちの八ードに〇をつけてください 

① NEChGEO ② NEOGEOCD ③ NE 0， GE 0 CDZ ④ネオジオポケット 
⑤ドリームキャスト©プレイステーション⑦スーパーファミコン 

ンダースワン⑨ゲームボーイ⑩その他 （ ） 


〇毎号付録についているポスターは必要ですか？ 
①必要 ©不要 ® どちらでもいい 


©ネオジオ以外のゲーム情報は必要ですか？ 

①必要 ©不要 ©どちらでもいい 

©ゲームセンターにはよくいきますか？ 

① よくいく（ア.月に3回以上 イ.月1〜2回） 

② 時々（ア. 2月に1回程度 イ. 3月に1回程度ウ.半年に1回程度) 

©ほとんどいかない（年1回未満） 

④いかない 








▲ iffiimoboiche^ 


定価490円(税込) 


水層で登場 


まさに今が旬！ネットアイドルの有名どころに 
今号は水着で登場してもらいました。 

‘■■mode 

鄉コンテンツ樵含/ 

見える！ヌケる！裏モノ、お色気満載の無料過激コンテンツー覧。 

ii#sia± へ①道 / 

沒路必臞法/ 


E メールでクドけ！キャンギャル、キヤバ嬢、人妻 etc . 攻略ガイド。 


お求めは全国の書店•コンビニで！お問い合せ出版営業部 03-5992-2051 ■芸文社 
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Welcome fc Pac Pac Qafe 8 eccnc 5 ! 






%ぐ 




お似合いだと思うキャラクター 2 人を、キミのセン 
スでステキに描いてね。素晴らしい作品には、『ベ 
ストカップル賞』として、賞品を進呈しちゃうそ！ 



〈カップル作品大募集 




# 


f 


1: 
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★# PN \ お—み(埼玉県) 

やはり、このツーシヨツトが今回は多かつたですネ I 。そ 
んな中、お—みさんの作品は色使いがていねいで' 
きれいな仕上がりでした。裏面のグレる鉄之介もナイス 9 



今回はデ—夕で来た作品もドーンと紹介しま 
す！どれも粒ぞろいの作品で、選考に苦労 
しました。ただ、人気キヤラにモデルが集中 
しているので' ちよつと外した人選もありか 
も。ベスト カツ プルも採用チヤンス だよ！ 



• PN / 空龍有夏(新潟県) 

このタツチの作品をいくつか送つてくれましたが' 
こちらは大人っぽい雰囲気で、味のあるものにな 
つてます。かなりの力作。 



• PN \ 風蘭木犀(静岡県) 

見れば見るほど、不思議な作品です。子供の頃の 
かわいい□ツク…、でしようか。色のバランスも 
_で、ブラウンをうまく活かしてます。 



• PN \ 海良みう(三重県) 

直球勝負！つてな感じで、かわいさとやんちゃ 
さが共存する眠兎そのもの。アクセサリーにも気 
を使つています。 



• PN \ 杉森龍美(神奈川県) 

人気急上昇の凛花&鉄之介。鮮やかな色彩が、2 
人 (？) の仲の良さを引き立てています。鉄之介 
もプニプニ感がより八ムスタ—に近くて、リアル。 



• PN \ 伏喜庵(神奈川県) 

今の私、まさにこんな気分。停電でデータ全部ふ 
つ飛びました…。ま' それは置いといて、 『KoFj 
での敗北 7 K I ズはこれで決まり！ 




蘑 


• PN \ かいせんはじめ(群馬県) 

すつかり定番となつたこのコンビ。こちらはかわ 
いいコスプレほたると ' n スプレイトカツ。ほた 
るは楽しそぅだけど、イトカツは…。 
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• PN / 香彩ミズキ（宮城県） 

たくさん作品を送ってもらっていたのに、掲載が遅 
くなって申し訳ないです。どれもよい出来なので、 
これに懲りず、また投稿してくださいネヮ 


• PN / ニヤンコ先生（栃木県） 

久々の力感溢れる作品、とても嬉しいです！最近、 
このタツチのものが少なくなり、淋しかつたので、 
ニヤンコ先生に今後も期待してマス。ガンバ！ 


キャンバス竇 


• PN \ 山崎 R マリ(栃木県) 

バックの色合いが微妙で' デ—夕作品ならではの 
ニュアンスがそこここに。構図も独特な感じで、 
静寂の中にも動きがある。 



• PN \ まさよし(広島県) 

シンプルですが' まさよしさんの想いが伝わって 
くるよう。風の流れがうまく表現され、顔の表情 
もす ごく 繊細に描かれています。美しい。 



❿ PN \ 葵音誠(福岡県) 

泣いてるほたるに優しい手が…。やっぱり2人き 
りの兄妹' 哀しい時には牙刀が助けてくれる。何 
だかちよつと、感動的ですな。 



•PN \ 銀あさひ(神奈川県) 

小悪魔アテナ登場。ちよつとあぶない雰囲気も、 
悪くなかつたりして。それにつけても、みんな口 
ングの頃の方が好きなん rc …。 



•p N \nn □ザシノ (静岡県) 

『COOL COOL TOON 』 風' 真吾&レオ 
ナ！ 人選がイカしてます。ファッションもポツ 
プで、完成された感じがする。 



•PN \ 二神サキ(東京都) 

とうとう来ました！鉄之介のピン O 二それも、 
プニつと待機中のヤツ。寄りかかっておつさん座 
りしているところなんざ、まさしく八ムスタ—。 



蠢中 


i 



• PN \ むこうあおい(埼玉県) 

現代版覚醒後の楓。こういう坊やいそうだけど、 
さすがに刃物はまずいやね。なにげに胸にぶら下 
がるアクセサリ—が主張してたりする。 



i 


•PN \ 神代雪兎(茨城県) 

よいよい。これはこれでけつこう好き。天使も悪 
魔も、そろって羽が小さぃのも0に。天使の方が 
怖いような気がするのは、私が擦れてるから？ 



•PN \ 田口たつみ(東京都) 

う—ん、何だか記号化されたような、でも動きが 

あるような…、ストイツクな作品ですね。背景が 
欲しかつた気もします。 
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★ PN / 秋狼（兵庫県） 

カッコイイ!!雰囲気、ヘアスタイル、瞳の色…どこをとってもパーフェクト！ 
「レオナが本当に好きっ」という気持ち、ばっちり伝わってきますよ〜9コス 
プレってやっぱりキャラに対する愛があればこそ…ですよね！天晴賞進呈!！ 

v v 爹 m n 






暑い!！とはいえ、夏ともなると気分はやっぱり開放的にな 
りますよね。そのおかげか、最近編集部に寄せられる作品も 
野外で撮影された力作が増えてうれしい限り！ 

今月もゴキゲンな作品の数々をお楽しみくださいませ V 


• PN/SACHIKO (茨^ 

『KOF ^ EVO 』 のアテナちやん SP 。 と 
つても1邊塞じで、漬麗あふれるこの一 
枚は、まさに今の季節にぴったり！ 



• PN \ くろべえ(神奈川県) 

「この日の！で、クリスのコスプレするのは 
最後」だつたそうで、思い出蕾〖として投稿 
して くれました 9がす ごく キユ— 卜。 


• PN \ 森川あんな(莖足都) 

タバコ吸ぅ仕草もばつちりキマツて1 M 。 
次は黒庵をやる i 疋だとか。またが撮 
れたら、ぜひ送つ てネ！ 楽しみ〜0 





























読著通霞欄穴オバオ汾 5エ辱#^うこ そ f 

ife^^fek. 
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• PN \® 九郎(神奈川県) 

どことなく才トボケな ill ® m がイイ味出しててグ—です。ホン 
卜にこん1じでひよつこり現れそうだもんな— (笑)。 



■■■ 

• PN \ 双葉ほたる=|相 adg&B •ジェニ— = e 染月(富山県) 
2人ともすごく® Q つてて{い！こういう風に仲良しさん 
同士でコスプレできるのつてうらやましいナリ G 


(戀 


#卩2\サャ=豆子&<&=猫野(台湾) 

先暴に続いてまたまた台湾から届いたハイレベル作品0 
持つている®も麗まで凝つていて、もうグレ—卜！ 



• PN \ 王子(北—) 

下アングルからの凛とした S な色。友人宅のお庭で撮 
影したそうだけど、でつかいお疆つぼくてすごそつ0 


ジェルミ 


• PN \ 桜(太識) 

セクシ—なポ—ズにもクラクラきちやぅけど、日^ K のポ 
ィン トは何といって-の3 つ 編み&ポニ—テ— ル！ 


サヤ— 



• PN \ 暁らんま(福 

I 面のレンゲ畑でキメポ—ズのユリ。もぅ季節は I だけ 
ど、1菌気が気に入つてるので思わせちやぅ！ 


— 投稿の捉 —— 

プレイヤ—キヤラ、非プレイヤーキヤラ問わず、ネオジ 
オキヤラのロガ—シヨンやシチユエ—シヨ , >に凝つたコス 

プレ蕃¥大蒙！イロモノ、ゥケ狙い、ザ—ムシ—ン 
の連続 f 关1です！ただし他人の f ¥ f に 
送るのは厳禁—.写つている人の PN 、 住所、コスプレし 
ているキヤラ f 作品名を必 vin いてください。蕃〖の裏 
に書いてあるとベストかも。凝つているポイントが書いて 
あるといいカンジ！また、投稿していただいた作品を他 
の別冊ムックなどで 使う場合 もありますのでご了承く ださ 
い。たくさんのご i 、 待つ てま〜す！ 

八宛先 >〒112- G 005 東京都文京区水道 2113112 


00にビル2〇2(株)芸文社|ネォジォブリ|ク！1^部 
「天晴 EXCELLEA r 保 









Strawberry Letter 



FLOWER CROWN 2 nd SEASON ) 


A 

) 

% 

Jlfl 



翁紅 X 京本ですが、ギヤグのノリでカップリング本ダメな方にも大丈夫な 
本になっていると思います。いちごのようなかわいい本を目指しまし 
た 。 /B 5/オフ/20 P / 300円無記名小為替+160円切手/〒 289-261 3 
千葉県海上郡海上町後草183971木由希（発行 ： MASTER •ギルド) 




.京とユキがメインの 『 KOF 』 キャラによるノーマルカップリング本。全 
編『99』ネタ〇 /巳5/オフ/ 40 P /300 円無記名/_1彌+160円切手+宛 
名シール/〒4440813愛知県岡崎市羽根町北ノ郷&<3伴理香（発行： 
HGL ) 


MoVe On ! act . 

■ 



コピー本再録 


參ネオポケ版 SNK vs . CAPCOM ^。 頼りになるお兄ちゃんなリョウとアイ 
ドルしてないアイドルなアテナを目標にストーリー仕立てで作ってま 
す 。 /B 5 /オフ/28 P /600円無記名小為替+宛名シール/〒 500-8233 
岐阜県岐阜市蔵前3~19~1藤田麻弓（発行 ： Misty Island ) 



：□ ピー本再録 


I 月華の剣士ギャグ&シリアス本。楓、雪、守矢中心。雪のキレつぶりが 
すばらしいです。/ A 5/ オフ/ 64 P / 400円無言铭づ鋪+180円切手/〒 
1400005東京都品川区広町143高橋亜紀（発行：月見ヶ原） 



國人_3 — 


<初心者向け 

同人誌の申込方講座 V 

① と^を買ぅ〕… 
郵震で攮分の定^^と送 

料分の^を買います。§には 
^があるので申しこみの直前に 
買いましょう。§には何も記入 
しません(同人誌コ—ナ—でいう 
ところの無記^^ n はこの状態 
のことをさす)。また、^は郵 
送の場合、盜難される S が高い 
ので、外から透けて見えないよう 
に手紙で包んで；^に入れるのが 
ベスト。同じ理由で封筒の表側に 
『§在中』と書かないようにし 
ましよラ0 

② 〔手紙を書く〕…欲しい本の夕 
イトルと^^、同封した§の合 
計金額を明記した_込書を 
書きます。例： 「『 NF マニユア 
ル』 500 円 XI 冊を申しこみます 0 
合 lt500 円と240円の^ Hf •を同封しま 

した」 

しかし、これだけではちょつと 

寂しいので、失礼にならない程度 

の® f な手紙をそえるのもいいか 
もしれません。 

③ 【宛名力ードを里思する〕…宛 

名力—ドとは自分の住所、氏名を 

書いた力—ド状のもののこと。大 
きさはだいたいタテ 5 CIT1X ヨコ7 

cm のものが I 黯で、シ—ル状も 

しくは裏に両面テ—プが貼ってあ 

るものを宛名シ—ルと呼びます。 

文 If S 、 品店などで売っ 

ているタックシ I ルを使-っのが簡 

単で霜です。 

④ 〔返筒を同封する.:返 

とは、封筒に自分の住所、 

氏名^#いて808:^を貼ったも 

のです。同人誌の場ムロ、本が在庫 

切れになつてしまうこともよくあ 

るので、その時に送った§を返 

送するのに'^^となります。これ 

はコ—ナ I に記載されている_ 

とはまつたく^で、不だつ 

た場合、本と|緒に返送されます。 

あとはに入れて発 

行者に申し込みましょう。最後に 

^の〗裏にリタ—ンアドレス(自 

分の住所、氏名)を書くの i 心れ 

ないように ( iissp 心れる人が多い 

ようです)。本は約1力月ぐらい 

で Ht - tP とに届きます。 
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• 『月華第二幕』の4コマオールキャラギャグ本。どんなに小さいコマで 
もつめこんでなんとかオールキャラ。楓、小次郎、響多め。 / B 5/ 才 



フ/28 P /250円無記名小為替+160円切手+宛名シール/〒6406482和 
歌山県禾職:山市六# 982-3 太田須美（発行：野菜運搬トマト） 




•おバカな夜血と灰人の本を目指して作りました！この2人が好きな方 
にオススメです。 / A 5/ オフ/ 28 P / 300円無言銘 / J 補+200円切手+宛 
名シール/〒565~0851大阪府吹田市千里山西 3-32-10 園山友紀（発 
行：アロエもどき） 






SCREAM 


どいつちこいつち 


争 KOF 中心シリアス本。京、庵中心、 K とマキシマが少々。京と庵のから 
みが秀逸です 。/ B 5/オフ/40 P / 500円無記名小為替+240円切手+宛 
名 シール +80円切手付返信用封筒/〒02冬0004岩手県北上市村崎野1を 
3764福盛田明美（発行：龍神大社） 


•とにかくバカばっかりのほぼ K 0 F オールキャラ出演のギャグ本で 
す 。 /A 5/オフ/32 P / 250円無記名小為替+140円切手/〒1潞0013 
東京都青梅市木野下 1-1 542鈴木方あかざ（発行：挑戦#〜ちやれんぢや 
あ〜） 





ぶんぶん AB 


籲餓狼と侍魂中心の SN K M I X 本。ギャグもシリアスも満載です。アン 
ケート結果発表もあります。 / A 5/ オフ/44 P / 450円無記名小為替+200 
円切手+宛名シール/〒 949-8411 新潟県中魚沼郡中里村大字田沢壬 
111樋口聪美（発行：疾風少年） 


舞姫の宴 


修^勢9名のゲストによる、超キレイでカワイイ絵がてんこもりのイラス 
卜本。ナコ.リム•色が多めかな。非売品便せんつき。 / B 5/ オフ/36 
P /400円無記名小為替+240円切手+宛名シール/〒8160843福岡県春 
日雑ケ丘^9 mwm (発行： Scylla ) 





































































画面写真にオリジナルの 
NF スト I リ I をつけてみよ/っ- 
みんなの意表を つ € まくれ M : 



811 T の27ぺ—ジ、新キヤ 
ラ^の右上の i より。 


5 月号の 12 ぺ—ジ'大門紹 
介部 g 下の f 〖より0 



さくら「や—い！この間 
川で水浴びしてたでしよ—。 
貧乏一家〜！」 

リョウ「ムム!?なぜそれ 
を J •水浴びのどこがいけ 
ない！貧乏一家の何が悪 
ぃ！」 

…証拠墨のために女 i 咼 
生を滅するのはどうかと思い 
ますね。 

★ PN \ 種子のふるさと(和 

SB 

編：おいおいさくらよ、よく 

考えてみたら、キミの憧れの 

あの人だつて、川で行水くら 

い余裕でやつてるような気が 

するぞ？あんまりリヨウの 

ことバカにできないんじやな 

いかな—。まあ—,杰洽び」つ 

ていうのはちよつと問題アリ 

かもしれないけど。 冚田) 


□パート「ワイの魂、止め 
られるものなら止めてみ 
い！ ドライブッシュ—ッ 
ッッ！」 

大門「しかと受け止めてや 
るけん！もう一点も渡す 
わけにはいかんばい！」 
レオナ「何か…間違つてる 
わ。私は…ポ—ルじや…な 


: y : ヨウサ_ 

少年を 



ぶ 

: 1 ,;, 

[:: 


8月号14ぺ—ジの®^の拳 
チ—ム^^上の piW より。 



リョウ「向こうから居眠り 
運転の大型トラックが猛ス 
ピ—ドで突つこんで くる！ 
危ないぞ少年！」 

包「ぐはつ。ありがとうお 
兄ちやん」 

• PN / くん-糞(茨醤) 

編：リョウのとつても説明く 
さいセリフに好印#^。しか 
しかばつてくれるのはいいけ 
ど、それはどう見ても正 
き…。どのみち穩。(山田) 


いわ」 

• PN \ 大峰河原伴之信(東 
京都) 

編：何やら昔の某熱血サッカ 

I 漫画を思わせる内容ですな。 

ロバ—卜渾身のシユ—卜は見 

事ゴ—ルのネットに突き刺さ 

るのか!?しかしゴ—ルの前 

には巨大な壁が立ちはだか 

る！… そしてボ— ルに され 

たレオナの1叩やいかに!? 

冚田) 


1 炎の貴ノム子： ' 

-Bli h 



ウイツプ「ちよつと、もう 
ちよつと左よ U : しつかり 
しなさい！ 馬のくせ 
に！」 

京「も…申し訳ありません 
女王様…ただ今…左へ： L 1. 
ウイ ップ「まつた く！ 使 
えない 馬ね！」 

という風に見えます。ウイ 
ップ様の前ではさすがの元. 
主人公も馬に成り下がるので 
すね。 

編：これは涙なしでは語れな 
い！馬と成り果ててしまつ 
た元•主人公に幸あれ。それ 
にしても ウイ ツプは 一 が 
したかつたんだろう。わざわ 
ざ京を踏み台にしなくても、 
の厶チでさつさと取れば 
いいのに。 (山田) 



8月号63ぺ—ジ、 NP 餓狼 
紹介！^下の量より0 


8 月号の 16 ぺ—ジ、怒チー 
ム^^ 上の S 〖より。 



ラオ「アルくん今までどこ 
にいつてたのよ〜！ 『餓 
狼 Mow 』 で待つてたのに 
い〜！ ばかばかばか〜 
つ！」 

アルフレッド r ごめんごめ 
ん、ちよつと K 0 F の方に 


5 ってたんだよ〜」 

ラオ「なんで私も連れてい 
ってくれなかったのよ h ! 
て XVV.P 〜つ！ | 

アルフレッド「無茶いぅな」 
と見えませんか？実は仲 
良かったんですね。 

• PN \ 色 f 逶 

編： 2人の関係よりもラオの 
女言葉が気になる今日この頃。 
ラオは『餓狼 M0W 』 で、ア 
ルフレッドは 『 KOFJ でが 
んばってるんだから、それで 
いいじやん！ (山田) 


ベなちよこ J 
今度は 



8 月号 16 ぺ—ジ、怒チ—厶 
M 力下のより。 



テリ—「高いところから落 
ちちやうよ—•クラ—ク 
父さん助けて〜」 

クラ I ク「ヨシ！俺が受 
け止めてやるから安心して 
落ちてこ—い！」 

テリ—「でもそのまま追加 
技に持つていくのはやめて 
ね〜2 

なんて美しい親子愛。 
• PN / 1 ひ魚 0^ 足都) 

編：先月に引き続き、美しい 




























































參 


親子愛ネタをありがとぅ！ 
今度はクラ—ク父さん大活 
躍！： づて感じだけど、なん 
だか受け止めたあとのことが 
気になるね。 冚田) 


^ 


まだまだ：^！^::: 7 

議ぃの巻 . J 


8月号の 26 ぺ—ジ、1番右 
下の & rNi 〖より。 




i 



テリ—「オッ ケイ！ 5円 
見つけ！」 

ザンギエフ「何ィ!?しま 
つた！出遅れた！」 
テリ—「今頃ダッシュかけ 
ても遅いぜ！残念だがこ 
いつは俺がいただいてい 

く！」 

ザンギエフ「おのれテリ 




息 


!餓えた狼はひと味違 

うせ…チツ」 

この手のネタはもうここら 
で打ち止めですか？ 

• PN/MOLL (大麗 


鼻 




C € 




8月号の10ぺ—ジ、紅丸チ 
—ムのより。 



麟「違う！もつと腕を曲 


げて…こうだつ . 


京「しまつた、足が逆だ 


つ！なんて難しいポ I ズ 
なんだ！」 


• PN \ ビッグ 


悲しき芸人魂': r パ 
炎の54 


8月号6ぺ—ジ、ア J マ— 

モ—ド説明置より。 


編：いえいえ、まだまだ大歓 

迎でございますよ。面白けれ 

ば。テリ—も腕から閃光ほと 

ばしるほど勢い良く拾わなく 
ても…。大体、たかが5円じ 
やん！餓えているとはいえ、 

それはちよつとセコイと思ぅ 

ぞ(笑)。 (山 S 



ラモン「体があ〜燃えるぅ 

^ つ I • I 

麟「.•.あちつ！」 

大昔のコントかお前ら。 

• PN \ 梶《鼻(埼玉県) 


ずべては謎—ま… 

奇怪|;»暴翁： E :: 


8 月号 18 ベ—ジ、椎拳崇紹 

介置より0 


編：鱗から必死にポ—ズを学 
ぶ京様。物覚え悪そぅです。 
そんな風ではいつまでたって 
も麟のよぅに美しいポ—ズは 
とれないぞ！ (山田) 



舞「もう拳崇の足にしがみ 
ついてるのは限界だわ〜 
0!」 

拳崇「俺も片手立ちで支え 
るの…限界やわ…」 

特にはありません。 
• PN \ ホトトギス(青森県) 




のてほどぎ 


編：麟の身の引き方が確かに 
コントつぼい(笑)。しかし 
観客たちの目は全員水槽の中 
の魚とダィバーに釘づけだ 
ぞ！ラモンはもつと激しく 
燃えてみるとか、麟はもつと 
大げさに飛ひのいてみるとか、 
とにかくィチから出直してき 
なさいつて感じですかね 
(汗)？ 冚田) 


どど〜んとパワ—アップ 
の拡大パ—ジョンでお届け 
しておりますこのコ—ナ I 、 
読者の皆様から寄せられた 
面白写真をさくさく紹介し 
たいと思います。 

今回はキャラの裏の顔に 
迫る「超 意外！」 編〜！ 




ノ 


すごいお店を発見しまし 
た(写真は看板なんですが)。 
ホルモンもりや。あの守矢 
が華麗な活殺逸刀流で切つ 
た肉を、マント仲間の嘉神 
が焼いてくれたりするんで 
しようか。フアンにはたま 
らないお店ですね。 

• PN \ 伶すずり(京簾 


なんと' あの「怪物」松 
坂投手が野球に飽きたらな 
くなつたのか、 KOF 参戦 
を考えているとの仰天情報 
が入つ r きました。今回お 
送りするのはその時の某誌 
33じです。 

:拳崇との「19歳対決」 
に挑んだ松坂 a しかしさす 
がに相手は本職。あえなく 
敗 tv 去った模様です。だが 
よりによつて龍連打とは…。 
他人事じやない、という方 
1いのでは (_) ？ 

★ PN \ 海東タカシ(東京 
都) 


こ—. 


編：これは思わず絶句して 
しまつた！ホルモンもり 
や！あの物静かなィメ— 
ジの守矢がホルモン焼きを 
はじめてしまつたのだろぅ 
か。しかも材料、火、タレ 
すべてにこだわつた絶品！ 
だつたら面白いのに。近 
くをお通りの際はぜひとも 
「ホルモンもりや」にお立ち 
寄りください…つて、なん 
だか連呼したくなるような 
名前だにや。語呂がいいの 



かな？ 


冚田) 


編：ほんとに意味はなさげだ 

が、実は組み体操の練習をし 
ていたとか f •さすが格闘家、 
組み体操もハィレベル！… 

なんて、勝手に考えてみまし 

た。 (山田) 


編：いつのまに転職なんて 
したんだ〜！そりやプロ 
野球選手だから体力には自 
信があるのかもしれないけ 
r ど…！一拳崇も拳崇だょ。素 
- A '' 人相手に龍連打で昇天させ 
るなんてヒドすぎる！ こ 
れにこりておとなしく野球 

界でがんばれ！松坂投 

手！ 冚 S 


ふる里茶屋「どん•ふぁ 
ん」と、カフ H レスト『ド 
ン•フアン」2軒並んで建 
つてます。両方に入つて食 
事もしました！お店の人 
に「なんでドンフアンつて 
名前なんですか？」とたず 
ねたら、「分かりません」つ j 
ていわれました(笑)。…き 
つと才—ナ I が彼なんです 
よ…0 

ドンフアン FAN の友人 
たちと® J 通つてます。 
•PN\EHM£iK)f 




彎 


C / 



編：お食事系第2弾！今 
度はドンフアンの登場です*0 
ふる里茶屋…といぅことは 
やつぱ韓国？お茶うけに 
キムチでも食べさせてくれ 
るのだろうか？ 1度い^ 
てみる_はアリ？(山田) 
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, M •ら IHii I おかしい fi : 
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のに^ I つど•し.:) C い:！;'し/:： 
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※プロフイールは 『THE KING OF FIGHTERS 2〇〇〇』のものです。 
人気投票の順位は総合順位です。 

©SNK 1995,1996,1997,1998,1999,2000 









龍連牙地龍のモーションから蹴り上げる！ ぶルジャンプ途中から敵に向かって突進する技 



義禾 4 - ^ 

超能力がもどらずにもどかしアテナに相手にされなくてシおなじみ、肉まんをのどにつ 
がるケンスウ ヨック。めげるな… つかえて青くなる登場シーン 


なんでやねん 



格闘スタイル： 中国拳法 
誕生日： 9 月 23 日 
年齢： 19 歳 
出身地： 中国 
血液型 ： B 型 
身長： 182 CIT) 

体重： 61 kg 
趣味： 漫画鑑賞 
好きな食べ物： 肉まん 
:；得意なスポ—ツ： サツカー 
. 大切なもの： 早見優のデビユ—ア 
ルバ ム'フアンから貰つたぬ いぐ 
るみ 

嫌いなもの： 修行 


























► NEW キャラクターテキスト 



チン 

「おっとっと ♦♦•• これは一体ど 
うしたというん u や ♦♦• 


m l *1 巧:し 

跑 V …’ w 


ぎ. 寻マ 


• .•雄 .ラ 


U 圆羅 fei 




m 獨 

M M 
私 す 


r f « l | 

〆 


上に向かって足を交互にくり出す浮か非常に出が速く、突進スピードも速い相手に突進して、とにかく相手をグー逆立ちしてジャンプをし、開脚蹴りで地龍と同じだが上に向かって跳んでいく 
せ技。うまく当てると追い打ちも可能ので使える突進技 で殴りまくる技 空中の敵を攻撃する技 対空技 


m ^ 

## f 

味方キャラが正面にいれば回復、いな 
ければ勝手に肉まんを食って帰る 


_ i « w 

零 r # 

•ベ 琴を=ぅぬ 


I 'y 舞 .::':、〆 

:'■憑::、;' 讎: 


個に: …， 


ちょっとだけ体力回復。ピンチの時にどうぞ強力な気を敵にたたぎ込む！ 


辱 — MfL.uuv y~) 

龍連撃のパワーアップ版。乱舞するぞこちらは対空版といったところ 


:__ 1 |纖._衣 1 .齡_ - 

ド軟装 i …ヘ 


B— P 

— A — 詉一、 

& に》 一 肩 


派手派手な真っ赤な衣装八ーフパンツのひもが緑色の服で登場。ちケンスウの基本とな 
もありまっせ なくなりました よつと子供っぽい？ るカラー 


くやしくって地団駄ふんでます。大人そんなところでイジイジしたってダこりゃ、かなわんわ〜！って感 
になれよ… メ!次は勝つそ！ じで地面にぶつ倒れる 



123 ※今月は「藤堂香澄」の予定でしたが、内容を変更しまして「椎拳崇」をお送りします。ご了承ください。（編集部) 


拳崇と包…この2人の間にはどんな 
秘密が隠されているのか！ 


ストライカ—動作 


今回 rQ & An — ナ I 」能力を高 


でも触れられているが、拳 
崇は生まれつき超能力を身 
につけていた。しかし本人 
は気づいておらず' 明るく 
元気な少年時代を過ごした 
といぅ。 

さて、拳崇は現在師であ 
る鎮元斎のもとで修行に励 
んでいるわけだが、超能 
力+心意拳をもとにいろい 
ろ$国拳法をミツクスした 
格闘スタイルをとつている。 

拳祟の超能力は、神龍の 
加護を受けた正義の力であ 
り、拳崇自身己の精神を鍛 
え、能力を高めるため、鎮 
をたずねた。鎮もそんな拳 
崇の優れた才能をいち早く 
察知し、拳祟の資質に合っ 
た技を教えていつたのだ。 

アテナとの関係は 
いまだ発展途上？ 

拳崇といえばアテナへの 
心酔ぶりでも有名。本人自 
ら「アテナのナイト」と公 
言し、それを実行するべく 
大会中も奔走している。 

鎮元斎の道場の門を叩い 
た当時の「己の精神を鍛え、 


能力を高める」という目 
的は、「アテナに俺のか 
つこいいところを見せて 
ホレさせる」という何と 
もいえないものにすり変 

わつているのかもしれな 

ヽ 〇 
し… 

しかし、当のアテナは 
そんな拳崇のことを、単 
なる「友達」や「修行仲 
間」としか見ていない様 
子。 ED ではバンドを組 
み、アテナのボ—カルの 
うしろでギタ—まで弾いてい 
たのに…。拳祟の熱い想いが 
アテナに通じる日はくるのだ 
ろうか。 

そんな不運な拳崇に、さら 
に信じられないような運命の 
時がおとずれる。 

拳祟を襲5 
超能力消滅の理由 

それは突然やつてきた。拳 
祟の超能力が消滅してしまつ 
たのだ。もちろん拳 
崇はサィコソルジャ 
丨 チ—厶として、自 
分の存在意義に疑問 
を感じ、落胆してし 
まうが、持ち前の明 
るさでなんとか乗り 
越えようとする。 

思い起こせば拳崇 
の超能力消失の影 
に、包の存在があつ 
た。 『 KOF ^』 ょ 
り仲間としてチ—ム 
に加わつた少年…。 
もちろん彼も超能力 
を持つており、拳崇 
やアテナとともに修 
行に励んでいた。こ 
の2人には何か関係 


があるのだろうか？謎は 
深まるばかりだが、鎮、包、 
そしてアテナ…誰もが望ん 
でいるように、1日も早く 
超能力が戻ることを信じて、 
拳崇は再び KOF へと歩き 
出す：。 

そして 『K OF 2000 』o 
拳崇はどのような思いで臨 
むのだろうか。実際にプレ 
ィして、自分の目で確かめ 
て欲しい！ 
























かっこ良く決めようとしても、やっぱり3枚まったく人騒がせな老人だ！ほんとに 
目。こういう運命なのね… ぽっくり逝っちゃったかと思った 




へ」 

1 


キヤラに関する疑問を SN 
K さんに答えてもらうぞ 。 

a 中国出身なのに関西弁 
が話せるのは何故？ 


大阪に住んでいたこと 
があるからです。 




超能力はいつ、どうして 
身についたのですか？ 


< 物心ついた時には使え 
たそうです。身につい 
たのではなく、生まれつき使 
えたようです。 


3 趣味が r 漫画鑑賞」と 
なつていますが、好き 
な作品はなんですか？ 

< ラブコメ系のマンガな 
らなんでも。 


霧 


ロバ—卜とのかけ合い 
が 『 KOF 7 97 』 であり 


ましたが、2人は仲がい 
ですか？ 


< お互いになんとな 
感するところがあるよ 
ぅです(恋愛関係など)。 

〇 拳祟の家族は今どこでど 
ぅしているのですか？ 

< 両親がいますが' どこ 
にいるかは不明です。 

〇 アテナとの関係ですが、 
その後進展は？ 


ないです。 


主なエン„ティング集 






































► NEW キャラクターテキスト 
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仙氣発勁 
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肉まん 
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神龍凄煌裂脚 
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神龍天舞脚 
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〇 

"〇~ 

〇 
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超龍連拳 






〇 




特選メッセ—ジ 


KOFS 

• 勝利メッセ—ジ 

•みんな可愛いけど、アテナの方がちっ 
とだけ上やな！ ( VS イギリスチ—厶) 

KOF ^ 

•勝利メッセ—ジ 

•ちよつとまちいや！あんたら手抜き 
したんとちゃうか！ ( VS 主人公チ—ム) 

kof ^ 

•勝利メッセ—ジ 

•ここらが潮時やで！これ以上やって 
も、何のメリットもあらへんて！ 

(VS エディットチ—ム) 

KOFS 

• 勝利メッセ—ジ 

•なんや？ 景気だけやのうて、強さも 
ぼちぼちつてとこかいな=: 

( VS 龍虎の拳チ—厶) 
•本気でどついて悪かったな。お詫びに 
ピザマンやるわ。オレいらんし 

( VSH ディットチ—厶) 

KOFN 

•勝利メッセ—ジ 

•そう『永遠』なんてないんや、何事も 
あまり過信せん方がええで 

( VS エディットチ—ム) 


21 



0B3SE0 

次回の问巳 ㈧ キャラ 
クタ—テキストは 、 K 
OF シリーズから二階 
堂紅丸が登場。 

華麗なモ—シヨンに 
目を奪われること間違 
3なし！ 

次回もお楽しみに！ 


125 





































































'''着^^^為^^臀 





第5話 


第6話 


ガランを倒すと共に、盜賊 
達^ M ねるリーダ I がジェン 
ガとい物であると確信し 
たトリスタン達は、ジェンガ 
を倒すべく 口—デン地方に進 
攻、ジェンガの拠点といわれ 
ているブリュンをす。 

_、ブリュンに張られた 
S を破るベ N /^-2A で3伯め 
たルビー」を入手、結界 
りブリュンへ突入するトリス 
タンー行！ 

だが、ブリュンにジェンガ 

の姿はなく、もぬけのカラで 
ぁつた。 

拍子抜けするケイン。しか 
し、かえつてトリスタンは、 
ジェンガという相手に対して 
じるのであつた…。 


ジヱンガこそが1に跳梁 
する^^達の i だと確信し 
たエストラ—ダー行は、ジ H 
ンガの真の拠点といわれるデ 
スタ—卜へ向かぅ。ジェンガ 
を倒せば全てが解決する' と 
i 擧がる ww の中で、| 
人アクエリアスだけは、浮か 
ない顔をしている。「••.あの 
ブリュンでの結界は、見たこ 
とのないものでした。…嫌な 
予感がするのです…」 

そして死闘の末、 I 行はジ 
エンガを倒すことに^^する。 
歓声を挙げ、わきたつ養翬 
の®達。しかし、その時、 
アクエリアスの悪い予感は的 
f る。ジェンガが日一^の瞬 
間にかけた呪いによつて倒れ 


るエストラーダ。苦しい息の 
下、エストラ—ダはトリスタ 
ンへ謎の遣言^ p てゆく。 
「•..エストアに一民って、パー 
ニャに伝えるのだ…時は来た、 
と…」その言葉の##を問ぅ 
トリスタンに向かって、エス 
トラ—ダは残された力を振り 
絞っていぅ。「お前にはなす 
べきことがある、そして、そ 
のなすべきことから逃けては 
ぃけなぃ」 

共に1だったトリスタン 
とケインにとつて、エストラ 
I ダは_の_を越え、父 
にも等しい1だった。墨 
えたエストラーダを：}刖にして、 
呆妖〔 I 失の2人に向かってナ 
I ナが ittf ける。「…リヒトフ 
ロス城へ戻りましよ-つ」と0 
トリスタンの叩が_を始 
める_であつた。 



アクエリアス 




































mmm 


名称 

人口 

モラル 

好意度 

備考 

ゲインパラ 

9860 

38 

63 


ブ U ユン 

6523 

16 

58 

ィベント 

ヘルムト 

5264 

58 

70 


1 ジグラマ 

8634 

35 

53 


1ポルルック 

7596 

65 

81 


オブヘルムト 

6789 

46 

52 

隠し 

イスランド 

11563 

66 

84 

隠し SHOP 




No 

Front 

Lv 

Back 

Lv 

: 1 

ゴースト x2 

8 

ウィザード 

9 

2 

デビル 

8 

デビル 

8 




ウィザード 

9 

1 3 

スケルトン 

8 

スケルトン 

8 




ウィザード 

9 

I 4 

ヘル八ウンド X2 

7 

ビーストテイマー 

9 

P 5 

ホークマン 

8 

デビル 

9 I 

| 6 

ゴーレム 

7 

ウィッチ 

9 



アイテムをゲットしよう 


このステージは、アイテムを4つも入手できるお 
いしいステージ。アイテムは君の冒険の手助けとな 
ることは間違いないだけに、全て入手しておきたい 
ところだ。 

このステージは海が多い MAP になっているので、 
「おおぞらタイプ」のユニットを利用するなどして、 
効率よくアイテムを回収しよう。 


「おおぞらタイプ」のユ 
ニットなら回収が楽だ 


響.: 


CONGRATULATION ! 

ゝ13ラ纪はフけ入し牙し 





地形効果に影響されずに素早く移動 
できるぞ 




V へ； V- 


都市での住民の®にもあ 
るよぅに、ここでの敵ユニッ 
卜はアンデッドが主体である A 
従つて、クレリック、プリ— 
スト等の神聖系クラスのキャ 
ラクタ ー がいないと苦戦する 
ことになる。 

敵の拠点であるブリュンに 
は結界が張られており、その 
まま近づいても弾き m はされ 
てしまぅ。_の^^で「清 
めたルビ—」を必ず受け取つ 
ておこラ。 

このステージには、ボスが 
存在しない。よつて、ブリユ 
ンの結界を突破した時点でス 
テ—ジ^'-'となる。 


1^ 

_女から、ブリュンには結 
界が張られていることを知ら 
されると同時に、ブリュンの 


結界を解く「清めたルビ—」 
を入手できる。 



結界が張り巡らされている為、 
「清めたルビー」を手に入れ 
ていないと、何度いつても弾 
き飛はされる？ 







































































































序盤戦のボス的な存在であるジェンガは ネクロマンサー LV.14 
ネク□マンサー Lv.14 で、彼の全体魔法 X2 
はかなりの脅威となる。しかし、カードを 
使うことでかなり楽に進めることかできる。 

主戦力その1で敵の魔法を封印する「ワ 
ールド」の力ードを使用し、ボスの体力を 
消耗させる。そして、間髪いれずに主戦力 
その2で更にボスを集中的に攻撃する。そ 
の際、このステージで手に入る「ホーリー 
□ッド」と、「クサナギブレード」を装備し 
て戦うとより効果的だ。こうすれば、効率 
よくボスを倒すことができるだろう。 
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フイボルグ 

Lv.ll 

雪原 

1クラーケン 

Lv.ll 

深海： 

1プラチナドラゴン 

Lv.ll 

雪原 





Front 

Lv 

Back 

Lv 

1 

オクトパス 

10 

マーメイド 

11 




オクトパス 

10 

1 2 

オクトパス 

10 

パルタン 

11 1 




オクトパス 

10 | 

| 3 



ナイト 

11 1 




ドラゴン X 2 

10 1 

,4 

マーメイド X 2 

11 

マーメイド 

11 I 




クラーケン 

10 1 

I 5 



プリースト 

11 1 




ヴァルキリー X 2 

11 1 

1 6 

フイポルグ x 2 

10 

ゴエティック 

111 





妖_ジェンガとの戦闘前 
にやっておきたい S は2つ。 
1つは、もぅ一度ユニットの 
構成を確認し、神聖系ュニッ 
卜をバランス良く配置するこ 
と。そしてもぅ1つは、契云 
:で入手できる「ホ I リ I ロツ 
ド」と「クサナギブレ—ド」 
を入手•装備しておくことで 
ぁる。 

妖1ジェンガは手強い相 
手だ。上記の i をしておけ 
ば、少なからず i が楽にな 
るはずだ 0 ': 

クリア後は、ステ—ジの H 
ンデイングでのナ—ナのセリ 
フに従つて一旦リヒトフロス 
へ！^/ つ。 ここでカオスフレ 


イベン 



::彳 


—ムが一定値以上あれば、巨 
人退治の願ぃを王から頼まれ 
ることになる0 
その後、：^であるエスト 
アへ戻ると、トリスタンの乳 
母であるパーニャが行方不明 
になつたことを知らされる。 
そして、パ—ニャの残してい 
つた一通の手紙の中で、トリ 
スタンは、自分の^4^か「フ 
ィクス•トリシュトラム•ゼ 
ノビア」であることと同時に、 
ゼノビア王国の正当なる継承 
者であることを知らされるこ 
とになる。この一連のイベン 
卜を終えて、初めて第7話の 
ステ—ジが出現する。 



•ハイデツカ— ，:^ 
ステ—ジクリア前にこの地を 
訪れると、「ぎんのロッド」 


が入手できる。 


_ふ 


ができる「しろいじゆぅじか」 
を持つてここに訪れると--,ク 
サナギブレ—ド」と六乂換して 
ちらえる。 

I 

ハイデツカ—で「ぎんのロツ 
ド」を手に入れていると、こ 
の武器を清めてもらえる。清 
めた後は「ホーリ—ロッド」 
!刖が変わり、パワ—アツ 
プする。 



第4話の契云で入手すること 



儀: ■■ 




ここで入手した「ぎんの□ツ 
一/.」？： 



















































































































プ U —スト 

1〇〜 60〜 [60^ 


i 

ヴァルキリー 

l J m フレイア 

「 5〜 35〜 1 50-] 

| 權丨 15〜 70〜 60〜 





ゥィッチ 

JMr 八ガル 

V 

b ~ j 〜 b 5 丨 50〜 

~14〜|〜40」50〜 



プ II ンセス 


ドリームクラウンを使用 


ホークマン 





LiJ 



バルタン 

10 〜] 45 〜] 50 




レイブン 


12 〜 J 〜55 I 50- 


クラス名 


A | B 



A =必要レベル 
巳=必要アライメント 
C =必要カリスマ 


1"' I =既存のクラス 

I : =新クラス 


マー ■メイド 







ニク シー 


W 

「11〜 1 50〜150〜 


デビル 


§ 

デーモン 


1〇〜 I 〜40 [ 50〜 




サタン 

m 

20〜 [ 〜25 [ 50 〜 "j 


フェアリー 



ピクシー 

I - ► 

邊’ 

シルフ 

1〇〜30~70| - 


20〜 [40 〜80| - 


エンジエル 


%翁 


スローンズ 


11〜 60〜 55 



セラフイム 


22〜 [ 80〜 [ 60 〜I 


ネレイド 


14〜 70 〜 I 65〜 



アマゾネス 





クレリック 


M 

L 


4〜 [ 50〜 5◦〜 


— r 

1 








アマゾネス 


愚 v 

ビショップ 


18 〜 f 70〜 | 70〜 




今回は、；の「ファィタ 
I 」クラスのクラスチェンジ 

に引き続いて「アマゾネス」 

r ホークマン」「デビル」「フ 

H アリー」 「 H ンジ H ル」ク 

ラスのクラスチェンジを紹介 

するそ。 

この表を使えば、クラスチ 

ェンジはばつちりだ。 

残りのクラスチェンジ！^ 

も、_を入手しだい随時公 

開していくぞ0 




















































































































































































爐しスト 
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今回も、前回に引き続きマップ攻略と隠しストライカー情報をお届けする。 
出現条件も公開。これで勝利は間違いなしだ。 


m _ 關酵胤 ms 赢 ㈣ … 




16 M 

^^ スゴ□クノ 

(トル 




※〇 C 対応、通信ケーブル対応 


wtr-m w 

馨 mm mm 

1 >M 盥 

EXTRA STRIKER 

i 遞黎 1 ン. 
feE> 餐德輸 

詈■纖滅 

wm % i 7 ^ 










^/rsc tu CM/ l.sci ^^XH o lJJ o osp 


『THE KING OF 

fighters バトル 

DE パラダイス』は 、 DC 
版 『 KOFg ^ EVOLUT 
— ON 』 と通信することで、 
さまざまな隠し要素を出現さ 
せることができる。 

前回はその中の一つ、隠し 
ストライカ—のフィオとアル 
フレッドを紹介したが、 

は残りの隠しストライカ—を 
紹介し ょぅ0 

今回紹介するのは、『武力 
〜 BURIKI •〇 NE 〜』 
の天童凱、そしてオリジナル 
キヤラクタ—の！^ n | 翔の2人 
だ。 

注目すべきは、なんとこの 
2人のキヤラクタ—も 、 DC 

版 『kof 7 99 evolut 

10 N 』 でエキストラストラ 
イカーとして使用可能だとい 
うことだ。 

この2人のキヤラクタ—に 
ついては、 DC 単体で入手す 
ることはできない。 『THE 
KING OF fight 
ERS バトル DE パラ 
ダイス』と 『 kof 7 99 ev 

OLU _ —— 〇 N 』 をリンクさ 

せることで初めて使用可能に 

なるのだ。 

D C と通信して最後のエキ 

ストラストライカ—、天童凱 

と1翔をゲットしよう。 



今まで未公開の隠しストライカ 

1' 凱&翔 


m: SYO ' It 
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D 3 JML 
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Muslum 



博 

物 

館 
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ワーブルートの対応 


A*B c D EP1 


A B c D E F 


博#^をモチ—フにしたス 
テ—ジ 0 

このステ—ジから、スタ— 
を購入することができるスタ 
I マスと、ボスが出現するボ 
スマスの位置を入れ替えるチ 
エンジマスが出現する。 

まず、このステ I ジで' チ 
エンジマスの使い方をマスタ 
—しょう。 



まず、チェンジマスについ 
て説明しておこ-っ。このステ 
—ジから、チェンジマスとい 
ぅボスマスとスタ—マスの位 
置を入れ替える効果のあるマ 
スが出現する。このマスを通 
るたび、ボスマスとスタ—マ 
スは位置を入れ替又る。これ 
は重要なポイントで、これを 
念頭においてゲ—厶を進めな 
いと勝つことは難しいぞ〇 



スタートして初めてたどり 
着くハがここだ。 


ここで下のル—卜を取ると、 
ワ—プマス F を通つて、上の 
マップでボスマスがあるル— 
卜へまつすぐ進むことになる。 
上のル—卜を取ると、上のマ 
ップでスターマスのあるルー 
卜と、チェンジマスのあるル 
I 卜を選択できる分1に進 
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むことになる。 

ポイント3で説明するが、 
上のル—卜は特に重要だ。 



ステ—ジで最も重要 
なポイントがここ だ。 右に進 
むル—卜はワープマス A ' を通 
り、チェンジマスへ進むル— 
卜、そして左下のワ—プマス 
B ' へ進むル—卜は、上のマッ 
プでスターマスがある方向へ 
向かラことになる。ここで特 
にポイントとなるのは、チェ 
ンジマスへと向かうルートだ。 
もし、織フレイヤ1がスタ ー 
マスへ向かうルートを取って 
いた場合、チェンジマスへの 
ル—卜を選択することで、ス 
夕—マスをボスマスに変更す 
ることができる。 

つまり、相手がスタ—を購 
入しようとするのを邪魔する 
ことができるのだ。しかも場 
合によっては、相手のコイン 
を減らすこともできる。上手 
に利用して、ゲ—厶を有利に 
進めよう。 . 
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どの力-ドを 
頁うんだい？ 


























これが隠しマップの「餓_説」 
ステ—ジだ 






多少コインがマイナスにされ 
るマスが少ないので、基本的 
にこちらを 選んだ方がいいだ 
ろ-つ。 コインがプラスされる 
マスも連続で並んでいる場所 
があつたりと、コインもかせ 
ぎやすいはずだ。 

どちらのルートを選択した 
場合も、最後は > s マスに到 
達することになる。 


スタ—卜すると、まず大き 
く外側を右まわりする方向と、 
左まわりする方向に八蟲する 。I 

どちらもさほど変わりはない 
が、左まわりのル—卜の方が 


VS マスを通つたあと、た 
どり 着くのが ここ だ。3つの 
方向に分岐していて、1つは 
チェンジマス、残りの2つは 
スタ—マス、またはボスマス 
へ通じるル— 卜と なつている 0 
状況に応じてル—卜を選択し 
よぅ 0 

一番上を通るル—卜はチ H 
ンジマスへとつながつている。 
相手がスタ—マスに向かつて 
いるなら、ここのル—卜を進 






むことをオススメする。相手 
にタメ I ジを与えることがで 
きるぞ〇 1 
2段目、3段目のルートは 
スターマス、ボスマスへ通じ 
ている。特に I 番下の段を進 
むルートは、 強制的に ストッ 
プさせられるマスを3つ通る 
ことになる。要するに、スタ 
丨マスにたどり着くのに日取低 
4夕—ンは必要ということだ。 
相手の状態をよく考又てから 
通らないと、 チェンジ マスで 
ボスマスに変えられる場合が 
あるか もしれ ない。 

ここで、ボスマスの回避方 
法を書いておこう。実は' ボ 
スマスの回避1として力一 
ドを利用するといラ！^ があ 
る。6コマ進むなど、決まっ 
たコマ数を強制的に^ ii する 
力—ドのことだ。これを利用 
すると、ワ—プマス以外のマ 
スをすり抜けることができる。 
覚えておくとだろう。 


1 


切 



7傷： ㈤ 

,; |»1 國 一 路 

に4夕—ンは、_ 


























































































































































































隠しマップの 2 つ目は「ア 
テナヮ—ルド」ステ—ジだ。 
SNK の4;^アクションゲ— 
厶『アテナ』を連想させる背 
旦^ J なつている。 

さすがに最後のステ—ジと 
いぅことで、_に1にな 
つている。多数のワープマス 
とチェンジマスがからみ合つ 
て、今まで以上に苦戦を強い 
られることは間^!いない。八ラ 
までの経験や、力—ドを活用 
してクリアをして欲しい。 

ちなみに、この隠しマップ 
を出現させるためには、アビ 
リテイポイントを60万 AP 以 
上貯める^がある。 

大変だと思うが、がんばつ 
て欲しい0 



ワ—プマス E ' から出ること 
で、ここにたどり着くことが 
できる。 




力— ドを 購入できるマスが 
多数配置され、カードの購入 
にはもってこいの場所だ。 
このステ—ジに限ったことで 
はないが、カードはゲ—厶を 
進める上で重要な役割を持っ 
ているだけに' このポイント 
をうまく^^して、使える 力 
I ドはガンガン買つておきた 
いところだ。 



ワ—プマス C から、チェン 
ジマスを通り、ワープマス D 
から出現してたどり着くのが 
このポイント。 

このポイントにはスタ—マ 
ス、またはボスマスのいずれ 
かが出現することになる。 

注意すべきポイントは、こ 
こにたどり着くためには必ず 
チェンジマスを通過する必要 
があるといぅことだ。 

要するに、チェンジマスを 





通過する前に、ここはボスマ 
スになつていなければならな 
いということだ。 

そうしないと、ここにたど 
り着いた時、スターを購入す 
ることはできない上に、大打 
¥受けることになるぞ。 



ワ—プマス C ' から、チェン 
ジマスを通り、ワープマス D ' 
から出現してたどり着くのが 
このポイント。 

ポイント2で説明したとこ 
ろと同じく、ここのスタ—マ 
ス(またはボスマス)へたど 
り着くためには必ずチェンジ 
マスを通ることになる。 

もし、ボスマスになつてし 
まつたら、前にも説明したよ 
ぅに、カードを！^すること 
でダメ—ジを受けずに通りす 
ぎることはできる。 

力—ドのありがたみが分か 

る隱だ〇 





srv 紙 Mi-S 4 


こちらにでてくる。写真はボス 
マスの時… 
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各 Z 0 N E の最後に待ち受けている手強いポスキャラ。 
今月はボス戦の攻略を紹介するそ’。タイムアタックを目指 
して素早く倒すか、リングボーナスを重視して安全にいくか。 
選ぶのはキミ次第だ。 



※通信ケーブル対応 
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このステ—ジのボスにダメ 
—ジを与えるためには、ハン 
マ—をかわして、エツグマン 
自身に^11をヒツトさせなけ 
ればいけない。 

ある程度のダメ—ジを与え 
ると、ハンマ—を叩きつけて 
地面を揺らす、地震_を繰 
り出してくる。ソニックが地 
上にいるときにはダ乂—ジを 
受けて しまう ので要注意だ。 
このボスを倒すには、前から 
大きめにジャンプして.(ハン 
マ—を飛び越えるくらい)、 
操縦席にいるエッグマンの後 
頭部辺りをめがけて_すれ 
ばいい。このゲ—厶に慣れて 
ない人は、メカを充分に引き 
つけ、^!を ヒツ トさせたら 
I 旦ボスの勞に着地するよ 
うにして、着実に I 撃ずつ攻 
撃を繰り返せば安全だ。慣れ 
てきたら、 1 度^#!^ ヒツト 
させた後、その状態のままで 
またエツグマンを^!すれば 
1回のジャンプで日取大2回の 
ダメ—ジを与えられるので効 
率がいいぞ。地震—をおこ 
なうようになるとタタ少やつか 
いだが' 地震のダメージを受 
けるのは「エッグマンのハン 
マ—が地面に当たつた瞬間」 
である。画面が振動する直前 


にジャンプしてかわせばダメ 
—ジは受けない。メカが ^ M 
してハンマ—を振り上けた時 
が目安になるだろう。この時、 
大ジャンプしてエッグマンへ 
の^ i をおこなえば、地震攻 
撃をよけつつダメ I ジを与え 
られて一石| 

ここで上^！のキミにとつ 
ておきの攻^^をよう。 
ボスメカが登場する時、画面 
のやや右端に落ちてくる。こ 
の あと 左に向かうわけだが、 
画面左に消又終わるまで最咼 
4 回のダ メ—ジを 与える こと 
ができる。まず、エッグマン 
が笑い終わって i を 始める 
少し前にジャンプして攻撃す 
る。この時、ボスが鐘を始 
めた直後に ちよ-っどソニック 
の^^！'が ヒッ トするよう タイ 
ミン グを八 Q わせるのがコツだ。 
■^1 がヒツトしたら、もう1 
度ジャンプ してもう 1 回 io 
その後、メカの後方に着地し 
て' 後ろから同じように連続 
を繰り返す。これで 4 ダ 
メ—ジを与えることができる 
のだ。 ちよつ とで もタイミン 

グがずれると日取後の_が当 

たらないので注意。再び左か 

らボスが登場したら、エッグ 

マン$が画面内に現れる瞬 

間を狙つて藝する。この方 

法だと、1 ハ sifl しない間にボ 

スメカを撃破できるぞ。 


普通にジャふプしただけで 
はエッグマン本体に^®！が届 
かない。ボスメカのにぶ 
かぶか浮かんでいる赤と青の 
足場に一度乗らなくてはエッ 
グマンに攻撃を浴びせること 
はできないのだ。足場には下 
向きにトゲが3いており、首穴 
下から乗ることはできない。 
しかもソニックが足場に乗る 
と回転するよぅになつている。 
くるくるまわる K - {女定な足場 
から中心部のエツグマンを攻 
撃するのは至難の業だ。これ 
を防ぐには、「ソニックが長 
い間この足場に乗っていなけ 
ればいい」わけである。つま 
りどちらかの足場に a ひ乗つ 
てからすぐ i エツグマンに 
ジャンプ塞して、そのまま 
向かい側の足場に移るといっ 
たことを繰り返せば、足場を 
回転させることなくエッグマ 
ンを^91できる。同じ足場に 
いたい時は、その場でジャン 
プしていれば足場が沈むこと 
はない。だが、-ボスメカもソ 
ニックに向けて時々弾を撃っ 
てくる。 

{女全に倒したいなら、ボス 
メカが弾を撃つのと同時に大 
ジャンプして^!すれば@芙 
に倒せるだろう。 


ZONE3 のボスメカも Z 
〇 NE2 同様カプセルである。 
しかし、このステ—ジのボス 
の^はたつた1つ' 体 
当たりのみである。ボスメカ 
はピリヤ—ドのように壁や足 
場に§して画面中を1ひま 
わる。直線運動で速度も-定 
だから、向かつてくる方向と 
速度から動きを予測して、ち 
ょうどボスの首〖上に落ちるよ 
うな§を繰り出せばエッグ 
マン本体にタメ I シを与えら 
れる。下から^|しても本体 
には届かない上、一^にダメ 
—ジを受けてしまうぞ(横か 
らなら大丈夫) 0 
ある程度のダメ—ジを与え 
るか、 I 定時間が経過すると、 

I 旦で®してからソニ 
ックめがけて I 直線に突つこ 
んでくるようになる。ダメ — 
ジを与えれば与えるほど速度 
が速くなっていくので、慎重 
に_しないと！^外の苦戦 
を強いられることもあるので 
1^をつけよう。あと画面内の 
フリッパ—と六角バンパ—は 
避けるようにすること。当た 
つて跳ね飛はされてそのまま 
ボスメカ§つかつてしまう 
ことがよくあるので注意して 
欲しい。 


ボスの攻撃だけなら問題ないの 
でさつさと： lr づけよう 


◎SEGA ENTERPRISES . LTD ., 1992,1999 ” SEGA ”” SONIC THE HEDGEHOG ” は、セガの登録商標または商標です。 
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意外と攻撃を仕かけるチヤンス 
は多いのに攻めろ 


とにかくノコギリ状態になつた 
ら避けるしかない 


ソー D) X J 三 TT 



ここで初めてエッグマン以 
外のボスが登場する|ッ 
クのラィバル、ナックルズで 
ある。今までのボスと戦闘パ 
夕—せ11違う上、戦うたびに 
バターンが変わるので、かな 
りの強敵だ。最初はかなりて 
こずるかもしれない。 

ナックルズの_バタ—ン 
は大きく分けて 3 つある。ま 
ず、パンチ^！である。この 
_をしてぃる^4^^ル 
ズは^！しないでその場でパ 
ンチを繰り出す。パンチ中は 
ソニックが a ピン i である 
なしに関わらず、ナッ！ N ルズ 
からダメ—ジを受けてしまう。 
うかつにスピンで«ひこむと 
一^にやられてしまうぞ。 

次に' ソニックばりのスピ 
ン fT だ。この_もパンチ 
同鐘〖敵になるため、触れる 



だけでダメ—ジを受けてしま 
う 。しかもその場でスピン状 
態になつたあと、すぐさまソ 
ニックめがけて I 直線に地面 
に沿つて突つこんでくるので 
注意し よう。 

最後に、唯 I スキのある滑 
空_である。 I 旦真上に飛 
び上がり、そのまま一^側の 
ソニックめがけて斜めに突つ 
こんでくる。そのあとに着地 
するとき か、^?5くば滑_ 
に、ナック亦ズの背中めがけ 
てスピンジャンプをおみまい 
してやれば、ダメ—ジを与え 
ら れるぞ 。ただし 滑空中は、 
ナックルズの頭に当たる と 反 
対にダメ—ジ支良らうので注 
意し よう0 

其$的にはナックルズの反 
対側に^!し、滑空_して 
くる時を狙つて、地道にチク 
チクと_を繰り返すのが I 
番安全である。しかし、タイ 
ムアタックなどでコンマー秒 
でも速く倒したいという人は、 
ナックルズが_していない 
状態(立つているときだけの 
状態)を狙つて果敢に^!す 
ることもできる。だが、この 
1はナックルズが_状態 
に切り替わつた瞬間にダメ — 
ジを受けるので、リングを稼 
ぐためノ—ダメ—ジで倒した 
い人や、ゲ—厶に慣れていな 
い人にはおすすめできない。 


vlDi N Jul 3 

このステ—ジの最後に登場 
するのは、メカソニックだ。 
攻撃バタ—ンは3つあるぞ。 
まずは1たり^!だ。この 
_は地上^ if なので、ジャ 
ンプでかわすことができる。 
こつちのスピン^!も通用す 
るのでどんどん^®!したほう 
がぃぃぞ。 S 

次に、体をのこぎりのよう 
な銳い刃に変えての(以降、 
ノコギリ形態と呼ぶことにす 
る) i たり i だが、これ 
は避けるしかない。触れるだ 
けでダ メ—ジを 受け , ^ T しまう 
からだ。しかもジャンプして 
きたり、-で I 日®±1して 
からの変則_まで繰り出し 
てくるからかなり厄介だ。メ 
カソニック^^ャンプしてい 
る時は離れておくのが I 番安 
全だが、 •«- 冥 H 時間が長いので 
下をくぐりぬ けること もでき 
るぞ。最後に、ノコギリ状^ 
でジャンプした時、全方向に 
撃つてくる刃だ。刃 mg ： の速 
さはそれほど速くないので、 
落ち着いて対処すればかわす 
ことができるだろ-つ。 

安全なのは、メカソニック 
の§側に陣取り、^ M して 


いる間に I 撃ずつダメ—シを 
与えて、メカソニックの^! 
は^!^的に避けまくるという 
1である。しかし、この方 
法は時間がかかるので、1 
たり^!!時にはに反撃 
する方が良い。 

ここでメカソニックを速攻 
で倒す4^をしよう。ま 
ずカプセルが登場して、メカ 
ソニックが®^るの時、 
メカソニッ編の目が点滅する 
と同時にタイミングを合わせ 
て|撃ヒッ京させる。このあ 
とメカソニックはノコギリ状 
態になって地面と平行に突進 
してくるが、ひるむことなく 
左側でノコギリ状態から普通 
の状態に戻る時を狙って I 撃 
ヒッ トさせる。これを1 ハ^^ 
八蟲り返し、そのあとメカソ 
ニックは並日通の S で；^ T 1 た 
りをしてくるので右待機中、 
移動中、左待機中、移動中、 
右1 中とここまでで大体 7 
ヒッ トできる。；^中にうま 
く^®!できれば2発ヒットさ 
せられるので、日取速ならちょ 
うど 2ハ§ で倒すことも可能 
だぞ。これ以降はノコギリ形 
態でのジャンプ^ f もしてく 
るが、あとはスキを狙つて一、 
2発^!を入れればメカソニ 
ツクが3ハ^一^もしない間に倒 
すことができるだろ-つ。 


V1DZ: 三 3 

まず注意しないといけない 
のが爆 s 下_だ〇ボスメ 
力の発射口からゆつくりと落 
ちてくるこの^ It は、当たる 
ともち ろんダメ—ジを受ける 
が' 地上に落ちるとさらに火 
柱が上がり、この火柱に当た 
つてもダメ#ンを受けて しま 
ぅ。しかし真ん中の火柱だけ 
上に乗ることができるので、 
ここを足場にすることができ 
る。またボスメカは 5 発すつ 
弾を発射したりするが、これ 
は一定の間隔なのでタィミン 
グを計って避ければ問題は無 
いだろぅ。_バタ—ンはこ 
の2っ£〕けだ.-4^^^メヵは 
古同いところを飛んで P るため 
ダメージを与えにくくなつて 
いる。ダメ—: - V を与えるには、 
火柱の足場に I 旦1ひ乗って、 
高いジャンプで攻撃するか、 



たまに irl ] 度を下げてくるとき 
を狙つて^!するしかないぞ。 
高度を下げてくる間隔は-定 
なので、タイ t ング f かみ 
やすい。このボスで Jl ^ l をつけ 
たい点は、 I — 下と弾_ 
のタイミングである。輝_ 
下の火柱を避けるためにジャ 
ンプして弾に当たる。という 
ことが多い^®^: メカが 
弾を発射し終わつたらすぐ攻 
撃、というタイミシグで§ 
を地道に繰り返せば倒せるだ 
ろう0 



零 - F al 


爆弾の火柱に乗るタイミングを 
覚えれば怖くない 


ナツクルズの滑空攻撃に狙いを 
さだめていこぅ 
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2000年、いよいよ八神庵が始動! 

ヤル気みなぎる安井邦彦がお贈りする' 

安井テイストあふれる連載コラム。 

今回はお待ちかね! [ K 0 F 2000 J 庵参戦ということで、 
庵に対する熱い熱い思いをぶつけてもらったぞ! 

さあ 、ちょっぴり不思議な安井ワールドへとご案内 


八神庵 

『THE KING OF 
FIGHTERS 200 OJ 
©SNK 2000 






安井邦彦連載 
Vol.50 
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夏はやっぱりお寿司!? 
日本の伝統食バンザィ 

さん、こんにちは。<ラ 
年の夏もやっぱり暑い 
ですねえ—いや^、厳し 
い夏を乗り切るためにはやつ 



ばり日本の伝統食が一番 ！I 
一 j いぅことで今ポクは”お寿 
司“にすつかりハマつていま 

それも都内某所の地味な商 
店街のハズレにある、カウン 
夕 I だけの小さな小さなお寿 

司屋さんです- 

寿司屋といえばお酒がつき 
ものなんですが、そのお店に 
はアルコ|ル類は一切置いて 
ないんです。だからもぅ、た 
だ食べて帰るだけの、当たり 
前^いえば当たり前のお店な 
んです。 

でも、夜に電車を乗り継い 
でまで出かけて、食べたらす 
ぐに帰つてくるポクは、とて 
も”当たり前“な性格とはい 
えないかもしれません。いや 
我ながら笑つちゃいますよね 

え、ハツハツ？. 

とにかくそのお#司屋さん 
は安くておいしくて酔っ払い 
がいないので (？) 安心して 
新鮮な魚貝類と出会えるので 
す！夏を乗り切る0本の伝 
統食バンザィ4ツハツ 
ハッハ—! 

今年もやってきた！ 

ハ神庵1い散れ！ 

、や あ、今月のポクはノ 
し リがとつてもへンです 
ねえ…。 

だつてだつてだって、今年 
も 『 K 0 F 2000』で八神 
庵に会えるんですもの！"こ 
れが狂わずにいられますかあ 

っ！ハ-ッハッハッハ！ 
いわゆる”オロチ編“が終 
了してから、庵はスト I リ I 
の中心人物ではなくなつてし 


まったので、彼のフアンの皆 
さんは毎年ハラハラしている 
(？) かもしれません ねえ！ 
いやいや、このボクも同じで 
すよ一 

でもネ…、正直なところボ 
Y ス収録だけは5月中に一部 
終していたので、ポクはそ 
れほど心配はしていませんで 
した！ 

それにまた、八- - 7年の庵の才 
リ ジナルキャラ画のカッ コィ 
ィこと H 毎年ホレ直してし 
まうのはきつとボクだけでは 
ありますまい！ 

確かに、一 NF 7 月号の 「K 
OF 200〇開発ィンタビュ 
I 」にもあるよう. U 、 毎年新 
しい K 〇 F を生み出そうとす 
る開発チ—ムの皆さんの苦労 
は計り知れず、庵が出る出な 
いで大騒ぎするのもちと気が 
引けますが、ボク個人として 
は、やっぱり他のどの#ャラ 
クタ—よりも思い入れの強い 
キャラなんです！》 

もちろん” KoFyu —ズ“ 
というゲ—厶あっての八神庵 
であることは間違いありませ 
んが、 CD ドラマやら ィべ、1 
卜やら歌やらで、いろいろな 
庵に”出会つて“きたポク：！!、1 
本当に幸せ者です！ 

庵—ツ、愛してるぞオーツ、 
これからも、これからもがん 


ばれよオーツ： 


ハーツハツー 


一 ^ f : と 


ハツハ In 

といぅワケで今回は、庵に 
対する思いのたけを|気にぶ 
つけてみましたアツ=:あと 
ほんの少し”お寿司“の話も 
1 … ？ 

，ではまた次回！ ハーツハ 

%ハツ/\丨 H : 
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▼ 撮影：生駒治美 きて、ぃまゃ鈴だ。 
11111 . 墨——^^^■一.■一一一 >麯 -!->!! だいたいサボテンなんて 



ム話ぞ 

ラおた 
n るれ 
載すく 
連関て 
るに〇 

■产 ■ 

S ンく f 

K I : 1 

laln 

赛= 1 

元の is 猶 

■晒/ま T 

にン た— 

擧51 の 

美はと 
治回物 
駒今_ 


夏の思い出 
涼しげなわらび餅 

わらび^ k 良べると夏をほ 
おばっている感じがする。 

毎になるとやつてくる 
わらび^ I さんの「わらび| 
もち！いらんかえ？」の声 
が町内に響くからだ 。 i 
にはスィカとか—心い描くよ 
うだが' スィカ嫌いの私は力 
ブトムシみたいに甘い汁には 
f れない。ぁの見た目立泺 
しげ M / TT やっこいぶるりんと 
した1に、^#われている 
からだ。じゆるじゆる。明日 
一番に買いに行こうっと！ 

毎：〇^いけど皆は夏パテし 
てないかい？ 

私はとい- CV 3 J いたって|遥汛 
だ。この間•にいってピ 
のほっべしてたら「健 
っ區じですね」〇 
て言われてしまった。頰紅だ 
っ！ちゆうの！ 

ぁっそ I っそラ以前やってた 
ヨシモト「厶チッ H -^ BO 」 の 
テントゥム、：ゃんが復 
活しました！といつてもア 
ニメとしてではなくて、 TV 

1累で籍6時45分から生 

:^达している「おはスタ」の 
中の¥®!^してなんだけ 
どね。も k かったらチエツ 
クしてみておくれ。 

夏バテサボテン 
『ゴンザレス』 

さて官辰はこれくらいにし 
て…〇私はいたつて|基可だが、 
困つたことにパテてしまつて 
る奴がいる 


だいたいサボテンなんて 
れがハズなのに家にく 
ると！^か枯れてしまうのだ。 
これはサボテンに f つたこ 
とではない。あらゆる；^が 
どんどん枯れていくのだ。日 
当た：し分な 
し！なのに-にくると見 
事に枯れていくのだ。 

ょっぽど纏と糧が良く 

ないのねとちょつ g しくな 
つてし まう のだが、それでも 
懲りずに緑を買い続けて® 
者を増やしている。 

サポテンが<れる 
元気バヮ| 

ある B ぼそつと®^でその 
話をしたら、なんとその人も 
同じ_が起こるらしい。お 
まけにその人の方がうわてで 
2 〜 3日れてしま ラら し 

ヽ〇 

し 

なんだ私だけじゃないん 
だ！と甲 vroj かな M 女むし 
たが。 

以前「こどちゃ」のサナち 
ゃん役の小田®^んが「サ 
ボテンつてさあすつごいパワ 
I あるんだよ。だからサボテ 
ン持つてると l ^ m もらえ るん 
だよ」つて言つてたのだ。お 
まけに「持404 H にあつた大き 
さじやないと一^にパワーを 
吸い取られ るら しいよ」 

章 MW ま^•又てもらつたか 
らには買わないわけはない。 
用// L ' して j いサィズか 
らスタ—卜して徐々に大^〇\/ 
していつてるのだ。 i みに 
ゴンザレスくんは8§§ 
くらいの高さだ。このことか 
ら考える AJ ±5 れるとい-つこと 


るのだ。ちなみに2〜3日で 
枯れてしま， Z は暴吊にパワ 
フルなので何となく信じてし 
まラ。風水でも観はパ 
ワ—があるよ* g こと^#!い 
てあるのでまんざらでもない。 
ということは<11^5れた植 
物たちは私のせいだつたとい 
うことになる。 

ちしかして 
植物が枯れたのは 
私のせい？ 

改めて文 H 早にしてみるとな 
んて罪^^なんだろう。目の 
@ちょつと|貝えたら 
なと思つてただけなのに。 

夏のキツイ P しにも耐え 
てるが枯れるたびになん 
とな N /0 I 墓心じながらも 
やめられない私であつた。 

ごめんよ！次はゴン奈谢 
門か!?: 


ス 


B 生 

■5 B 


仏ーテ 

1 v'Ji 

は•物 

一 ^ a 

f * レツ 
キカチ 

ropsr 

Jc _ d も 

え？目んで 

匕ラ餓衛 M 
AiJ 浜ち 
ダ择ル十金 

r \ f BJ 

:rs 

1 シ Tvr 35 u 

フ ilw 数, 4 ; 
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阪 
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普段着はどんな風なんです 
はジ—ンズ系が多い 
んですが？スカ—卜はちやん 
と履いていますよね？ I 度 
忘れたことがあるとか…。 

• 窪田怜さん(兵庫県) 


I つるさい！ 

もちろん履いているわあ！ 
あの日以来。ぐすん。 

え—と in 段着は私もジ—パ 
ンばつかり。ラフな格好が好 
きなんだけれど、写真とかあ 
るとついつ5おめかししてみ 
たくなるのさ。大 f —。 八ン 
と T シャツでうろうろしてい 
ますね。これが一番自分に合 
つてるみた5。 


生駒治美への質問を募集す 
るぞ！本人のことや演じる 
キヤラに関することなど、ど 
んなことでも OK ! 採用さ 
れた方には' 生駒治美サイン 
入りナコルル&リムルルポス 
夕—をプレゼント=: 

はがきに住所•氏名•年齢. 
職業•電話番号そして生駒治 
美への質問、当 n — ナ—への 
ご意見、ご希望を記入のぅえ、 
左記の宛先まで。 

〒112-0005 

東京都文京区水道2-13-12 
SK ビル202 ㈱ 芸文社分室 
ネオジオフリ—ク編集部 
「さかなのさんぽ9月号」係 
ンてます！ 


— サボテンの「コンザは—勝つてしまつてパヮ— 0駒0美？ おハガキ、待つ 

レス」だ。白いプチプチがでを吸い取つたから41れ** " I ^_ 







装 KiUK % 

卜 b ッグス 


SZK がプライべ—トシヨ—を i 

^K0F2ooo^ 0^8fe^A__T 


$2に、王催の「$问にプラ 

イ V -^-/ンヨ12000 〜 S 

u m m e „ -〜」が 7 月に大阪、 
莖^福岡の 3 会場で開催、 
惠足では 10 日に S 足簾区の 
アルゼビル高輪で行われ、関 
係者が夕^^まった。 

目玉はもちろん 『 KOF 2 


00〇』。発売を前に実物を 
見よぅと訪れる人や、さつそ 
く商談をはじめる人など、△衣 
_がいつぱいになるほどの 
i ぶり。今年の夏のいち押 
しとしてのを見せた。 


現囊も 


、のムロ数をさき 



大人気だった 『 KOF 200〇』 


アピ I ル、ミレニアムといぅ 
こともあり、^ th 以上 
の力の入れよ、つで、訪 
れた人たちを楽しませ 
ていた。 

このほかに、余#出 
展として開発中である 
MVS 用のアクション 
パズルゲ—ムの『□1 
ストロップ』、死霊と 
戦ぅアクションゲ—厶 
『ナイトメア•イン. 

ザ•ダ—ク』といつた 
_もプレイでき、ひ 
と足早いお披露目とな 
つた。 

K や京、庵に加え、 
雛子、ヴァネッサなど 
新キヤラクタ I も合わ 
せ12_^がそろった 
UKOF 2000』の 
フイギアチェ—ンの発 
売も生®された。 


i TATAR—- 

ヨン、 



映画 『 TATAR —』 の日 
本公開を記念し、 SN にでは 
同作品をテ—マとした期間限 
定ホラ—アトラクシヨンを開 
発、直営の屋内型アミユ—ズ 
メントパ I ク「ネオジオワ I 
ルド東京べィサィド」に導入 
した。 

『 TATAR —』 は昨年、全 
米で公開され初登場 No . 1、 
週末興収 16 億円でハロウイ 
ン•ウイ—クエンド公開作品 
の歴代新記録を樹立した大ヒ 
ツトホラ—映画。 



映画の恐怖を体験できるぞ 




I穸—ムショゥ 280 趑濯 


(社)コンピユ I タエンタ I 
テインメント協会主催の「東 

京ゲ-^ショウ2000秋」 

が、 9月22日 (金)から 24日 
(旦まで幕張メツセで開催さ 
れる。今回の総出展数は 63 社。 
試遊専門の「ベンチヤ—ブ— 
ス」を新設する。 

前売り券は8月10日より各 
プレイガイドやコンビニエン 
スストア、ゲ—厶専門店など 


で販売、 I 般(中学生以上) 
1000円、小学生以下無料。 
当日券は|般1200円。 

• I 般問い合わせ=東京ゲ— 
ムシヨウインフオメ I シヨン 

デスク©03|5512|3 
154 ( 月〜金 10:00 〜 17 : 
8。土日.祝日は^ NZ ) 

☆本誌読者20組 40 名にペアチ 
ケットをプレゼント。詳細は 
142 ぺ—ジまで。 
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ンマジ差 


SNK では、 IT ATARI 』 
の持つ独特のシチユエ—シヨ 
ンや、「タタリ•サウンド」と 
呼ばれる音鏗最果に着目。映 
画の恐怖を最大限に体験でき 
る手段として、ヘッドホン方 
式の超立体サウンドに照明や 
風などの特殊効果、アクタ— 
による驚かしなどを加えた、 
3 D サウンドのシアタ—型ホ 
ラ—アトラクシヨンを開発。 
_限定なのでお早めに。 

配給会社のギャガ•コミユ 
ニケ—シヨンズと映画•アト 
ラクシヨンの共同 
1プロモ—シヨンと 
して、ホ—厶ぺ一 
「ジの題 IX や、ィべ 
ントの開催なども 
1行う。 

•開催期間： 9 月 
30 日まで 
1•料金600円 


s N K がヘアスタジオ型性 
格分析アトラクション「シサ 
丨ズ•マジック」を開発。 
「ネオジオワ I ルド東-!足ペイ 
サイド」で；^できる。 

この「シザ—ズ•マジック」 
とは、日取先端のヘアスタジオ 
で憧れの美 i に、自分にぴ 
つたりのヘアスタイルを作つ 
てもらう。そんな、おしやれ 
で優雅なひとときを疑似体験 



I ユ—タイプのアトラクシヨン 


できるもの。 

まず、コ—デイネ—卜して 
もらいたいヘアデザイナ I を 
8人の中から選択し、次に心 
理テストでをタイプ分け。 
その人の#^からくる好みや 
雰囲に合ったヘアスタイル 
を憧れのへアデザイナ—がコ 
I デイネイトして、実際に自 
分が変身していく過程を髪を 
切らずに、アトラクシヨンと 
して^^する。 

最後に、そのヘアスタイル 
になつた自分の写真とともに、 
その_にした理由や^<1 口ぅ 
_など、ヘアデザイナ—に 
よるアドバイスが掲載された 
「カウンセリングシ—卜」を 
持ち帰ることができるといぅ、 
今までにない充実のセンスア 
ツプ•アトラクションだ。 
•料金：600円 
•所要時間：6分 


y r カンバレねおぼけくん(仮)』の 
ミニゲ—ムをダウンロ—ドサ—ビス 


SNK のホ—厶ぺ—ジ上に 
おいて、大人気のネオジオポ 
ケット版『カンバレねおぼけ 
くん(仮)』のミニゲ—厶の 
タウンロ I ドサ I ビスが行わ 
れている。 

ダウンロ—ドできるのは、 
「さくらじ まパニツ ク」 「モゲ 
ラ—」「ヤボウさん」の3種 
類で、〉-£=-0 0^5専用と 
なつている。 

SNK ホ^ぺ—ジアドレ 
ス： httpy / www . neoCQepcpj'D 



ミニゲ—ムがパソコンでも 








© SNK 1992, 1994, 1995、1996、 
1997、1998、 1999, 2000 
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8 月 23 日発売 
2940 R (税込) 

CD .. SCDC 60035 
発売元：サィトロン•ア 

ンド•ァ—卜株式寝 

今世紀最後の 『 K 0 F 』 
サントラが、オリジナル B 
G M < ws +> 〇 I c E 集を 
含むで登場！ 

各チ I ムごとのテ I マや 
全キヤラの VOICE が満 
載で、 『 K 0 F 』 フアン必 
聴の一枚。才—ルカラ—ブ 
ツクレツトつきで、ケ—ス 


9 月 20 日発売 
2940円(税込) 

CD .. SCDC 00039 
発売元：サィトロン•ア 
ンド•ァ—卜株式 ム5 

7月に TBS ラジオ 
「无女、^ H のゲムドラ 
ナィト」でオンエアし 
たドラマが早くも登 
場！未放送分シナリ 
才を含む全7話完全収 
録で、お0貝い得。 

これを聴けば 『KO 
F 200〇』 を 2 吾楽 
しめる ぞ！ 


SNK 直営店情報 

1賢^^^ 


• 不オジオランド江坂 1 nll ^5 
☆パ—スデイプレゼント 
免許証や学生証などの誕生日 
を証明できる物をお持ち頂いた 
お客様には、店内のお好きなゲ 
—ムを IP — a >4>| ビス！ 

みにネオプリとろぅ！ 
(〜8 月 31 日) 

当店では夏休み期間中ネオプ 
リを IP — a y300 円から200円に 
値下げ致します0 

☆『 KOF 200〇』ゲ 
丨-^大会(覆み毎週日曜旦 

ついに今年も発売になった 『K 
OF 』 でのゲ—厶大会、8月は 
毎週日曜日行います。昨年のょ 
ぅに3号店との合同やコスプレ 
コンテストもあるかも|?: 

• ネオジオランド江坂 3 QII ^5 
☆カフェテリアにて新メニユ 
—0f. 

TCB 丫ヨ—グルトに新メニ 
ユ—「テイステイ—シバ —3 

霞が登場。 

みはフリ—タイムで歌 
ぃ放題！ 

カラオケ36では、ク—ラ—の 
きいた部屋で平日(月〜金) 18 : 
8 までお一人様 500 円です。 
☆ビリヤ—ドカクテルフェ 

ァ—蠢中！ 

ピリヤ—ドフロア—ではサマ 

I カクテルを6®、1杯200『 

☆『 KOF 200〇』ゲ I - ^ 

Jil 

話題の K 0 F 最新作 『KOF 

200〇』のゲ—厶大会が今年 

も開催されます。上位入賞者に 

は素^{員品を用意。 

• ネオジオランド滝一 

☆ビリヤード半^^弓 


-鑛金お一人様1時間600円 

のところグル—プ内に^ -- <でも 
会員様がいれば全1フレイ料金 
が半額に！ 

☆カラオケ！^のフリ—タイム 
平日夜7 : 〇〇から11:45ま 
で好きなだけ歌つて一人様10 
〇〇円 (1 ドリンク制)。 

• ネオジオボウル金沢八景 
☆初心者向けボウリング教 
室開催8月22日 14: 00 〜。 

通常と同様にゲ—ム数分の料 
金だけで講習参加 OK 。 講習 
料•練習時間分は無料。 TEL 
0120136131120 

☆夏休みゲ—厶大会開催決 
定！ 8月26日15 : 00 (受付 
14:30〜) 

毎年恒例となつている金沢八 
景夏のゲ—厶大会が、今年も開 
催！タイトルはもちろん 『K 
〇 F 200〇』〇关茄費無料！ 

争ネオジオボウル千葉浜野 
☆「月末 f ゲ—厶大会」 

毎月最後の日曜日はネオジオ 
ランドのゲ—厶大会。参加費無 
料。ゲ—厶内容 『 KOF 200 
〇』使用？賞品にオリジナル 
グッズを里 思！ 

☆「時間無制限カラオケ歌 

S 放題」 

平日(月〜金)， -- <1000円、 

土日は' -- <1200円で好きな 

時間何時間でも歌い放題です。 

才—プンからラストまでいても 

0 K 。 全部室対応！ ただし、 

土曜 S 則日は5室限定。 

☆「ピリヤ—ド撞き放題」平 

日(月〜金) 

限定 .-- <1000円にてビリ 

ヤ—ド。フリ—プレイ OK 0 


☆ボウリング「フリ—タイム 
コンペ開華」 

ボウリング2ゲ I ムのスコア 
を登録、イベント参加者の中で 
順位を決定、順位に応じて MD 
コンポ等の総額135万円の賞品を 
プレゼント！参加料500円、9 
月中旬終疋。 

☆「大好評レデイ—スデ I 」 
火曜、$は^!のみの組に限 
り、1人600円で投け放題20時以 
降は 700 円)さらにプラス 300 円でソ 
フトドリンク飲み放題。 

☆ゲ—厶「月末恒例ゲ—厶 
大会」 

毎標取後の日曜日はネオジオラ 
ンドのゲ—ム大会。参加費無料。 
ゲ—ム内容等詳細は一週間前か 
ら店内にて嘉〇 
• ネオジオボウル福井 
特別会員募集中！時間' 曜 
日に関係なくーゲ—厶 50 円引 
き！ さらに、ハイスコア•アベ 
レ—ジの管理ができる、画期的 
システム塔載。 

☆カラオケ「飲み放題プラ 
ン大好評蠢中！」 

2時間飲み放題でお一人様なん 
と1500円。部料！ 

癱ネオジオボウル^® 

☆「続昼下がりのボウリン 
グサ—ビス」 { i 中 


才|プンから17:8まで|律 
1 ゲ I ム ¥350 。 会員の方は、 1 
ゲ—ム ¥300。 〜 8 月 31 日。 
☆夏休みジュニアスタンプ 
ラリ — SIS 

夏休み期間、ジュニアの皆様 
にスタンプカードを配布し、施 
設ご利用毎にスタンプを押す。 
スタンプの数によつて素敵な商 
品をプレゼント！〜 8 月 31 日。 
☆ゲ—厶にて「モグモグファ 
ラオで景品 GE ^ ——」開始。 
モギモグファラオ筐体内に、あ 
めや、お菓子以外に、くじがた 
くさん。運が良ければ、施設無 
料券や、_券または、ヌイグ 
ルミなどの旦否 □□ も。 

• ネオジオボゥル福岡 
☆ 8 月中は朝|がお得—， 

8 月 1 日〜 31 日 (11 日〜 16 日 除 
く)。各々 iloi に限り 
•ボゥリングーゲ—厶無料 

•ピリャード30盆料 

•ゲ I ム ，— D -丫サ I ビス 

☆覆み最終企画 
期間 8 月 27 日〜 31 日。音楽ゲ 
—厶 ALL ¥100。 この機会にぜ 
ひ^|レベル up を！ 

☆格闘ゲ—厶大会 

8 月 13 日、 20 日開催。順位に 
応じたレアグッズプレゼント！ 




DRAMA SERIES 
THE KING OF F 
■CDHTRES 2000 
ドラマ cm 

XSNKH 


ARCADE SERIES 
THE KING OF F 
■GHTRES 2000 
サウンドトラック 
/SNK«H 
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•ねおちゆび 2 周年記念 
ベストトークコレクション2 
価格：1,890円 
送料 ： D (送料一覧表参照） 

商品番号 ： N — TYU R 

•ねおちゆび 

おまけの2分間スペシャル 

価格：1,890円 

送料 ： D (送料一覧表参照） 

商品番号： N - TYU-B 

• 「ねおちゆび」ハガキセツト （5 枚） 

価格： 735円送料：なし 
商品番号： N — TYU—H 


•ナコルル&リムルルハガキセツト （4 枚） 

価格： 735円送料：なし 
商品番号： NA — H—S 


•タケシカステッカーシート （ A 4) S 
八ガキ （2 枚）セット 

25円送料：なし 
: TA—Ml—S 


謹： 525 
商品:1 


•ナコルル特製八ンカチ&ステッカー （ 2枚） 
セット 

価格：1,050円送料：なし 
商品番号 ： NA HS — S 


① ホワイト ⑥ダークグリーン 

② プラック ⑦イエロー 

③ ブルー ⑧オレンジ 

④ パープル ⑨ピンク 

⑤ アクアブルー⑩レッド 

※注文の際には、必ずご希望の色と枚数を明記してください。 


像 




【現金書留をこ利用になる場合】 

♦まず郵便局で現金書留の封筒をご購入ください。♦現金書留の封筒の中には、商品の価格+送料（手数料）と以下の項目を 
明記した紙を入れて、郵便局の窓口にお出しください。 なお読者会員の方がこのコーナーより購入される場合は、各商品の9 
割相当の金額 （1 円未満切り捨て）となります。ただし送料は会員の方も別途必要です。 

<同封する紙に記入するもの> 

① 郵便番号&住所 ② 氏名 ③ 電話番号 ④ 商品名と商品番号 ⑤ 数量 ⑥ 商品と送料（手数料）の合計金額 ⑦ NF 読者会員 
の方は会員である旨を明記し、会員番号を記入してください。 

* その他封筒の中に入れた金額に応じて、現金書留の郵送料が500円〜600円程度かかります。 

【郵便振替をご利用になる場合】 

♦まず郵便局で郵便振替の用紙を入手してください。令1枚目の各欄に、 ① 口座番号、 ② 商品と送料（手数料）の合計金額、 
③ f 主所、氏名、電話番号、そして加入欄には④『ネオジオフリークサービス部』とすべて2力所ずつ記入します。 

♦ 2 枚目は複写になっていますので、通信欄のみ記入してください。2枚目の通信欄に記入するのは、 ⑤ 商品名と商品番号、 
⑥数置、 ⑦ 商品と送料（手数料）の合計金額、 ⑧ NF 読者会員の方は会員である旨を明記し、会員番号を記入してください。 
♦記入が終わったら、合計の金額と一緒に郵便局の窓口にお出しください。♦振替手数料は70円程度です。 


泛溫5クコー 


ナ 


今号に掲載されている商品の販売期間は、9月8日までです。 

それ以降は、電話で必ず在庫の確認をしてください。 

また在庫僅少の印のある商品につきましても、必ず事前に在庫の確認をしてください。 


•餓狼 MOW 
テリー•ポガード 
ジャケット 

(写真ァ参照） 


サイズ ： MorL 

価格： 41，フ90円 

送料 ： G (送料一覧表参照） 


• KOF ，99 
草薙京 

口:/^スリーブ T シャツ 

(写真ウ参照） 


サイズ ： MorL 

送料； G 《送料一覧表参照） 


※ご注文の際には、必ずサイズを明記してください。 



•餓狼 MOW 
ロック•八ワード 
ジャケット 

(写真ィ参照） 


サイズ ： MorL 

価格： 41，790円 

送料 ： G (送料一覧表参照） 


• KOF ，99 
草薙京 
ジャケット 

(写真エ参照） 


サイズ ： MorL 

送料 ： G 4 k 料一覧表参照） 



F ホームべージ间人誌コーナー開設のお知らせ 


NF ホー厶ページ ( http :// www . neogeofreak . co . jp /) 内に、本誌と同体裁の同人誌コーナーを有料で設け 
ています。どんなジャンルの同人誌でもご紹介させていただきます！ 

お申し込み方法や料金など、詳細をお知りになりたい方は下記までお問い合わせ下さい。 

〒112 — 0005東京都文京区水道2—13— 12 SK ビル202 
㈱ 芸文社分室ネオジオフリーク編集部 rNF ホームページ同人誌コーナー J 係 
•TEL : 03-5395 -6314 • E メール： neogeo @ neogeofreak . co.jp 


HEOGEOFEEAK 






mm n 

部，••您歡-ザ♦，部 


定額小為替、銀行振込、八ガキ、電話などでのご注文は受けつけておりません。 
<申込先> 

〒112.0005東京都文京区水道 2-13-1 2 
SK ビル202 (株）芸文社分室 

ネオジオフリークサービス部 
「 NEO • GEO オリジナルグッズ通販 J 係 
<口座番号> 

00160 -5- 105479 

* 住所、氏名には必すフリガナを振ってください。 


春商品の購入には現金書留か、郵便振替をご利用ください（『申込方法参照)。 


:1,680円/送料： D (送料一覧表参照) 
商品番号： NF — T 一 01/サイズ： MorL 


申込方法 


ねおちゅびグッズ 
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価格： 7,140円 
翻 ： D _—覧表参照） 
商品番号： HD — NPC -0 3 
※希望する番号を 
必ず明記してください 


萑京ピンバッチセット 

:1,050円送料 ： A (送料一覧表参照） 
番号：巳一 KYO — 01 


K チヨ ーカー 

価格： 2.625円送料 ： C (送料一覧表参照） 
商品番号： K - TY 0-01 


I の注意 

丈、すべて消費税込みの価格です。 

ア、現金書留は2〜3日、郵便振替では5〜6日かかります。 

3商品の到着までには、2〜4週間ほどかかります。あらかじめご了承ください。 

朽主文と異なっていた場合、または不良品か送料中に破損した場合は送料当社負担で交換致します。その場合、 

ノて' 宅急便か郵便小包の『料金着払い』をご利用のうえ、すみやかにご返送ください。交換のお手続きは、商 
310日以内にお願い致します。 

お間違いのないようにお願い致します。送料などの関係からおつりなどは返却できませんので、あらかじめご 


[通販専用電話番号] _ 

ネオジオ フリークサービス 部 I 


■ 03 - 5395-9513 

受付時間 PM1: 00 〜 PM5:00 ( 土日、祝日を除く） 


ネオジオキャラクタ 



人気投票で N F 読者に選ばれた上位3キヤラがピンバ 
ツチに！イラストは本誌で大活躍中の坂崎拓海先生 
だ。猶類1セット 0 

価格： 2,625円送料： D (送料一覧表参照）商品番号： PB - N 0-01 


ネオジオ CD / CDZ 版ソフ 


'商品番号： AAA - NP -01 


•ネオジオポケット専用ストラップ 

1.カモフラージュブラウン/2.クリスタルオレンジ/3•ブルー 

価格：各819円/送料 ： A (送料一覧表参照)/商品番号： NP - NST -01 

※注文の際には、必ずご希望の色を明記して下さい。 

•ネオジオポケット専用ネックストラップ 

価格：1,344円/送料： A (送料一覧表参照)/商品番号： NP - NST -02 

•ネオジオポケット専用通信ケープル 

価格：1,575円/送料： D (送料一覧表参照)/商品番号： ASK - NP -01 

•対戦する時に必要な、接続するためのアイテム 

•ネオジオポケット専用 AC アダプタ 

価格：1,575円/送料 ： D (送料一覧表参照)/ 

•ハードとは別売りの電源アダプタ 

_ネオジオポケット専用ステレオへッドホン 

価格：1,050円/送料 ： D (送料一覧表参照)/商品番号： ASH - NP -01 

參周囲に音がもれないようにするためのへッドホン 

_ネオジオポケット無線 ユニッ ト 

価格： 3,129円送料 ： D (送料一覧表参照)/商品番号： AMY - MP -01 

•無線による通信で多人数参加型プレイが可能 

•ネオジオポケット対器セット ニッケル水驟也2個つき） 
価格： 3,675円送料 ： D (送料一覧表参照） 

商品番号： JDS - NP -01 

•ネオジオポケット対応充電式竜池 （単三形ニッケル水素竜池2個） 
価格：1,155円送料 ： D (送料一覧表参照） 

商品番号： JDD - NP -01 


草実 

価格 


=いくつでち300円 


B =1 セツト100円、2セツト以上200円 


C = 2 セツトまで500円、3セツト以上800円 


D = 1セツト500円、2セツト以上900円 


E =1 セツト700円、2セツト以上1，000円 


F =1 セツト1，00 0円、2セツト以上1，500円 
G =1 セツトにつき1，000円 


送料（手数料）一覧表が新しくなつておりますので、お間違 
えのないようご注意ください。なお送料の異なる商品を一括 
で注文される場合は、一番高い送料のみで結構です。 


通信販売利用 

•商品の表示価格 I ; 
•編集部に届くま7 
•代金が届いてか E 
_お届けした商品え 
破損状態を明記 L 
品が到着してか S 
•金額はくれぐれ壬 
了承ください。 


通販に関する 
お問い合わせは 
こちらまで 


NF 才 II ジナル 

KO F ，98 ヒンノ I ツチセツ彻 


NEW ! ネオジオボケ ッ トカラー _ネオジオポケツトカラ■ソフト 各ソフトの送料 ： d (送料-覧表参照) 


•リアルバウト餓狼伝説2 THE NEWCOMERS 
•ザ•キング•オブ•ファイターズ’98通常版 
•ザ•キング•オブ•ファイターズ’99 

価格：各7，140円送料 ： D (送料一覧表参照） 
商品番号： SF - NCZ -01 


•上海ミニ 

価格： 3,990円 

商品番号： SSM - NPK -02 


価格： 3,990円 

商品番号： SPM - NPK -02 

•パチスロアルゼ王国ポケット 
HANABI 

価格： 3,990円 

商品番号 ： SPA — NPK — 02 

•ビーストバスター〜闇の生物兵器〜 

価格： 3,990円 

商品番号： SBB - NPK -02 

•ポケットラブ 〜 i f ~ 

価格： 5,040円 

商品番号： SPL - NPK -02 

參キング • オプ • ファイターズ R — 2 
(キャンペーン版） 

価格： 3,129円 

商品番号： SKF - NPK -02 

•電車で GO ! 2 on ネオジオポケ 

•ント 

価格： 4,725円 

商品番号： SDG - NPK -02 

參つなげてポンッ！2 

価格： 3,360円 

商品番号： TGP - NPK -02 

參機甲世紀ユニトロン 

価格： 3,990円 

商品番号： KSS-NPK — 02 

•ファーゼライ！ 

価格： 3,990円 

商品番号： FZR - NPK -02 

參パチンコ必勝ガイドポケットパ 
ーラー 

価格： 4,179円 

商品番号： PHG - NPK -02 

#ソニック•ザ，ヘッジホッグ 
ポケットアドベンチャー 
価格： 3,990円 
商品番号： SHH - NPK -02 

•それいけ!！花札道場 

価格： 5.040円 

商品番号： SHD - NPK -02 

•頂上決戦最強ファイターズ 
SNK VS.CAPCOM 

価格： 3,990円 
商品番号： TJK - NPK -02 

•水木しげるの妖怪写真館 


価格： 3,990円 
商品番号： MSY - NPK -02 

•ネオ • トウェンテイワン 

価格： 3,990円 

商品番号： NTW - NPK -02 

•パーティーメール 

価格： 3,360円 

商品番号： PTM - NPK -02 

參機甲世紀ユニトロン 

価格： 3,990円 

商品番号： KSS - NPK -02 

• SNK GALS' FIGHTERS 

価格： 3,990円 

商品番号： SNG - NPK -02 

參ポケットリバーシ 

価格： 3,129円 

商品番号： PKR - NPK -02 

•神機世界ェヴォリユージョン〜は 
てしないダンジョン〜 

価格： 3,990円 

商品番号： SSE - NPK -02 

參パチスロアルせ王国ポケット 
AZTECA 

価格： 3,990円 

商品番号： PAP-NPK — 02 

參クールポーダーズポケット 

価格： 3,990円 

商品番号： CBD - NPK -02 

•メタルスラッグ 2 nd MISSION 

価格： 4,179円 

商品番号： MTS - NPK -02 

參コイコイ麻雀 

価格： 3,990円 

商品番号： KKM - NPK -02 

參ビックリマン2000 ビバ！ポ 
ケットフェスチバア！ 

価格： 3,990円 

商品番号： BBP - NPK -02 

•幕末浪漫特別編月華の剣士 
〜月に眹く華、散りゆく花〜 

価格： 3,990 R 

商品番号： BTG - NPK -02 

•パチスロ アルゼ王国ポケット 
WARD OF LIGHTS 

価格： 3,990円 

商品番号： PAW - NPK -02 

•コットン 

価格： 3,990円 

商品番号： CTN - NPK -02 


•おえかきパズル 

価格： 3.129円 

商品番号： OKP — NPK — 02 

•ガンバレねおぼけくん（仮） 

価格： 3,990円 

商品番号： GNP - NPK -02 

參ネオジオポケットベストコレクシ 
ョンサムライスビ II ッツ！ 2 
価格： 2,625円 
商品番号： SSS - NPK -02 

參ネオジオポケットベストコレクシ 
ヨン SNK vs. CAPCOM 激突 
カードファイターズ〜 SNK サポー 
ターズバージョン〜 

価格： 2,940円 
備考：トレーディングカード 
「VERSUS TCG "SNK vs . 
CAPCOM "」 （発売元ハドソン）の 
レアカード同梱！ 

商品番号： SVC - NPK -02 

參ネオジオポケットベストコレクシ 
ョン SNK vs. CAPCOM 激突 
カードファイターズ〜 CAPCOM 
サポーターズバージョン〜 

価格： 2,940円 
備考：トレーディングカード 
「VERSUS TCG "SNK vs . 
CAPCOM "」 （発売元ハドソン）の 
レアカード同梱！ 

商品番号： CVS - NPK -02 

參ネオジオポケットべストコレクシ 
ョン 餓狼伝説 FIRST 
CONTACT 

価格： 2,625円 

商品番号： BGF - NPK -02 

•ネオジオポケットベストコレクシ 
ョンメタルスラッグファースト 
5ッション 

価格： 2,625円 

商品番号： BMF - NPK -02 

參パチスロ アルゼ王国ポケット 
P0RCAN02 

価格： 3,990円 

商品番号： APS - NPK -02 

參デルタワープ 
価格： 3,990円 

発売日： 8月10日 

商品番号： DLW - NPK -02 

• COOL COOL JAM 

価格： 3,990円 

発売日： 8月10日 

商品番号： CCJ - NPK -02 


* 本誌前号発売後より、価格•発売日等の変更がありますので、お間違えのないよう確認をお願い致します。 
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141 実際の商品とはロゴ等若干異なる場合があります。 




































































THE KING OF FIGTERS 
2000ポスター 
/5 名 （ SNK ) 




■ 

MARBEL VS . CAPCOM 2 ( DC | 

/3 名（カプコン） 


頂上決戦最強ファイタ，ズ 
エア P 0 P /1 名 ( SNK ) 




陳京ゲ-ムショウ2000秋 j 
ペア入場券/ 20 組 40 名 
(東京ゲ-ムショウイベント事務局） 




sm\ 


ストリートファイター 3 トウームレイダー4:ラ 
3 rd STRIKE ( DC ) ストレべレ-"シヨン （D 

/3 名（カプコン） C ) /3 名（カプコン） 






FREAK 


© SNK 2000 




※彳のプレゼントの当選発表は、発送をもつてかえさせていただきます。 



とじこみ八ガキにご希望のプレゼン 
卜番号•住所•氏名.年齢•職業•電 
話番号そしてアンケ—卜へのお答えを 
記入のうえ、 50 円切手を貼って投函し 
てください。 

締切は9月9日必着。発表は 11 月号 
(10月9日発売)誌上。 


① ネオジオポケツト専用ストラツ 
プ 

田村宰規•広島県/石井良紀•秋田 
県/福島健人•兵庫県/中山哲郎•熊 
本県/鈴木絵美二呂城県/熊谷洋子. 
広島県/田村清剛•群馬県/太田美 
乃•福島県/松井友希•北海道/高畑 
美紀•大阪府/他2名 

© thekingoff — 

GHTERS 99 EVOLUTIO 
N (DC) 

野口啓樹•埼玉県/新城祐樹•沖縄 
県/石本和之•島根県 


④ KOUDELKA オリジナルサ 
ウンドトラック CD 

山口直人•大阪府/エ藤勝彦•埼玉 
県/片平誠•愛知県 

⑤ 「 AM 0 N デビルマン黙示録」 
缶パッジ 

尾辻真紀•鹿児島県/徳冨真理•熊本 
県/清水翼•秋田県/砂田陽子.富山 
県/坪井裕樹•青森県/坂口慎 I •長 
野県/栃本貴紀•岐阜県/井上剛•京 
都府\安納やよい•栃木県/山崎陽 
子•和歌山県 

© Memo ' — e s off pur 
e ポスター 

須田枝理子•宮崎県/渋谷裕美•岩手 
県/山口浩司•兵庫県/吉田健伍•新 
潟県/柴田正司•福島県 


以上のみなさん(敬称略)が当選で 
す。おめでと5ございます。 


③ サイト□ン特製 CD ポ—チ 

河野綾子•長崎県/津田拓也•大阪 
府\乾井徹•山口県/菊池義尚•福岡 
県/須藤直人•広島県 


応募の決まり 


、不オジオフリーク7月号 
プレゼント当選者発表 
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SNK 宣伝課 趣赢 

中 料は ル1 

4 日 / iVh 



mm 


JPg 一/菊地翔害 


ビールだ!! 




つづく 
























































NEO GEO FREAK 

- I 「、一 I — ■ ^yl I — > 響 ^-J 

J 。尸丄ネメォノョ 1 


次号は 9 li 9 日発売 


， - 

定価 630 P 】 （本体600円） 


^ E ^ ff !9 RB 8 Ru 


0\P£jD 」 リ J Vfj, £i」\」K 

MLU 仙ヽ」仙リ」邮 >j-j^m 


■ i 

二階堂紅丸 

Ikof シリー戈7 


-マ新作情報 


COOL COOLTOON 

r ，) r )! r； c 屬 /j 

オウガバトル外伝 

〜ゼノビアの皇子〜 

U^^TTJ 
バ NI & フアイ^-ズ 


f 優連載コ麩ム 1 


生駒治美 さかなのさんぽ 
安井邦彦 Hello，Goodbye 


読者投稿コーナー 


パレツト 

キャンパス 

^IIEXGELLEWT 

ネオジオ觸 
同人誌コーナー/ 他 


リョウの朝ごはん 

by 日向星花 

月刊 4 コマ FREAK 

by 坂崎拓海 

SNK 宣伝課 • 付はん〃 
の今日も f ルいわ 

… by 菊地翔春 


NEO.GEO FREAK 明号 

2000^9月1日発行（毎月1回 • 1日渐 
第6卷第聘 il #64 号 
定価630円（本体600円） 

•発行所/株式会社芸文社 
〒1 70-8427 東京都蜃島区東池袋 3-7-9 
出版営業 TE し03—5992—2051 
広告営業 TE し03—5992—2052 
•編集部/株式会社芸文社分室 
〒11 2-0005 

東京都文京区水道2— 13-12 SK ビル202 
TEL 03-5395 —6314 


參発行人/中西吉永 
•編集人 • 編集長/勝俣篤 
♦副編集長/津田康 

參編集スタッフ/稲葉祥子，山田理絵，朝井千晴，長 
山武志，杉浦淀元 
⑩制作スタッフ/大西宏昭 

•攻略スタッフ/修羅騎士鹰， DSP - たろりん，飲み 
頃 KING , ヒデ本条，蒼炎闘士ゆ一ち、 Kaz 78年式， 
L . L . terra , まつち 一， ILP ■ケンちやん 
•制作協力/ PRIMARY GRAPHICS (山田幸廣、山 
口勉、桂田和昭)，藤原道子 
•サービス部/和田幸子 

•広告営業部/小串紀博，小林邦秋'，占部啓介，葛西 
紀子，小林幹尚，織田倉啓，坂口徹，梶敏也，中川真 
理子，宮崎有史，大島剛，井口明，飯塚崇，加藤義明 


印刷/三晃印刷株式会社 


協賛/株式会社エス.: 


編集後記 


> K 0 F …製品版で A 級が直ってる 
’ かどうかが気がかり （ ST ジ，一関 
係や、クラーク + ST ラモンなど）。 
とりあえず、格ゲーを触るのは久々 
なのでリノ V ビリを兼ねて楽しみたい 
と思うっす。まぁ何よ p 楽しみなの 
は SvC 。 さっさ.とプレイしたいっす 
ぅ。今日のところは家帰って DIA 2 
じゃ。〇しゃ〜オラぁ|! (鷹） 

•久 々の後記。今年の上半期はずっ 
と餓狼をやってた気がする。仲間と 
—丸になって大会制覇を目指して真 
剣にやりこみ、かなり楽しませても 
らった。このゲームの開発陣に感謝 
するとともに、「俺もまだ若いな」 
なんて思ったり（笑)。次は K 0 F 。 
まだ発売直後だが、半年やりこめる 
「ゲームだといいな。 ( DSP ) 

•っ u ゃあ〜このやろうぅ • ••某有名 
R P G IX が2枚目突入後止まったま 
^んまじゃい。夏の大まんが祭0にも 
かにゃあならんし、もはやジャン: 
プも立ち読みかあ？ ってな感じで 
が 入院生活を余儀なくされたわけです 


が（噓 ~ FT )、 今年は果たして251 
匹揃えられるんでしようかねえ。う 
; むむ、デ考夕くれくれ。（飲み頃） 
•最近までスト III にどっぶりはまっ 
ていました。 DC 版が発売され。友 
人と一丸となってカスヤ（謎）のギ 
ルに挑むも200連敗!！ 「自分も歳 
だな」と正直思ってしまいました 
(苦笑)。ともあれ、今は K 0 F 。 今 
年のリョウ、□パート、キングは結 
構楽しめそう（まだ分からないけ 
ど)。シャーッ!！コラッ!！（ヒデ） 
#半年間やり続けた餓狼は、超面白 
かった。関東大会優勝目指して頑張 
ったことも、今となってはいい思い 
出だ。夏には新作がいっぱい出るし、 
K 0 F や CVS の大会では、またま 
た頑張ってみようかな…？ という 
か、某□ボゲー(はやりました。ヴィ 
レッタちゃん最高ですわ。/ (ケン） 
•初めての後記登場ダ！っしゃあ 
このやろ一！ ってか何書けばいい 
んだろう_。ええと、やっぱ K 0 F 
かな。レオナの 2 P カラー最高！ 


超らぶり一（はあと）。あたしゃあ 

もう萌え萌えでしゅ、へけけ。今年 
もいい動きしてるし、いうことなし。 
何かレオナの話ぱっかになったな 
ぁ 、 MA I CC A 。 （ter r a ) 
• terra と共に、後記に初登場！俺 
ら2人がどんな人物か、知らない人 
は気になりますかねえ？ 知ってる 
人はあまり口外しないように…。今 
年も半分を切りました。残り数か月 
をブチ切れながら突っ走っていこう 
かと思い、壊れ具合をさらにパワー 
アップさせるつもりです。しゃあ一 
おらあ一！ (Kaz 78年式） 

•久々の後記でおま轚皆さん！ 
最近何かあるぅ？…•ってか爪櫛な| 
んで無くなってん？ だああ〜〜 
(赤ん坊のよふに）ってことで、今 
月の命題…枯れ僕と爪樹〜引っ搔く 
よりむしろ首筋を噛みたい〜嗚呼ぁ 
〜！ もう！！誰かラルクの STAY 
AWAY フイギアください顰（ゆ一ち^ 










f •寧ング•オブ • 

7^4^^X8000 

クタづツク 



毎年恒例の月刊ネオジオフリーク編集部による 
KOF グラフィック集「キャラクターブック」。 

今年は編集部攻略陣も参加し、攻略要素も盛りこみ、 
例年になくホットな仕上がりになるぞ！ 

キャラクターファンはもちろん、ゲーマーにもおすすめの1冊だ。 


AB 判/160ページ/価格：1，800円+税 


発行：株式会社芸文社 





ザ•キング•オブ•ファイターズ2000、こ 


株式会社 SNK 〒564-0053大阪府吹田市江の木町卜6 •画面は開発中のものです。 • NffiGEO は SNK の商標です。 
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